


100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


\O VSOLE 


LE COMPTE EST BON : 0+1=2 - 


ue 
8 
| 2 
8 





Les tests de la rentrée aa sLaste iene 
e Toca 3 Race Driver ¢ Stuntman e¢ Commando 2 
¢ Beach Spikers e Tekken 4 ¢ Onimusha 2 


° Crazy Taxi 3 e Bruce Lee ¢ Super Ghouls’n Ghosts... 
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Explosez le chrono dans 56 spéciales et 8 pays - Pilotez 15 voitures différentes - Un systeme de dommages réaliste - Affrontez les conditions météo 


Le 11 Octobre, mettez un turbo dans vos consoles 


DP. PlayStation.2 Codemasters'(, 


GENIUS AT PLAY™ 
Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com 





© 2002 The Codemasters Software Company Limited (‘Codemasters’). All rights reserved. “Codemasters"® is a registered trademark owned by Codemasters. “Colin McRae Rally 3°™ and “GENUS AT PLAY"™ are trademarks of Codemasters. e' 
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les 
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, 
vous pouvez étre certain que c’est un 
achat sir et qu’il mérite toute votre 
attention. Les Mégahits sont des jeux 
que Consoles+ a classés parmi les 
plus intéressants. Si vous étes 
amateur du genre, un tel titre ne doit 
Pas vous échapper! 
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Plus rares encore sont les jeux classés 
Consoles+ d'Or. C’est la plus haute 
distinction qu’un jeu puisse obtenir dans 
notre magazine. Cela signifie qu’il 
appartient a ce qui se fait de mieux dans 
le genre et qu’il est bien évidemment 
une référence en la matiére. Un tel jeu 
doit donc absolument faire partie de 
votre ludothéque. 


Consoles+ dor 
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Onimusha 2 arrive 
#1 enfin en version 

Officielle francaise. 
Amoureux des arts 


Resident Evil, sur 
quelque console que ce soit, a 
toujours été un gage de réussite. =i martiaux, des fines 
Mais cette fois-ci, sur Game Cube, lames et de 
le niveau de réalisme atteint fia I’hémoglobine, 
dépasse I’entendement! Si a vos manettes! 
Pépisode n'est pas inédit (il s’agit 
d'une réédition de la version 
originale sur PlayStation), Capcom 
a su adapter son produit aux 
capacités de la machine et propose j 
de nouveaux éléments: graphisme 
magnifique, jeux de lumiére en 
temps réel, piéces inédites, 
nouveaux adversaires, niveau de 
difficulté rehaussé... Attention, 
chef-d’ceuvre! 
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REPLAY. 


Contactez-nous! ) Bs 


Pour nous contacter, poser des 
questions réellement intelligentes, 
nous inviter a une soirée, nous 
envoyer des photos de votre grande 
sceur ou parler de vos sites Internet 





préférés, quelques adresses utiles: 
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com 
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com 
Zano: julien.frainaud@free.fr 





On va encore nous traiter 
de misogynes, mais la, franchement, y a 
de l’abus! Pro Tennis WTA Tour est une 
simulation de tennis qui s’enlise dans le 
déja-vu: les coups sont imprécis, le jeu 
est trés délicat 4 maitriser. Or, dans un 
jeu vidéo, qu’est-ce qui est important? 
Se prendre la téte (et les doigts) pour 
cause de jouabilité minable, ou bien 
prendre son pied en s’amusant avec un 
bon titre? Mater des filles en minijupe 
hurler comme des folles en frappant la 
baballe avec leur raquette peut étre 
excitant, mais pas trop longtemps quand 
méme. Allez, hop! Ce titre va faire un 
petit tour a la corbeille. Et pan! Jeu, set 
et match... perdu! 








Une arrivée en force de 

deux nouvelles licences Star Wars, 
mais aussi de Red Faction 2 et 
Colin McRae 3 dont on peut déja 
apprécier les qualités. Retrouvez 
aussi les sorties mangas et toute 
lactualité DVD Vidéo de 
septembre. 


La rentrée s’annonce riche 

en jeux vidéo partout dans le 
monde, et plus particuligrement au 
Japon. Des nouvelles de F-Zero sur 
Game Cube, d’Auto Modellista, de 
Panzer Dragoon Orta, de Dark 
Chronicle ou de Super Mario 
Advance 3... Vous le croyez ca? 





El SUPER MARIO ADVANCE 3 / GBA 


Heu... finalement, un nouveau 
Mario sur Game Boy = 
Advance ga ne se 
refuse pas! Super 
Mario Advance 3, | 
Vadaptation du 
Yoshi's Island de la 
Super Nintendo arrive 
bientét, trés bientdét. 





i _Kagotani Sana 
passé deux jours 
complets sur la 
démo exclusive 
de Biohazard 0. II 
vous explique en 
long, en large et 
en travers quelles 
sont les 
nouveautés de 
cet épisode trés 
attendu par les 
fans de la série. 
















Egy star wars - BouNTY HUNTER 


Avant la sortie de I’Episode 2 
novembre prochain en DVD 

Vidéo, Lucas Arts nous prépare@ 
deux nouvelles licences Star 
Wars. La Force est avec eux. 

















Septembre rouge: Turok 
Evolution, Resident Evil, 
Conflict Desert Storm, 
Commando 2, Bruce Lee, Tekken 4, 
Hunter the Reckoning, Onimusha 2, 
Peter Pan (mais nan, on déconne))... 
le sang coule a flot et on en prend 
plein la tronche. Cinquante pages 
de tests sinon rien! Préparez votre 
trousse de secours. 


Pendant les Grandes 

Vacances, les éditeurs n’ont pas 
chaumé! Au menu de la rentrée, 
deux Work in Progress sinon rien! 
Le premier chez Electronic Arts, le 
second chez Activision. Et pan! 


SEPTEMBER SONG 
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AGGRESSIVE INLINE. 
BEACH SPIKERG........ 
BRUCE LEE 

THE QUEST OF THE DRAGON .........XBOXee-cere 108 
BUFFY CONTRE LES VAMPIRES ..........XBOX.........134 


CASTLEVANIA 
HARMONY OF DISSONANCE... 


COMMANDOS 2 
MEN OF COURAGE..... 















f:}:3] TUROK EVOLUTION / XBOX 
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Le nouveau Turok sur Xbox est un 
véritable retour aux sources: des 
dinosaures 4a la pelle, des armes 
complétement extravagantes et une 
ambiance qui rappelle le premier 
épisode sur Nintendo 64. 


FIRE BLADE .......ssoow. 
FORMULA ONE ARCADE... 
GAUNTLET DARK LEGACY ..++...se 
GT2 ADVANCE RALLY RACING.....n........GBA.. 
GUM BALL 3000..... 
GUN GRAVE .....secooon 
GUY ROUX MANAGER 2002 
HUNTER THE RECKONING...........-sses0m 
KLONOA BEACH VOLLEYBALL... 
KONG THE ANIMATED SERIES.... 
LOONS 
MANIC MINER...... 
MATT HOFFMAN PRO BMX 2........... 
ONIMUSHA 2. 
PETER PAN 

RETOUR AU PAYS IMAGINAIRE .........PS2_......113 
PINKY AND THE BRAIN... we BBA v1oeeeeeee 138. 
PRO TENNIS WTA TOUR q2....escseseesse neePS2. 
PROJECT ZERO ............. --PS2.. 
PUNCH KING............. 































| 118 | CRAZY TAXI 3 / XBOX 


Sega accélere la cadence et 
passe la troisieme! Eh oui, déja 
trois Crazy Taxi au compteur, et la 
course n’est pas encore terminée! 


MEGAHIT 


5» CONSOLES: D'OR 


Mais comment fait-il ? Entre 

deux allers-retours aux Etats-Unis, 
un voyage en Angleterre, un autre 
chez son frére a Vitry-sur-Seine et 
un rendez-vous quotidien chez son 
coiffeur, Kael parvient une nouvelle 
fois a vous offrir ses tips. Quel 
homme! 





bt TOCA 3 RACE DRIVER / PS2 


Tous les accessoires, des 

plus indispensables aux plus 
tordus, testés et notés de main de 
maitre par notre Djipi national. 


Le troisiéme 
épisode de Toca sur 
PlayStation 2 est 

| une franche réussite 
et relégue la 

| concurrence dans 
les stands pour une 
bonne révision. 


Fer a cheval, patte de lapin, 
tréfle a quatre feuilles et os de 
poulet, rien n’y fait! Sophie, notre 
directrice de clientéle, n’a 
vraiment pas de chance. Compte 
rendu (presque) réel de ses 
vacances en Bretagne. 


Y’en a marre! Marre des 

jeux qui sont des suites de 

suite, marre des jeux sans godt et 
sans aréme, marre de bouffer la 
méme chose tous les jours! Faut 
que ca change! Bomboy est déja 
sur le coup... 








EJ SUPER GHOULS'N GHOSTS / GBA 








Dans la vie, et surtout sur Game Boy Advance, il n'y a 
pas que les Mario! Super Ghouls ’n Ghosts nous 
montre qu’un jeu de plates-formes peut étre réussi, 
sans pour autant sortir des usines Nintendo. Eh oui... 


‘DE Tips 


Si vous désirez que l'on 
codes ou des astuces 
Kael vous invite 4 pose 
suivante: Console 
43, rue Pierre; Adi 


ie dans Consoles+ des 
un jeu en particulier, 
suppliques a l’adresse 
Sakré Kouillon de Kael, 
, OU Par email: 


on graphique 
Merci enfin aux 


Huyghues-Lacour 








Couverture: Resident Evil - © Capcom. 








> Ge GS GS  ~ 
Ils n’attendent plus que vous ! 











XIll - le premier FPS en cel shading - utilise la derniére version du moteur nreal® dont vous trouverez 
l'éditeur sur le site mapXIll.com et dans les principaux magazines PC des datés septembre 
Sortie du jeu en mars 2003 sur Playstatione 2, Xbox™, GameCube” et PC. 
- ~ 














CONCOURS 





Offrez-leur un terrain de jeu 
Créez la meilleure map multijoueur du FPS 









j : 
Ay 5 
ee W | 





PMLA FTE) eh al 3 


| 
Aza 





SA\S. 542 014 
i) I j 4 


ys 





\ 
é France 
by i é ’ 


if] 





Alt 


4 
i 


=> 
> Et gagnez un Home Cinéma Vidéo, 

des caméras numériques et des GeForce 4. 
> Intégration de la map gagnante dans le master 


du jeu XIII avant sa sortie. 


Pour tout savoir sur le concours 


www.mapAlll.com 














Nostalgiques, passionnés, Collentionn ears mais surtout Joueurs 


SEGA NEC SNK SONY et encore plus sur le site 
glaystation, Supeytamicom, 96¢9drqm,  SQMAghin 























Tsubasa legend 95€ Castlevania 4 44€ Tengai makyo 20€ Wonderswa 
Dragonball z 2 65€ Dbz rpg 1,2 ou 3 76€ Final soldier y’ 30€ —> 109)€ur 
Parasite eve 1 us 59€ Dbzhyperdimension 76€ Circus Lido neuf 99€ 
Robotaisen alpha gaid 59€ Contra spirits 69€ Salamander { 25€ Neogeo ¢artouc j 
Legend of manaus 76€ Treasure hunter G 49€ Splaterhouse | 89€ —> 249 €uros 
Tobal 2 39€ Seiken densetsu 3 45€ street fighter 2 | 19€ 
F.Fantasy tactics us 45€ Samurai spirits 30€ Tiger road f 35€.N lec Duo + 3 jeux ( 
Tales of destiny Il u Ranma 1/2 30€ Puyo puyo cd ‘cage wy ae Furos 

Super metyom® » 35€ y \ 


Fushigi nosmren 2, “BOE j Nec core +.5 jeux 


Magical deape SA) |p 8€ ¥ ~> 90/€uros 
. Dead dance ey 8€ lanl S A | h 
Ikagur: , 8 \ i Rgb super famico' Supe micom + Zjeux 

7 ‘ Rgb neo geo cart/ 













Stick/arcade@ meogep 











i “si : << Alim sfc, id if 4s a 
Grandia I Euro goon R ‘Adapt Sn p 5 ; ‘| 
Samba amigo, € 36 Emulato - c + jeu 
Mark of t.w 58 2 | se 4en1 
Bomberman / Dbz Shinbytéhden #89€ Trans 
























Gigawings 2 Radian silvergan / 


119€ eon 
Macross Bei rf s 


Coffret Art no 
Fatal fury 3 
Real bout 
Real bout specia 
Real bout 2 
Galaxy fight 

Kof 94 ou 95 
Kof 97 ou quizz 
Last blade 2 
Nam 75 
Samourai spirits 1; 
Samourai spirits 2 
Samourai spirits/3> 
Sonic wings 2 6. 
Kof 99 neuf MS 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 


92 cours lieutaud 13006 Marseille 
Tél: BC ESSE) Fax: 0491555916 


Prénom 


Date expiration wane Ode POStAL sss oes | cl 0491855919 


Caer 
Seale 
1 rae @5 fa régublligao 


O Cheque 
Sinaiure a ee oe 69140 Shiau 
Tals de port Jeux: Eur. Frals de port console: Euros ee 


Frais de contre remboursement jeux :13 Euros che@ WCY AIF ICS (tell 0491379154 


Frais de contre remboursement console ~ 





TREGLEMENT 
\ Carte bleue 
Ne Carte bleue 
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AUTO MODELLISTA 


Une grande activité 
ence mois de 
septembre, au Japon. 
Des nouvelles de 
Auto Modellista, de 
F-Zero, de Eternal 
Arcadia, de Dark 
Chronicle, ou encore 
de la compil’ Sonic. 
Mais l’événement de 
la rentrée, c’est, bien 
sir, Biohazard 0 

sur Game Cube. 
Kagotani san a passé 
deux jours sur la 
démo exclusive du 
jeu. Le veinard ! 

Il vous dit tout. 
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intendo, Sega et Namco se sont 
alliés autour de la Triforce, la 
carte arcade compatible Game 
Cube mise au point dans les 
labos Sega. La procédure semble acquise : 
on développe d’abord un jeu en arcade, pour 
le sortir peu aprés — voire en méme temps — 
sur GC. Namco se charge ainsi de Star Fox, 
et Sega (Amusement Vision) de F-Zero. 
Pour ce dernier titre, on trouve donc deux 
versions, F-Zero AC pour I'arcade et F-Zero 
GC pour la console. Les deux pourront 
interagir par l'intermédiaire de la carte- 
mémoire GC. On peut donc s’attendre a avoir 
la possibilité de débloquer certaines options 
ou bonus sur l'une ou l'autre version. 
Du reste, la version arcade est appelée 
« Away » et la version console « Home » (une 
référence aux termes sportifs « visiteur » et 
« domicile »). 


Le premier volet de F-Zero sur SFC avait 
introduit un effet 3D de défilement du sol (le 
fameux « mode seven »). Le second avait 





Notez les peintures « vieillies » des véhicules ! 


ED Consors: 


Amusement 

Vision, c’est 

Rey avant tout 
Daytona USA ! 































passé en revue les possibilités de 
configurations 3D pour les circuits, en 
offrant des tas de situations originales. 

Le troisiéme va désormais dans une direction 
résolument « arcade gamers », bref Sega ! 
On découvre des graphismes nettement plus 
poussés et un rendu plus réaliste. 
Lanimation est en 6O images par seconde. 
Le dynamisme est renforcé par une action 
plus agressive, des effets visuels splendides 
et, & tout moment, on sent l'indéniable 
expérience de Sega. Reste a savoir si 
Amusement Vision saura parfaitement 
exploiter ce genre nouveau pour lui (celui des 
courses futuristes), et notamment dans le 
design des circuits. 

Connaissant l'expérience de Sega dans le 
domaine des courses SD arcade, on peut 
s‘attendre & des sensations intenses, 
appuyées par un rendu visuel poussé. 

Et n'oublions pas que Nintendo est aussi la 
pour veiller a l'originalité de « son » jeu. On 
devrait au final se retrouver avec une 
véritable renaissance de F-Zero. Une sacrée 
claque en perspective ! 


Vos réacteurs crachent des flammes ! 





Sega annonce une tonne 
d’effets spéciaux. 
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Une armée ede ibolides a al’écran! 
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Des rails de sécurité vous -— yen : ten 

empéchent de tomber ? i 
Les effets de 
premier et 
d’arriére-plan 
sont splendides ! 





— 
er 


Parfois, il faut un peu 
S’aider des coudes... 


Gnsovestis GED 


L’esthétique de Sega s’exprime a plein! 
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Auto Modellista 


Quand Capcom avait annonce un jeu de courses auto 3D, toutle _ 
monde avait pene ell s'agirait dune daube. Mais quand il l’a devoile 


au 1GS Autumn 


aire un jeu de bagnoles, c'est 
avant tout faire des choix. Jouer 
la carte simulateur de conduite [a 
la GT) en misant sur le réalisme, 
ou préferer la voie arcade (style Sega ou 
Namco)... Tenter de fédérer les deux est un 
pari osé ; et classer Auto Modellista s'avere 
délicat. 1 inclut un nombre hallucinant de 
licences (voitures, équipementiers, sponsors 
divers et circuits), sans atteindre le niveau 
inégalé de GTS. Cependant, il ne propose 
aucun systéme d’accumulation diargent qui 
permette d’améliorer sa voiture ou d’en 
acheter une nouvelle. Il n'y a pas non plus de 
scénario a la Ridge Racer, ni d’ambiance 
arcade a la Sega. Tout est disponible dés le 
début, ou presque, a l'exception d'une petite 
poignée de voitures a débloquer. Pour ce 
faire, il faut accumuler des points gagnés lors 
d'événements (peut-étre uniquement en 
ligne). Bref, Auto Modellista s’adresse aux 
amoureux de l'automobile en général et pas 
aux spécialistes arcade ou simulation purs et 
durs. Gela explique peut-étre le fait quiil 
Narrive pas a opter pour une direction bien 





Faites vos propres logos et décos. 


Des centaines de piéces 
officielles pour arranger 
sa voiture! 


tranchée. Gest évident lors des courses, ow la 
Conduite est @ mi-chemin entre un GTS et un Ridge 
Racer Un temps dadaptation est requis, 
notamment dans les virages et les dérapages. 


Le visuel, la force de ce titre, ne laisse 
personne indifférent : on aime ou pas. Il est 
basé sur un cel shading maison, |'Artistoon, 
ce qui offre a AM effets inhabituels et 
convaincants. Ainsi, autour des bolides, la 
vitesse est rendue par des effets graphiques 
de courants d’air sous forme de traits, 
comme dans les mangas. Excellent ! Ce type 
de choix serait incongru dans des jeux comme 
GT@ ou Ridge Racer 5, du fait de leur souci 
de réalisme. On pourrait dire la méme chose 
des effets de phares ou de pluie. Néanmoins, 
compares a la vidéo du TGS, ces effets ont 
été amoindris, pour tenir dans les limites des 
Capacités de la PS2. On espére quils seront 
rétablis dans des versions ultérieures (Xbox 
ou GG ?). Cate online, avec son partenaire 
KDDI fun concurrent direct de NTT), Gapcom 
a choisi le 56 K : pas de compatibilité donc 
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1, ces mémes personnes ont crié au genie. 
Qu’en est-il vraiment ? 


avec le HDD. Certes, les débuts de la PS2 BB 
sont loin d'étre encourageants. De plus, un 
modem 56 K PS2 cofite en moyenne 3 O00 
yens — une paille compare a la P52 BB (cf. 
C+ n° 127, notre dossier sur le jeu en ligne). 
Un set jeu + modem sera également propose. 
Les chargements sont un peu lents, mais 
supportables, mais en course, les 
concurrents sont victimes de quelques sautes 
diimage en raison du bas débit employe. Le 
jeu est compatible avec les claviers USB pour 
le Chat (conseillé). Lordinateur peut aussi 
vous envoyer des e-mails (dans le jeu) pour 
vous conseiller sur les courses. La 
communication est au centre de l'aspect en 
ligne d'AM : elle permet aux joueurs 
diinteragir a différents niveaux autour de leur 
Passion commune : monter une équipe, 
lancer des défis, assister aux courses, 
échanger des piéces ou donner une voiture, 
etc. Dernier détail amusant, en ligne, on 
pourra allumer ses feux de détresse pour 
communiquer, soit en course, soit sur les 
parkings ! 


fastest la 
OU" OO 
lap time 


Paroreia 
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Un jeu network en 56K... Ga faitun _Le clavier est fermement conseillé 
peu léger... pour le Chat ! 






On dispose de (a 
trois différents 
designs de 
garage. 


Une interface simple permet de composer ses clips ! 
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Redécouvrir Panzer Dragoon, voila ce que 


Smilebit nous propose a travers cette version 
ui se présente comme une suite a la 
aturn. Pas de révolution en vue, mais 
une sacrée remise a niveau technique ! 


yala).4 
saga 


anzer Dragoon fut une série 
mythique de la Saturn. Elle 
n'eut malheureusement pas de 
suite sur Dreamcast, et c'est 
sur Xbox que ce titre nous revient 
aujourd'hui. Que dire de ce « nouveau » 
Panzer Dragoon ? Nous en avons déja tant 
parlé ! Il ne change pas fondamentalement 
le concept du jeu qui se base 
principalement sur le deuxiéme épisode de 
la saga. II s'agit donc d'un shoot et non d'un 
RPG a la Azel. En bref, ce Panzer Dragoon 
ne s'adresse pas aux fans de la série, mais 
aux néophytes. Peu se souviennent encore 
de ce jeu issu de la 32 bits de Sega ; il faut 
donc séduire une nouvelle génération de 
joueurs. Mais les fans ne sont pas oubliés 
pour autant, car ils pourront redécouvrir 
leur jeu tant aimé dans une livrée 
absolument splendide. Certes, il ne s‘agit 
pas d'un remake a la maniére de Biohazard 
sur GC, mais on n’en est pas bien loin ! 
L'aspect graphique est certainement le plus 































gros morceau de ce volet Orta. Si le design 
de I'héroine peut ne pas plaire, les décors 
sont, eux, absolument somptueux, tout 
comme les cinématiques ! Cate 
commandes, on peut ordonner a son 
dragon de voler derriére un ennemi, devant 
ou sur ses cétés. Dans Panzer Dragoon, 
I'héroine doit tourner sans cesse sur elle- 
méme pour descendre les ennemis arrivant 
de toutes les directions. Laide du radar est 
alors précieuse, sans oublier le son en 5.1 
Channel (a condition, bien sar, d’avoir le 
systéme audio adéquat...). De plus, il sera 
possible de choisir entre divers chemins a 
certains endroits du jeu. On pourra aussi 
commander a sa monture de se 
métamorphoser pour gagner des habiletés 
offensives ou défensives nouvelles (avec un 
bel effet de morphing a la clé). Le tout 
devrait comporter une dizaine de stages 
avec a la fin l’éternel boss. Bref, Panzer 
Dragoon, a défaut de faire sa révolution, 
promet un sacré spectacle! 











9 oe 








Panzer Dragoon est un monde au design unique. 
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| Un gigantesqdeboss vous po! 
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UNE HISTOIRE DE 
DRAGONS... 


Au cours du jeu, votre monture volante peut 
évoluer et gagner de nouvelles aptitudes. 











Les monstres tombent en lambeaux ! 
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La tribu invoque son dieu protecteur, qui n’est 








Des mondes secrets se révélent a vous. autre que le boss ! 
H I 7 amas | aN aa 
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bs i Date 2 
Ne les laissez surtout pas s’approcher ! 








1! faut se faufiler entre les tirs de DCA! L’ennemi posséde aussi des missiles ! 


japon, tt: Aa te 
Tales of Destiny 


Entamée sur Super Famicom, la série des « Tales of... » 
avait fait grand bruit 4 l'@poque de sa sortie : graphisme 
fin, animations superbes, effets splendides... sans oublier 





des digits vocales de grande qualite. 


prés ses débuts sur SFC, Tales of 
Phantasia a trouvé sa continuation 
sur PlayStation, arborant des 
titres différents a chaque version : 
Tales of Eternia, Tales of Destiny, etc. Sans 
révolutionner la série, chaque nouvelle version 
offrait son lot d’améliorations techniques sans 
pour autant abandonner le principe de la 2D. 
Sur PS2, le conservatisme reste d’actualité. 
Soucieux de préserver le secret le plus 
longtemps possible, Namco [ache au compte- 
gouttes quelques infos sur les nouveautés de 
ce Tales of Destiny 2... La série semble enfin 
trouver ses marques : jusqu’a maintenant, 
chaque épisode s’appelait « Tales of... quelque 
chose » (Phantasia, Eternia, etc.). La, 
soudainement, on a droit & un Tales of Destiny 
2. Si l'ensemble du jeu reste 2D, on voyage sur 
la carte du monde en 3D, un radar aidant alors 
a se repérer. Cette phase, d'un visuel assez 
moyen, contraste avec le reste du jeu. 
Lexploration des donjons se fait donc toujours 
en 2D, et on retrouve les éléments classiques 
de tout bon APG, dont des mini-jeux, histoire 
de se divertir ou ajouter du dynamisme a 
l'ensemble. Les combats sont bien sr au 
centre de la série. Le concept fondateur du 
LMB (« Linear Motion Battle ») reste identique, 
mais change simplement de nom, suite & 
quelques mises a jour. Il devient désormais le 
TTLMB, pour « Trust Tactical LMB »... Aah, 
ces éternelles appellations ! Bref, le TT-LMB 
aurait pour but de renforcer davantage l'aspect 


C'EST MAGIQUE ! 


action. Rappelons que les combats sont vus de 
cété, avec une pincée de 3D pour le sol et les 
magies. On contréle son heros parmi une 
équipe de trois persos, et vos alliés se battent 
chacun de leur cété. Le jeu effectuera des 
zooms avant et arriére suivant la situation. 


Le dernier volet 2D ? 


Un systéme « Grade » vient noter les 
combats, gratifiant l'utilisation des coups 
spéciaux et autres combos. On regoit alors 
plus ou moins de points Grade — bien qu'on 
n’en connaisse pas encore vraiment l'incidence 
sur la partie. Une jauge de concentration 
mesure les « Spirit Points ». Elle baisse 
lorsqu’on se sert de ses armes, et augmente 
quand on est en garde ou qu'on utilise de la 
magie. Ces SP mesurent en fait la probabilité 
de toucher ses ennemis, En plus de cette 
jauge, on trouve celle des « Technical Points » 
(nécessaires pour les magies et les coups 
spéciaux), un compteur de vie et, 
occasionnellement, une jauge de niveau des 
combos. Les habitués des jeux de combat 
trouveront méme une fonction Cancel ! Bref, 
au contraire d'un Capcom qui prend le risque 
de passer son Breath of Fire du RPG 2D au 
jeu d'action 3D, Namco joue ici la sécurité. 
Les fans devraient étre satisfaits. Mais, dans 
un avenir proche, la version GC devrait sonner 
le passage a la 3D, renouveler complétement 
une série qui n'a pas fondamentalement bougé 
depuis ses débuts sur SFC. 


Certains écrans font 
penser aux jeux Square. 
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La carte générale en 3D, nouveauté de ce 
Tales of Destiny, est assez sommaire dans 
Sa réalisation... 


Alors, on se 
prend pour 
Indiana Jones ? 


DONJONS SANS DRAGONS ! 


Les donjons sont trés classiques, en 2D, avec leur lot de combats aléatoires. 


Les énigmes donnent du piquant Des surprises attendent les héros 
a laventure. a chaque instant. 
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Le jeu n’est pas exempt de bugs d’affichage... 
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Eternal Arcadia 


A sa sortie sur DC, Eternal Arcadia n’avait 
pas su trouver l’écho qu'il meéritait. Ce titre 
a fort potentiel est aujourd’hui adapte sur 
Game Cube, ce qui devrait lui ouvrir un 


horizon plus vaste. 


ternal Arcadia Legend lle titre de 
la version GG) est un RPG au 
théme original, dans lequel on 
incarne des sortes de pirates 
Voguant dans les nuages a l'aide d'un bateau 
Volant. Bans son principe, le jeu reste 
néanmoins tres classique. La principale 
originalité d'Eternal Arcadia réside tres 
certainement dans ses combats de bateaux 
(systeme au tour par tour). On pourra 
améliorer son vaisseau au fil de l'aventure. Ces 
affrontements ont lieu dans les cieux infinis du 
monde d'Eternal Arcadia. Ils s’ajoutent aux 
batailles habituelles, opposant l'équipe des 
héros a celles des ennemis, suivant un 
systéme de combat par tour appelé Scramble 
Battle, Une jauge gére les attaques spéciales 


et magiques de votre groupe. Prenez garde & 
ne pas la vider! A bord de son embarcation, on 
Navigue entre des jlots flottants qui forment 
souvent des archipels dont les les sont reliées 
entre elles par des ponts ou des échelles. On 
s'y deplace librement en 3D. 


Une série sur GC ? 


Overworks, le studio qui est 4 l'origine du jeu 
DG, nous livre donc une conversion GC trés 
proche de la version originale. Les 
graphismes sont certes meilleurs, mais les 
modéles 3D trahissent leur origine. Il semble 
que le jeu ne tire pas parti des possibilités 
largement accrues de la GC. Qui plus est, a 
Ge stade de développement, aucune 
utilisation du lien GC-GBA ne serait 
envisagée... Au titre des nouveautés, on 
trouve un nouveau perso (peut-étre 

d'autres ?). Le scénario sera plus riche en 
événements secondaires, et également plus 
poussé au niveau de |'intrigue principale. 
Mais pour le reste, hormis quelques details, 
la conversion est identique a ‘original. I! est 
vrai que pour la plupart des joueurs, ce titre 
reste une nouveauté. Ge n’est un secret pour 
personne, la DG n’a pas eu l'impact que Sega 
espérait, et seules les grosses pointures 
arcade étaient connues. Eternal Arcadia 
reste donc pour beaucoup un jeu a découvrir. 
Reste a savoir si cette conversion GC 
annonce une éventuelle série future... 


Les cinématiques sont en 3D temps réel. 
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Editez votre vaisseau au mieux. 

















Eternal Arcadia, un monde original, rafraichissant ! 








oO 
} ALERTE \ 
AERIENNE ! 


U’ennemi est hyper blindé, mais 
vous n’étes pas désarmé. Les cieux 
d’Eternal Arcadia son sillonnés 
d’embarcations. 
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Dark Chronicle 





Bien décidé cette fois a ne pas louper son ye 
jeu, Level 5 se donne enfin le temps (ou a 
plutat SCE! donne enfin le temps a Level 5) de 
développer son bébé. La suite de Dark Cloud 
gagne en volume et aussi en caractere. 








ark Cloud n'est jamais devenu ce 

qu'il aurait voulu étre au départ, 

c'est-a-dire un RPG-action 

original, téte de proue de la PS2 
a son lancement. S'il est désormais difficile 
de se mesurer aux poids lourds du genre sur 
cette machine, Dark Chronicle a pour 
ambition d'assumer Ihéritage du précédent 
volet {on y retrouve d’ailleurs bon nombre 
des acquis de l'ainé), mais avec de nouveaux 
moyens et, surtout, un développement enfin 
a la mesure du projet. 


Deux styles... 


Les combats se font a la Zelda, avec le 
systéme désormais traditionnel du « lock 

on », Laspect « action » a été renforcé avec 
l'utilisation du bouton d’attaque qui permet 
aussi bien des sortes de combos (pressions 
répétées) et d'autres attaques, plus 
puissantes (pressions maintenues pendant 
un certain temps). Suivant le héros contrdlé 
(Yuris ou Monica), on acquiert un style de 
combat différent, basé sur l'emploi de deux 
armes. Les attaques a distance sont 
également possibles. Chaque arme semble 
posséder un niveau particulier d’expérience 
et de durée de vie. On pourra donc maitriser 
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Comme dans tout bon RPG, on voit pas mal de pays ! 


GED Ensorestis 


peu a peu son arsenal ou ses outils pour 
accéder, au gré des niveaux, a des actions 
plus avancées ; mais il faudra aussi penser a 
les réparer, le cas échéant... Dans certaines 
phases de jeu, on aura recours a des robots, 
a l'intérieur desquels on pourra prendre place 
(il sera du reste possible de les améliorer). 


Ca parle ! 

Le apa est toujours au menu. Il permet 
d'éditer librement son village a partir des 
éléments récupérés tout au long de l'aventure. 
On pourra méme s'y promener a loisir... Le 
jeu est entiérement parlé, et pas moins d'une 
trentaine de voix ont été nécessaires a la 
réalisation des dialogues. Les donjons sont 
structurés de maniére aléatoire, avec, bien 
sor, un habituel boss de fin a affronter dans 
une aréne. Au cours de la quéte, on rencontre 
parfois un clown qui vous propose le choix 
entre deux paquets cadeaux : si la chance 
vous sourit, vous pourrez mettre la main sur 
quelques items trés intéressants. De méme, 
on pourra découvrir ca et la des pieces 
spéciales donnant droit a des bonus 
aléatoires. Enfin, une interface a la Zelda 
permettra de gérer tous ses items 4 l'écran 
(jusqu’a trois @ la fois). H 


























Certains décors 
intérieurs sont 
trés réussis. 


On édite son village librement. 
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Un nouveau style graphique pour plus de 
chaleur. 


Yuris manie | 
laclé a molette 
et le pistolet. Pat 


Le jeu est entiérement parlé (ndGambas : ce qui 
saute aux yeux sur cette capture d’écran !). 






Sa ee 


On peut se promener librement dans son village. 
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Rockman EX3 
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série surprenante 

Aprés un premier volet 

(mars 2001), puis un 
deuxiéme (en décembre de la méme 
année), le titre s'est réecemment vu 
renforcer par une série télé. Nous 
voici donc avec un troisiéme épisode 
sur Game Boy Advance. Sans 
révolutionner le style des _— 
précédents volets, Rockman EX3 
apporte plus de volume de jeu et un nouveau 
scénario. Le principe n’a pas changé d'un 
poil, si ce n’est la dimension RPG dans le 
monde réel qui a été accrue. Dans le méme 
temps, Capcom annonce la conversion sur 
GBA (sortie le 10 aot) de Rockman & Forte, 
le tout dernier Rockman sorti sur SFC en 98 
(et jeu Capcom tout court !). Une derniére 
rumeur ferait état d'une prochaine version 
(courant 2003) de Rockman EX bénéficiant 
du lien entre la GBA et la GC... @ 


Une dimension De nouveaux 
RPG plus items pour un 
importante... intérét renouveleé. 
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a 
Le viseur: 
Hent BCope 93 = 
dans I’écran. 


GAME BOY ADVANCE 
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ans Silent Scope, vous étes un 
tireur d'élite des forces 
d'iintervention américaines. En 
bon sniper, vous allez descendre 
terroristes et mafieux a travers la lunette de 
visée de votre fusil. Ce concept avait apporté 
un peu de nouveauté dans les salles, appuyé 
par une borne qui proposait un véritable fusil 
@ lunette. Sur GBA, la 3D laisse sa place a 
de la 2D, composée de digits plus ou moins 
réussies des écrans originaux. On déplace le 
viseur a I'écran pour dégommer les 
terroristes qui se présentent ca et la. On 
dispose d'un Arcade Mode (premier volet 


Un scénario spécifique a la GBA. 
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arcade) et d’un Advance Mode (scénario 
original). Un mode 4 joueurs en link est 
également inclus, qui propose une sorte de 
concours de tir. Enfin, le Shooting Range 
consiste en un mini-jeu comportant cing 
stages que vous pouvez parameétrer selon 
cing critéres distincts. 
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CREGIT.O 
Des écrans plus ou moins bien repris en 2D. 





EN VOIE DE DISPARITON 
>. a Re ai) 
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, — 
Raptor: Vendredi 1hs2 Trinity: Samedi 12h12 Carnotaurus: Samedi 0132 









Triceratops: Samedi 02h45 Pteranodon: Samedi 04h23 


Tyrannosaurus: Samedi 03h34 
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Compsognathus: Samedi O5h40 Pleisiosaurus: Samedi O6h35 


LE CARNAGE PREHISTORIQUE MADE IN CAPCOM 
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Unlimited 
Saga 


Dans toutes les 
périodes difficiles, 
On procede a un 
recentrage. Square 
decide de mettre 
pour instant 
de cote le 
on-line et de 
faire ce qu'il sait faire 
de mieux: du RPG! 


















La magie non plus 
n‘est pas oubliée. 









B40 Gi l5o1zse 














Décor est en 3D, persos en 2D. 


evant la catastrophe qui 
s'annonce pour FFXI, Square 
devait se ressaisir. ll n'a pas 
perdu de temps. Mettant, pour 
linstant, ses ambitions on-line entre 
parentheses, tout comme les diversifications 
hasardeuses (jeux de sport. ..), l'éditeur 
revient au RPG pur et dur. La décision a 
réjoui la horde des fans de RPG dans tout 
l'Archipel! Varrivée d'un jeu « a la Romancing 
Saga » sur PS2, sans vraiment surprendre, 
est attendue avec curiosité. Cette série, 
certes moins connue que Final Fantasy ou 
Seiken Densetsu, a réussi, pendant sa 
Carriere sur Game Boy, Super Famicom, 
PSone et PS2, a totaliser pas moins de 
8 millions d'exemplaires vendus. 


Unlimited Saga revient au RPG, selon la 
grande tradition de l’éditeur. Scénario a 
rebondissements, visuel soigné, soutien 
musical important: tous les éléments clés du 
genre sont la, Au début, on gére deux 
personnages, Henry et Laura. Ils 
rencontreront d'autres heros (on parle de 
six, pour l'instant). Ces rencontres 
infléchiront le scénario dans un sens ou dans 
l'autre: procédé que Square nomme « free 
scenario ». On est donc libre de faire des 
digressions autour de la trame principale, 
Gelle qui sert d’ossature a l'ensemble. 



















Devant la baisse d'intérét pour les derniers 
FF, l'équipe de développement décide 
d'innover. Gette volonté se refléte dans tous 
les aspects du jeu. Et d’abord, le visuel. La 
tendance initiée dans Saga Frontier 2 (sur 








Linterface Reel introduit le facteur chance. 


PlayStation) est ici reprise: personnages en 
2D) sur fond 3D. Et pour l'occasion, Square 
s'est assuré les services du grand spécialiste 
américain en traitement de l'image, 








penser 


Unlimited Saga 


Une action soutenue par du Dolby Prologic II! 


Adobe (Photoshop, Illustrator. ..). 
Le résultat se fait sentir: la 2D, qu'elle soit 
« fagon dessin » ou « peinture », est 
@poustouflante, et les animations, hyper- 
détaillées. Dans les séquences consacrées a 
lutilisation des diverses armes, on se 
-croirait devant un dessin animé de Disney! 
‘Les écrans de dialogues ont, semble-t-il, 
heneéficié du méme soin. 


Dans toute la partie exploration, Square a 

eu a cceur de simplifier la vie du joueur. Il va 
‘. évoluer sur une carte extrémement claire 

et intelligible, qui représentera la structure 

dans laquelle vous évoluez. Dans un coin 

de l'écran, une image viendra illustrer votre 































environnement. Ge systeme sera aussi 
appliqué a la traversée des villages, dont 

les principaux lieux seront représentés sur la 
carte par des points. 


Qui dit RPG dit combats. La encore, on 
innove. Le risque est important, et personne. 
jusquiici, n’avait osé changer le modeéle 
instituée il y a 15 ans par Enix avec son 
Dragon Quest. Voici l'invention: interface 
unique de choix des attaques, le « Reel », est 
une roulette. La roulette tourne, les types et 
intensités d’attaque défilent, le joaueur appuie 
sur un bouton pour arréter le défilement sur 
son choix... Pour le reste, peu de détails ont 
été révelés. Les combats se feront au tour 
par tour, la configuration sera « classique », 
les équipes seront composées de cing 
persos, et l'on disposera de cing actions par 
tour (on pourra réepartir librement les cing 
actions disponibles parmi ses combattents). 
Uécran tactique propose deux commendes : 
« GO » permet d’enclencher et diarréter la 
roulette, et « HOLD » permet de faire un 
choix tactique sans arréter la rove — il se 
pourrait que cette commande permette de 
réaliser des attaques spéciales. La jauge est 
partagée en HP (Hit Points) et LP (Life 
Points), les HP étant déduits en premier. 


A en croire les premiéres photos, il sera 
toujours possible, comme dans les volets 
précédents, de visualiser les ennemis sur 

la carte, et éventuellement de les eéviter. 
Enfin, Je son, compatible Dolby Prologic Il, 
s'annonce grandiose. Non seulement celui qui 
accompagne les cinématiques, mais tout au 
long du jeu! Les ambitions d'Unlimited Saga 
sont énormes, a la mesure des espoirs de 
Square. Reste a voir si toutes les innovations 
qu'il apporte arriveront a convaincre le public 
du genre, volontiers conservateur. 

Le TGS de la fin septembre devrait donner 
une vision plus détaillée et plus profonde des 
mécanismes du jeu. On pourra alors peut- 
@tre obtenir les premiers éléments de 
reponse. 
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Original game © SEGA - © SEGA-AM2/ SEGA, 2002. 
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Virtua Cop Re-Birth 


‘ 
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A sa sortie, en juillet 1994, Virtua Cop fut un 
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ein] l'arrivée des polygones en 
arcade [initiée par Virtua Figntanl 
début d’une révolution... 


marquait le 
mals cette fois-ci, 


il S'agissait d'un « gun shooting ». 


irtua Cop, et sa suite un an plus 
tard, auront fasciné bien des 
gamers ! Alors que le troisiéme 
volet est en plan sur la Chihiro 
(carte arcade compatible Xbox), l'AM2 nous 
sert aujourd'hui une conversion des deux 
premiers épisodes dans un seul et méme 
pack... sur PS2 et non sur Xbox ! Une telle 
décision se justifie par le passage de Sega 
au développement sur toutes les plates- 
formes. Ainsi, les joueurs ne fréquentant 
pas les salles et n'ayant jamais possédé une 
console Sega pourront enfin découvrir les 
anciens hits de la marque. Qui plus est, 
Ce pack sera proposé au prix d'un jeu 
normal et sera compatible avec le Guncon 2 
de Namco. Cété conversion, on est surpris 
de retrouver une qualité graphique trés 
proche (pour ne pas dire identique) a celle 
de la Saturn. Certes, on nous fait valoir une 
vitesse d'action améliorée et une 3D plus 





aboutie dans l'agencement des polygones, 
mais globalement, cette conversion est bien 
loin d'exploiter les capacités de la PS2. Le 
mode Start n'est autre que !e mode arcade 
initial, incluant les deux versions (VC et 
VGe2) ; le mode Gallery permet de visualiser 
les images collectées a l'issue de chaque 
performance ou découverte ; le Training se 
présente sous la forme de deux mini-jeux : 
Exercice (ensemble de missions) et VS Play 
{tournoi de tir) ; enfin, les modes Ranking, 
Option et Save/Load sont tout ce qu'il y a de 
plus classiques. On peut donc étre surpris 
(pour ne pas dire plus !) du niveau somme 
toute moyen de cette conversion PS2. 

Mais attendons la suite ! Ce volet Re-Birth 
marque-t-il une premiére étape vers 
lintroduction future de nouveaux épisodes 
{option qui serait logique), ou tout 
simplement le désir de se faire de l'argent 
facile ?... & 
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En mode Training, un mini-jeu vous permet 
d’accéder a un stand de tir. 



































Le mode Gallery est le 
seul vrai bonus du jeu... 
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XII Stag 


ous les créateurs des séries 
mythiques Ray Storm ou 
G-Darius ont quitté Taito. Mais 
l'éditeur, longtemps au creux de 
la vague, se reprend aujourd'hui et donne sa 
chance a de nouveaux talents. Le premier 
titre a sortir se nomme Twelve Stag (ou XI! 
Stag). C'est l'un des derniers titres prévus 
sur la carte arcade maison, la G-NET. 
Ce shoot (développé par Triangle Service) se 
déroule en scrolling vertical. || tente de 
réconcilier le public arcade avec ce type de 
jeu réputé trop difficile : les pluies de 
projectiles qui vous agressaient de tous 
cétés rendaient la durée de vie ridicule. 
Ainsi, avec une action mieux dosée, XII Stag 
prend le contre-pied de ce principe. 


Pour les plus accros des joueurs, un Score 
Attack offrira, bien sdr, le challenge ultime. 
On dispose de deux boutons: un pour le tir 
classique et le second pour les armes 
spéciales — et notamment une barriére de 
protection efficace un court instant, mais 
qui pourrait aussi nettoyer une portion 
d'écran autour de votre vaisseau. Le tir 
principal possédera jusqu’a cing niveaux, 
mais il faudra pour cela collecter des bonus 
de puissance. Des armes auxiliaires vous 
apporteront une aide précieuse sous la 
forme de tirs latéraux ou arriére, chacun 
possédant deux niveaux de puissance. Pour 





Les explosions ont été précalculées en 3D. 
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Fini, les classiques pluies 
de projectiles. 
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Le bouclier s’avére aussi bien défensif 
qu’offensif. 





déclencher le tir latéral, 
la manipulation est 
particuliére : pour tirer 
sur le cété droit, il vous 
suffit de déplacer votre 


appareil un coup sur la Les boss, 


droite et revenir comme 
rapidement a votre a l’ordinaire, 
position initiale. Dans le sont 
cas d'un tir de niveau 2, imposants! 
il faut exécuter la méme 

opération encore plus 

rapidement. 

Graphiquement, XII Ine se 

Stag s’en sort trés passe pas 
bien, avec des sprites un mois 
congus initialement en sans un 

3D, puis convertis en nouveau 

2D (de méme pour leur ifele g 
animation). arcade! 
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THE LEGEND OF 


EXCALIBUR. 


LES LEGENDES NE NAISSENT PAS. 
ELLES SE FORGENT. 


Y, 


eee SB 
VIVEZ LA LEGENDE 
DU ROI ARTHUR 


wwwlegion.midway.com 


Un habile mix d'action et de jeu Constituez une vaillante équipe Jetex de puissants sorts aux effets visuels 
de réle pour une aventure épique de compagnons durant votre quéte. impressionnants pour vous sortir 
dont vous ne sortirez pas indemne. Soyez fins stratéges dans la gestion de des situations les plus désespérées. 


vos troupes car vous aurez besoin de 


toutes vos forces pour la bataille finale. Disponible en octobre 2002 


2» Playstation.2 &> tiie MIDWAY 


©) WWW.midway.com 








Legion: The Legend of Excalibur © 2002 Midway Home Entertainment Inc. All Rights Reserved. MIDWAY and the Midway lo 


gos are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. LEGION: The Legend of Excalibur is a trademark of Midway 
Home Entertainment Inc. Developed by California Seven Studios, Inc. Distributed under license by 


‘Midway Games Ltd. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. 






5 


ea | Treasure / 
Septembre 


ty 


Cd 
» 


Ikaruga 


Le digne successeur de Radiant 
Silvergun arrive sur console. 
Attendu comme le Messie 
hordes de fans, Ikaruga D 








ar des 
devrait 


a son tour vite acquérir le rang de jeu 
culte. Un de plus pour Treasure ! 


karuga est une nouvelle 

illustration de la créativité de 

Treasure, une société mythique 

du jeu vidéo japonais, qui ne 
cesse de surprendre par son originalité dans 
des genres (shoot et action) pourtant trés 
visités. Ikaruga est un shoot 3D développé 
initialement sur Naomi. Il inclut un systeme 
central obligeant a gérer deux genres 
d'attaques différentes, une blanche et une 
noire, afin d'affronter des ennemis de nature 
« lumiére » ou « ténébres ». Evidemment, en 
fonction de la situation, il faut constamment 
switcher entre les deux types de force. Dans 
le genre, les boss sont des réferences, quant 
a leur taille, leurs mécanismes et leur 
aspect, Et on n’oublie pas les pluies de 
projectiles et les attaques spéciales qui 
envahissent l'écran ! La conversion de ce 
titre arcade sur DC est, bien entendu, totale. 
Au titre des spécificités DC, on trouve non 
pas deux, mais trois boutons : A (tir), B 
(switch) et R (missiles). 


Trois niveaux de difficulté (Easy, Normal et 

Hard) offrent des conditions et des régles de 
jeu différentes. Et ce n'est pas tout ! Ensuite, 
On pourra choisir entre deux niveaux de jeu — 





30 WSLS 


bref, deux fagons de « vivre » cet Ikaruga, 
Le niveau « normal » permet d’affronter les 
cing stages du jeu. Le second, appelé 

« novice », vous propose deux stages, avec 
la possibilité d’étre invincible sur l'un deux. 
Cela permet aux débutants de prendre 
leurs marques. En plus du mode arcade, 

on trouve (pour le moment) un Stage 

Select (jouer les stages terminés 
préalablement avec un seul crédit), un 
Sound Select, un Credit Mode fencore en 
développement) et un Prototype Made pas 
encore finalisé fol les munitions seront 
limitées). Le jeu autorise les parties € deux 
joueurs. Ikaruga sur DG offre deux 
configurations d'écran classiques {merci 
Raiden Project !). Lune, normale, est 
adapteée a nos téléviseurs et comporte 

des bandes noires verticales de chaque 
céte. Dans |'autre, on pourra faire pivoter 
son téléviseur sur le cOté afin de reproduire 
les sensations du plein écran de l'arcade. 
Décidément, Treasure a toujours eu un faible 
pour Sega, et deux a trois titres seraient en 
préparation sur Naomi... et sur 
Dreamcast ! 


* g999999992. 


Un design qui a fait sensation en arcade. 
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- 
Treasure préparerait encore deux a trois 
titres Naomi... et donc Dreamcast ! 


Gérez au mieux les deux forces 
suivant la menace. 
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Par défaut, on trouve des 


bandes noires de chaque 
cété de I’écran. 


ME 
Un mode deux joueurs est bien prévu. 


PRESS erm Tr 


” 
=) 
a 
* 


ucemae PMB se wc) ‘ 3 


” 
” 





we PPP PETE 


x 


Chapter one. Votre mission - si vous l’acceptez -, 
est trés simple: rester en vie ! Peseah 


Chapter two. Votre mission — si vous l’acceptez -, 
est toujours aussi simple : encore rester en vie ! 








Ritter 7vea— 
Space Fishermen 


Vous vous 








la téte du développement de 
Space Fishermen se trouve l'un 


f P 

e SOUVENEZ de (SEF des hommes qui était au cceur 
Oui, le studio qul du projet PenPen sur DC. Ici, 
SCEI/ Fs\Vfs] | produit on est un « pécheur de l'espace », et 
Octobre PenPen sur DC. comme tout pécheur, on s’efforce 


d'attraper des poissons — extraterrestres, 


Eh bien, | Fs)ets}ale(8)mials} le comme il se doit. Lunivers du jeu est assez 
développement. Ses ex loufoque, dans le plus pur 


style cartoon — un peu 


employes, ne l'entendant comme dans PenPen du 
pas fa(=} cette oreille sont veste— mais sauf que cette 


fois, on nous sert de la 3D a 


donc alles chercher la sauce cel shading. Il 
fortune ailleurs... semble que l'on puisse 


incarner plusieurs persos au 
style différent. On navigue 
/ me | | entre 18 planétes, et on 

f 2 peut pécher en tout 150 
bestioles, souvent de taille 
imposante. Le jeu se 
contréle entiérement a l'aide 
du pad. SCEI promet 30 a 
40 heures de durée de vie 
pour collectionner tout le 
bestiaire... © 


Le célebre 
puzzle de la PS oO 
nous revient sur 


scel/ eeeyoon Ce 

















ne OS e principe est 
sect troisieme Wie) [=15 élémentaire : votre perso 
est peut-etre fe) fait rouler un dé, qui vous 
i donne un chiffre. Vous 
dernier. En effet, son devez réunir autant de dés identiques 
titre ey=1018 se lire en un temps limité. Par exemple, le 
« Saigo » (et alelal chiffre 5 vous demande de réunir 5 
: fois 1, ou 5 fois 2, etc. Une explosion 
Kae) aV4=) go ») 3 ce qul se produit alors, et les dés que vous 





signifie « le fal=imalt=le ». venez de réunir se détruisent... 


Une réaction en chaine peut 
avoir lieu: s'il y a, a l’écran, 











Peery . SCORE cevee 
eo ) Bere oo des dés identiques ou info oooocce: b\ veme 
/RccorRD s y inférieurs d'une unité, ils ACCORD S| 1:u3 
_o200000 eure Z MM Foy-J sf el sf ef 2} 
explosent a leur tour. Entre le 


moment ow on a réuni le 
nombre de dés demandé et 
celui de |'explosion, on a le 
temps d’en ajouter quelques- 
uns. Par moments, un éclair 
fait naitre un dé aléatoirement 
sur l'aire de jeu. On doit éviter 
de placer son perso au- 
dessus de la surface qui va 
exploser, car il serait COGEE: 

entrainé. Les commandes € . 
sont on ne peut plus simples: |ceNso 


la croix de direction! © F el oe} -y 
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TOUTE SA VIE... 


EN 2002, LES HOMMES N'ONT PLUS 
AETRE JALOUX DES FEMMES ! 





GED TOUTE LA MIENNE !!! , - in 
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japonh tly 
Sonic Advan 


Le premier volet a été un veritable succes. O 
Sonic a enfin été adopté par les enfants 
japonais qui sont donc venus renouveler en 
masse le public traditionnellement 

« hardcore gamers » de la marque. 








onic Advance est venu effacer de 

longues et douloureuses années 

pendant lesquelles Sega a 

vainement essayé d'imposer sa 
mascotte fétiche auprés d'un public japonais 
indifférent. Avec plus d'un million 
d'exemplaires vendus a travers le monde, 
Sonic Advance ouvre donc une nouvelle ére 
dans la série débutée sur Genesis {le nom de 
la Megadrive aux USA). A défaut de 
révolutionner le genre, cette suite enfonce le 
clou une bonne fois pour toutes. 


Encore plus d’actions 


Les graphismes sont encore plus poussés, 
tirant mieux parti des capacités de la 
portable 32 bits de Nintendo. Traits plus fins 
et couleurs plus pétillantes, Sonic Advance 2 
va vous en mettre plein les yeux ! Ensuite, la 
Sonic Team a voulu que son jeu soit plus 
rapide, afin de coller encore mieux a l'image 
de son petit héros speedé. Enfin, dans le but 
d'offrir plus de variété et surtout un interét 
renouvelé, Sonic devrait voir sa panoplie 
d'actions considérablement allongée. En plus 
du hérisson bleu, on pourra bien évidemment 
jouer avec d'autres persos comme Knuckles 





Un joli vol plané contrélé de Tails. 


La Sonic Team 


ou Tails. A l'image du travail réalisé sur les 
graphismes, Sonic Advance a l'ambition 
d'exploiter les capacités sonores de la GBA 
au mieux, en offrant des mélodies plus 
abouties, et surtout des digits plus 
propres. @ 


Ze 


La Megadrive est explosée ! 


ED Gnsoresriiz 





fait péter les 
couleurs sur 
GBA! 
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sonic Mega 
Collection 


Ce n'est pas un secret, les Japonais ne Tails est sans conteste une réussite, 
connaissent vraiment Sega que depuis peu. 
Celebre en arcade, la marque a toujours 
pati sur console de |’ombre trop imposante 
de Nintendo... 




















lors que les Occidentaux ont 
adopté Sonic dés |’époque de la 
Megadrive, la mascotte de Sega, 
malgré de timides incursions sur 
Saturn, Dreamcast et Game Cube, n'a 
conqguis le Japon que tout récemment. 
Uheure de la revanche a sonné quand Sonic 
est enfin arrivé sur GBA, La, ila 
veritablement explosé, et les enfants |’ont 
plébiscité. Sega se frotte les mains, et du 
coup, la Sonic Team relance la saga Sonic 





















tout entiére. ae 
En son temps, Knuckles n’eut pas Pour I’époque, les piéges étaient 
Vimpact escompté. assez novateurs. 


Rattrapant le temps passé dans I'indifference d 
générale, le studio a choisi la Game Gube a Scone” “ foo 
pour produire une compilation regroupant TIME 0:08) y TIME 0:21 
tous les volets sortis sur Megadrive — RINGS 13) = RINGS” 31 
console qui, a l'instar de Sonic, était restée ; 
compléetement inconnue au Japon. On 
fetrouve ainsi, sur un méme DVD, Sonic 1 a@ 
3; Sonic & Knuckles, Sonic 3D Blast (sorti au 
Japon sur Saturn), Dr Eggman no Mean Pean 
Machine (jamais sorti au Japon), Puyo Puyo 
et Sonic Pinball. Tous ces jeux sont dans leur 
version d'origine, sans améliorations ni 
modifications notables. 

Le succés rencontré sur Game Boy Advance 







saura-t-il trouver un écho quelconque sur Sonic a appris de 
Game Cube ? Jouer a un Sonic en 2D sur nouvelles actions au 
portable est une chose ; fil de la série, 




















mais sur une console 
de salon telle que la 
Game Cube, il n'est 
pas sr que le public y 
éprouve le méme 
intérét. Gageons que le 
prix de cette 
compilation sera a 
méme de rendre 
Vaffaire attrayante. 
Maintenant, il ne 
serait pas étonnant qu'une 
Mega Collection apparaisse aussi 
sur Game Boy Advance... 


Note: toutes les images de cette page sont tirées de I'0AV et non du jeu. 








film, « Yukikaze » s’annonce 
développeurs de jeu. Aqua 
avec l’ambition de nous surprendre... sur Xbox. 


i Gonzo est en train d’acquérir 
un nom parmi les tout meilleurs 
studios d’animation au Japon, 
Aqua System veut aussi sa place 
au soleil, mais dans le monde du jeu vidéo. 
« Yukikaze » est un des nouveaux OAV les 
plus en vue. En ces périodes de manque 
d'inspiration, les licences de séries animées 
font figure de refuge, et pour Aqua System, 
c'est l'occasion révée de se faire un nom. 
Le scénario de « Yukikaze » met en scéne 
lhumanité en prise a des envahisseurs 
extraterrestres belliqueux (sur le modéle 
de la « Guerre des mondes » de Wells), avec 
en supplément des relents de «Stargate » 
(des portes donnant accés aux mondes 
aliens). On y trouve, bien sGr, une tonne de 







Le «mecha design» 

nippon est de retour! 
L’OAV a été 

entiérement réalisé 

en cel shading. 


Aqua System veut garder la qualité du dessin 
animé dans son jeu... 


ED Gnsoresris 
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Yukikaze 


Gonzo est un studio d’animation gui a le vent en poupe. Son dernier 


«mécha design» de qualité, ce qui est une 
rareté par les temps qui courent. LOAV est 
prévu en cing volets (le premier sortira le 

25 aodt), et a été entirement réalisé avec 
Lightwave 6.5, un programme qui utilise la 
technique du cel shading. Pour son jeu sur 
Xbox, Aqua System veut conserver |’exacte 
qualité graphique du DA. Il s'agira 
principalement d’un shoot 3D, le son original 
en 5.1 devrait étre conserve, et les 
cinématiques seraient directement tirées 

de l'OAV. Coutumier des simulateurs de vol 
plutét moyens —principalement sur PC, 
Aqua System s'est récemment essayé a la 
Xbox avec des conversions peu ambitieuses 
de ses titres micro. Pour |'éditeur, l'annonce 
de ce projet ressemble assez a une tentative 
destinée a redorer son blason... avec, en 
ligne de mire, le marché ameéricain. @ 













.. mais y arrivera-t-il ?... 


randiose, et cela a attire l'attention des 
ystem se jette le premier sur la licence, 
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On espére seulement que le scénario tient 
debout... 


Cété cinématiques, on peut s’attendre 
a ce type de scénes. 






On se croirait dans Macross Plus! 
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QUEST OF THE DRAGON 
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BRUCE LEE ~ 


J 
QUEST OF THE DRAGON 
ys. 


Pour la premiére fois sur console, combattez © 8 techniques d'arts martiaux différentes : 
comme seul Bruce Lee sait le faire. Jet Kun Do, Taekwondo, Shaolin Dragon, Kick 
Boxing, Kung Fu, ... 


Développé exclusivement pour la Xbox, Bruce 
Lee Quest of the Dragon est un jeu d'action et Unrsystéme d'apprentissage innovant, des 
d’ayéntyre dans lequel vous ménerez des ¢ombats cintre des ennemis multiples avec un 
bats épiques et des quétes mystérieuses. systéme ee 
\ S ~ — 
S = 


VRAD TL ADIN T 





R os _Z, Saurez-Vous lutter pour votre survie ? ee ‘A 
q = = . 7 BEEN = 
E = ha 2 www.uhiversalinteractive.com/brucéleegames wa 
‘ Ess |) je Sf 7/ ® Plus de/T00 mouvements de Jet Kun Do inventés 6 Fig -) . a 
s S hee : ? a 
oe eal o Par Byuce Lee recréés grace a la motion capture. / — RRS 
aoe ae 
\ — 
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f .* Xbox et le logo Xbox sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans Grautres pays ' sont sous licence de Microsoft. 
t ee 
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Super Mario Adv 


La GBA met a contribution le catalogue des anciens {> 
titres Super Famicom. Un excellent moyen pour les =) iy 
nombreux joueurs qui n’ont jamais connu les N PD a 
16 bits d’en découvrir les joyaux. 













‘est sans surprise que Nintendo de mise, compatible avec les 

nous annonce un troisiéme volet versions précédentes de 

a sa série Mario sur GBA, et, SMA. Les écrans de 

logiquement, I'éditeur fouille a SMAG sont extrémement 
nouveau dans son fonds de catalogue 16 détaillés et colorés. La 


bits. Ce coup-ci, il nous ressort le vénérable GBA prouve, s'il en était 

Yoshi's Island, considéré a |'époque comme la _—_— encore besoin, qu'elle est 
suite de Super Mario World. Nintendo a done —_‘ largement au niveau quand 
préféré rattacher le jeu a la série Super il s'agit de conversions SFG. On 


Mario Advance. Cependant, Yoshi devrait est surpris par les couleurs tres 
avoir sa propre série sur GBA, Acommencer _ vives, d’autant plus que Nintendo a 
par l'adaptation de la version N64. Dans plutét tendance a préconiser une 


SMA3, on redécouvre Mario Baby sur le dos palette un peu plus fade pour 

d'un Yoshi qui acquiert ici ses premieres pallier les problemes de 

grandes heures de gloire. Le dragon vert visibilité de |'écran. .. 

(d'autres couleurs sont aussi au menu) 

mange ses ennemis pour les transformer en Et la GBA2 ae 

ceufs qui serviront de projectiles par la suite Ce qui nous raméne du 

On fera face a plus d'une centaine de types coup sur la piste de la 

d'ennemis et de piéges différents. Le mode GBA@. Rétro-éclairée et avec un 

Super Mario Bros & 4 joueurs est toujours écran encore plus large, elle posséderait en 


fait quatre boutons (similaires 4 ceux du pad 
SFC). En effet, les développeurs (dont les 
équipes de Nintendo) le réclamaient pour 
offrir un meilleur confort dans les 
conversions de jeux SFC. Chez Nintendo, 
trois modéles de GBA2 seraient a l'essai : le 
modéle pliable (voir C+ 126) reste le choix le 
plus probable. Les deux autres ne seraient 
que des études : une GBA standard, 
simplement rétro-éclairée et une autre, retro 
éclairée mais munie des quatre boutons. 
Reste a voir donc si SMA a été optimisé 
(graphismes et commandes) pour la sortie 


eo COM CE SER STR STE éventuelle d'une GBA2 en 
b- ~ — — - fin d'année (peut-étre 


E te 3 ote | eee E he E Pas E ma. Crake fF novembre au Japon). En 
A 





- attendant, la GBA aura Coquin de poisson qui vous déstabilise ! 


: 
| 


Le Yoshi's Story | 
de la N64 ’ 
pourrait 
arriver 

sur GBA. 
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Décrochez des bonus 4a l’aide de quelques ceufs. 


ED Gnsoresri 













Kemco va sortir dans le 

eourant de I’été un 

4daptateur MP3 pour la 
/ SBA. C’est bien, mais ca 
reste moins classe que le 
tuner télé de Gametech ! 
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Venus & Braves 


Quelque peu inspire du glorieux Ogre Battle de Quest, 
Seven apparut & sa sortie comme un titre original, 
surtout venant de la part de Namco. Malheureusement, 
le succes ne fut pas au rendez-vous, et personne ne 
s’attendait donc a une suite... 


amco surprend son monde avec 

Venus & Braves, une suite 

déguisée de Seven. La premiere 

annonce en avait été faite lors de 
la conférence online organisée par SCE! 
autour de sa PS2 BB, Présente officiellement 
alors sous le titre « The Venus Project », le 
jeu de Namco fut rapidement renomme par 
le public « Seven Online », tant sa 
ressemblance avec Seven était évidente. 
Gest bien une suite au jeu sorti en 
décembre 2000, mais cette fois-ci avec la 
dimension supplémentaire du online 
permettant les affrontements a distance, 
mais aussi le téléchargement d’ennemis 
nouveaux. Rien n'est, par contre, trés clair 
aujourd'hui sur Ja présence ou non d'une 
option Chat pendant le jeu. 


Venus & Braves se présente donc comme 
larrivée a maturité de Seven. || reprend 
fidélement le concept de son aine, 
notamment les batailles d'inspiration tres 
tactique qui sont l’€me du jeu. On compose 
son groupe d’aventuriers (sept maxi) en les 
organisant sur trois lignes, chacune pouvant 
contenir jusqu’a quatre persos. Cette 
formation n'est pas figée, car il est possible, 
pendant le combat, de faire defiler les lignes 
une par une, pour s’adapter a la situation. 
Namco appelle ce systéme le « Rotation 
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Battle ». Mais il semblerait que |’on soit 
désormais limité dans le temps pour décider 
de la rotation ou non d'une ligne de la 
formation. Chaque unité ayant ses faiblesses, 
laisser des magiciens en premiére ligne (par 
exemple) pourrait se révéler désastreux... 
De méme, si on ne se décide pas assez vite, 
une unité blessée en premiére ligne pourrait 
recevoir le coup de grace de |’ennemi. 
interface est identique, avec une 
représentation tactique schématique sur le 
bord de l’écran indiquant le niveau de vie de 
chacun. Voila donc pour le coeurdu jeu’; mars 
le réduire 4 ces seules passes-d'apfnes- 
serait injuste, car c'est bien un RPG. quoi 
l'on a affaire. De fait, le scénarit-prand dhe 
grande place. La encore, on retrgdve le 
classique du genre. Plus original/ ce sont les 
relations entre personnages. Ep effet, 
certains pourront se lier d'amitié, voire/se 


marier et pourquoi pas, faire des enfants Y | 


Limpact de tout cela sur l'histoire’ n'est pas 
encore connu (sill y en ajun }}. Pourront-ils 
joindre a terme le groupe °, [ 

Bref, Namco sait qu'il tient la| une idee 
originale, méme si elle Navait pap forcement 
été comprise du public avec Seven, (dont les. 
ventes furent relativement décevantes): Une 


mise a jour graphique importante et A ¥ 


adaptation a la sauce online pourraient bien, 
redonner du tonus au concept. Reste a 
savoir si les gens qui boudent 
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l'investissement important que représente la 
PS2 BB vont étre séduits par ce titre, la ot 
FEX! a échoué. Dans le méme temps, la 
décision de Gapcom d’autoriser les modems 
56 K pour ses jeux en ligne offre une solution 
beaucoup moins onéreuse aux joueurs 
japonais, Qui a raison ? Réponse en fin 
d'année... : 
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Les décors du jeu sont d’une grande qualité. 
Un modéle dans le genre ! 


WU, BOL4, 
S—L AWM OUTSA. 
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Le jeu est découpé en chapitres dans un style 
trés Disney. 





yn 


Lf. 


L’interface de bataille n’a pas trop changé. 


Le bestiaire a affronter s'est renouvelé. 
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Shinobi 


A voir le nombre de jeux dévelop és sur 

ce theme, le ninja est la mode ! ean et 
Sega lancent leurs legendes dans la bataille, 
légendes revues bien sar a la moulinette 3D. 
Est-ce bien raisonnable ? 












































elancer des légendes du beat’em 
all 2D, maintenant, aprés des 
années d’absence, c'est prendre 
des risques. Comment rendre 
en 3D l'action intense 2D a niveau égal, sans 
perte de jouabilité et d'intérét ? Le Shinobi 
de l'année 2002, s'il conserve le nom, a bien 
changé de contenu. II joue 4 fond la carte du 
style, de la violence et de la vitesse d'action. 
Le design est résolument futuriste, presque 
cyberpunk. Le héros doit sa survie & sa 
vélocité et 4 un katana qui coupe 4 peu prés 
tout, méme des tanks ! On ne congoit: pas 
le visuel d'un jeu de la méme fagon en 2D 
qu’en 3D. La longue écharpe rouge donne 
une élégance unique aux déplacements du 
perso. Les magies (ninjutsu) sont inventives, 
mais pas faciles a déclencher ; pour maitriser 
le pad, i] faut bien une petite demi-heure. 


ox ‘ 
Au goat du jour ' 
Qui, Shinobi PS2 n’a pas Ie charisme de la 
ses ainés, mais il n'en posséde pas moins tradition 
un style personnel, adapté 4 son époque. ale) 
Laction/plate-forme tactique n'est plus aussi ae oe laf 
présente ; on prend connaissance de son eS 
environnement 3D en I'explorant. Cependant, 

la présence d'une nouvelle dimension, et de 
nouveaux éléments dans les décors 
— dont les murs — ajoute a l'intérét 
global. Overworks, le studio de 
développement, ambitionne de 
sortir du carcan trés japonais de 
Sakura Taisen pour séduire le 
marché étranger. Et il compte 
apparemment sur Shinobi (et sur 
Eternal Arcadia Legend) pour se 
faire connaitre auprés des 
nouveaux venus dans le monde 
vidéoludique, ceux qui n'ont pas 
connu les 32 bits, et encore moins 
les 16 bits. Bien sar, les fans de 
Shinobi sur Megadrive ou en 
arcade seront peut-étre 
désappointés, mais les joueurs 
d'aujourd’hui devraient y trouver 
leur compte... Nous aurons la 
réponse en septembre, au Tokyo 
Game Show. & 


ED GEnsorestfis 

















Vous évitez de 
_ justesse l’obus. 


On fait face a des 
groupes d’ennemis. 
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Marvel vs Capcom 2 
New Age of Heroes 








Une seconde avant impact ! 


arvel vs Capcom 2 est loin 
d’étre une nouveauté. II est 
sorti en arcade et sur 
Dreamcast en 2000. Le gratin 
des super-héros de chez Marvel s'y 
opposait a ceux de Capcom dans d’épiques 
combats a trois contre trois. Avec l'entrée 
en décadence de la Dreamcast, Capcom 
n'avait plus de support pour satisfaire ses 
appétits on-line. Certes, lorsque PSO 182 
sortira sur Game Cube en septembre, 
cette machine deviendra, potentiellement, 
une plate-forme en ligne ; mais pour le 
moment, seules la PS2 et la Xbox étaient 
Capables de répondre a ses besoins. 


Aussi, en attendant des jours plus fastes, 
Capcom nous ressort, comme du temps de 
la Dreamcast, des adaptations de jeux 
anciens. II s’agit, pour beaucoup, de jeux de 
combat en 2D « arrangés » pour 
l'affrontement en ligne. Détail amusant, ce 
Marvel vs Capcom 2 — New Age of Heroes 
a manifestement raté le nouvel Age de la 
connexion — le broadband —, puisque le 
pack dans lequel il sera vendu inclut un 
modem 56K... Méme si le jeu est ancien, 
les sensations sont intactes. Son volume 
est imposant : pas moins de 56 persos, six 


Les Kobuns de Rockman entrent dans la danse. 








modes (arcade, VS, training, score attack, 
secret factor et network battle). Notez 
qu'il s’agit d'un titre a réserver aux 
spécialistes invétérés du genre. En effet, 
les techniques et autres combinaisons 
d’attaques abondent, et I'écran (que les 
multiples effets rendent parfois un peu 
confus) ne laisse place a aucune erreur 
tactique. Le seul accroc est le prix assez 
prohibitif de la chose : 
6 800 yens HT (soit 
environ 60 euros). 

Ga fait quand méme 
un peu cher pour du 
réchauffé. Surtout 
lorsqu’on sait que 
Capcom vs SNK 2 EO 
sur Game Cube coiite 
moins de 4 OOO yens 
HT (soit environ 34 
euros), et qu’en plus il 
est vendu avec une 
carte-mémoire ! 

Tss, tss !... Est-ce 
vraiment raisonnable 
tout ca? 
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Biohazard 0 


Apres le choc du remake, Capcom se 
prepare a lancer Biohazard O, seul vrai 
nouvel episode depuis Code : Veronica sur 
DC. Rien ne vaut une petite demo pour se 
donner une idée de la claque a venir... 
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uasiment acheve sur N64, puis 
abandonné, Biohazard 0 nous 
revient sur Game Cube, ne 
conservant du projet initial que 
son scenario. Pour le reste, Capcom a 
procédé a une refonte totale, sans oublier 
quelques aménagements dans histoire. 
Débuté juste avant Biohazard et en méme 
temps que Biohazard 4, le développement 
est aujourd'hui a un stade trés avance. 
Aprés le succes de Biohazard, Biohazard 0 
se devait de maintenir au méme niveau la 
beauté et le réalisme extréme du visuel. 
Créer un jeu se déroulant dans un train a 
deux étages, lancé a vive allure dans la nuit 
sous une pluie battante, c'est le challenge 
que Gapcom a voulu relever. Pour cela, il a 
dQ créer un moteur graphique spécifique. 
Les décors (gérés en 3D pour les effets) 
sont truffés d’objets animes, mais a un 
niveau rarement atteint dans le jeu vidéo ! 


eer 


Un zombie, méme au sol, est 
toujours dangereux... 
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Un niveau.de détail graphique 
_ encore plus élevé ! 


A cela viennent s’ajouter les effets de 
lumiére extraordinaires des fenétres des 
wagons, qui créent une alternance réguliére 
d’ombre et de clarté. Mais ce n'est pas 
tout. Si vous possédez une installation 5.1 
channel, l'ambiance est encore plus 
fabuleuse ! Vous avez alors vraiment 
"impression de vous trouver au cceur de 
faction. Mieux, pour renforcer davantage 
l'effet des vibrations du train, l'écran de jeu 
tremble ! Par ailleurs, on trouve, bien sir, 
les ingredients habituels de la série : 
zombies, chiens, cartes de sécurité, 
énigmes, etc. La démo a laquelle nous 
avons pu jouer est essentiellement centrée 
sur les scénes a l'intérieur du train. 
CGependant, une vidéo récente montre 
une grande diversite de lieux : la gare, 
une sorte de base secréte constituee 
de souterrains et d’égouts, une 
demeure, une forét 


Le bestiaire devrait également étre 
renouvelé, avec |introduction de 
bestioles inédites, dont des insectes 
géants. Nous avons également pu 
découvrir un nouveau « grand 
méchant », un homme aux cheveux 
longs, pieds nus, vétu de blanc tel le 
gourou d'une secte, muni d'une pierre 
bieue sertie dans un pendentif... 
G6té controle, on prend vite ses 
Pepéres ; volte-face (B + Bas), et le 








changement de héros se 
déclenche par une simple 
pression sur le bouton X, avec, 
a la clé, une cinématique 
sinistre a souhait. Cette 
commande peut s'effectuer a 
l'6cran d'inventaire : cela s’avére 
plus rapide et fonctionne 
comme un raccourci. La carte 
des lieux ne serait accessible 
que via l’inventaire. Les 
mouvements des persos se 
commeandent aussi bien au 
joystick qu’a la croix de 
direction. absence de coffre est un réel 
changement, car il faut désormais gérer 
son inventaire méticuleusement. Une 
commande permet de poser un objet au 
sol. Enfin, on dispose d'un reset manette 
(B + X + Start). 


Au début, isolés a des endroits différents 
du train, nos deux héros doivent se 
retrouver au plus vite pour améliorer leurs 
chances de survie. Lespace exigu ne joue 
pas en leur faveur, mais le train se révéle 
bien plus vaste qu'il n'y parait du fait que 
les wagons comportent 
deux étages. Lorsque 
les deux persos sont 
ensemble, ils peuvent 
s'échanger des items 
fexcepté pendant les 
combats). Linterface 
habituelle de l'inventaire 
a eté adaptée pour 
prendre en compte le 
couple, | faut veiller a 
Ge que chacun soit 
equipe de munitions et, 
dans les phases ot ils 
sont sépares, un monte- 
plats permet l’échange 
entre eux. Vous |’aurez 
compris, ‘interaction 
entre les deux héros est 
le coeur de ce jeu. 





Les compartiments sont de vrais traquenards . 


Gertains compartiments remplis de 
zombies s'avérent 6tre des piéges mortels 
qui ne peuvent étre déjoués qu’a deux ! 

Du reste, ce Biohazard ne posséde pas les 
armes défensives habituelles (grenades, 
dagues...) qui permettaient de se dégager 
des ennemis trop collants. Capcom a voulu 
mettre l'accent sur la relation entre les 
deux héros. Cet aspect a été développé 
jusqu’a définir une psychologie spécifique a 
chacun : Billy Coen est impulsif et tirera 
sur tout ce qui bouge, pendant que 
Rebecca Chambers, craintive, sera souvent 
paralysée de peur. Elle regardera son 


Le fusil 4 pompe tue 
en un seul coup. 



































eee équipier se faire dévorer plutét que 
diintervenir ! 


La vie du rail 


Quand on se balade dans les wagons, on peut 
diriger les deux héros simultanément. Le 
second perso se gére alors avec le joystick C Ging secondes avant l’arrivée du boss... 
(jaune). Cela permet des progressions 
tactiques, l'un couvrant l'autre. Le bouton Z 
permet d'attribuer un comportement au 
second perso : « rester » ou « suivre », Dans 
le cas oj votre partenaire est en danger a un 
autre endroit du train, il vous le fera savoir par 
radio. |I faudra alors intervenir rapidement, ce 
qui n'est pas toujours facile compte tenu de 
l'encombrement des couloirs... Outre les 
scenes a l'intérieur des wagons, quelques- 
unes auront lieu en extérieur (locomotive, 
fourgon de queue de train...) — excellente 
occasion pour la Game Cube de montrer ce 
qu'elle a dans le ventre cété son. 

Bien sor, ja démo a laquelle nous avons joué 
ne montrait pas encore toutes les possibilites 
d'interaction avec le décor que proposera le 
jeu définitif. Normal ; Capcom nous ménage 
quelques surprises. Pourtant, on a déja une 
idée de ce qui nous attend : tel objet pourra 
6tre utilisé, telle porte ouverte, tel endroit 
visité, etc. Il devrait 6tre également possible 
daller sur le toit du train... Et lorsqu’on sait 
que cette sequence ferroviaire novatrice ne 
sera qu'une fraction du jeu acheve, on 
comprend mieux les ambitions de Capcom 
avec ce nouveau Biohazard. Mf 








Une boite de munitions en rouge ! 

















CAPCOM C2. LTD. 1996, 2002 ALL RIGHTS RESERVED, TM, @ AND THE NINTENDO GAMECUBE | 


LES ADULTES AUSSI 
PEUVENT AVOIR PEUR 





Resident Evil 


EXGLUSIVEMENT SUR NINTENDO GAMECUBE ®@ e 


CAPCOM a> 








\\ger. \ wioo'seuie6-Buims‘anmn 














DEVELOPED BY: 





aoSquotit wou 35n39n vandals Suv ONY SamiNndd W3Mt0 MOONY Sa1V1S 02LINN 311 NI NoLLVUOUOD L1OSOUDIW 40 SHUVINGGVEL HO SMYYAAGVUL 32191934 U3NLLt UY SOOT XOGX INL ONV ‘KONX140SOUIIN JYOSOUDIAY 
nN Lid 




















Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres infos ! 
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La péche ! Quelle rentrée sur les ‘ 
chapeaux de roues ! Avec des 
titres de caisses comme Shox, 

F355 Challenge ou Colin McRae 
Rally 3 qui s’annoncent, a des 
degrés divers, comme des tueries. 
Mais ce n’est rien a cété des 
nouveaux Star Wars, et notamment 
de Bounty Hunter qui nous a 
décalqué la téte. Et que dire de 
Red Faction 2 ?... On vous laisse 
tranquillos découvrir toutes ces 
news qui laissent augurer d’une fin 
d’année d’enfer ! 




















































i METR = REPORTE. 
On ne vous raconte pas la 
rage d’AHL quand il a su que 
Metroid Prime sur Game Cube 
était retardé! Indescriptible! 
Effroyable! Donc, Metroid 
Prime ne sortira pas cette 
année... et pas avant 2003, si 
tout va bien. Autres nouvelles: 
Eternal Darknes sortira le 

1* novembre (pour Halloween) 
et Star Fox Adventures — 
Dinosaur Planet, le 

22 novembre prochain. 








2 ILLARS ? Vous avez 
un peu de temps devant vous, 
des notions d’informatique et 
un bon fer a souder? Alors 
vous étes mir pour gagner 
200000 dollars. II faut juste - 
selon Nico, c’est «fingers in 
the nose» -, transformer votre 
Xbox en PC de bureau et faire 
tourner dessus le systeme 
d’exploitation Linux. Trop 
facile! Dépéchez-vous, le 
concours se termine fin 2002. 
Au fait, pas besoin du fer a 
souder, le réglement stipule 
que la console ne doit pas étre 
modifiée physiquement. 


li SONY PREPARE SA PS 3. 
Sony vient de renouveler sa 
confiance a Mips, l'un des 
principaux fabricants de 
microprocesseurs américains. 
C'est cette société qui fournit 
les grosses stations 
graphiques Silicon Graphics, 
qui servent, entre autres, a 
réaliser des effets spéciaux au 
cinéma. Sony a donc signé un 
nouveau contrat et a acheteé la 
licence de la puce Mips64 
derniére génération, plus 
rapide et moins chére. La PS2 
étant une 128 bits, on imagine 
que des Mips64 pourraient 
étre assemblées en paralléle 
pour fournir plus de puissance 
a une future PS3, travaillant 
en mode multiprocesseur. 


RED FACTION 2 


PS2 


plus sur Mars. Vous incarnez un 


héros au courage équivalent a la 
puissance de ses armes. Membre 


d’un groupement contestataire 
isolé, vous allez devoir, 
accompagné de quelques 
coéquipiers, affronter les 
représentants et détruire les 


installations du pouvoir despotique 


en place. 





Red Faction 2 va vous entrainer 
dans une série de décors 
complexes et variés et vous 
plonger dans des combats 
époustouflants d’intensité. 

Les niveaux vous obligent a 
accomplir une série de missions 


L'action se déroule cette 
fois-ci sur Terre et non 


vitales pour la survie de votre 
groupement d’intervention, et 
cruciale pour venir a bout des 
troupes de Sopot le despote (sic!). 
Red Faction 2 se présente comme 
l'un des plus aboutis Doom-like 
jamais vus sur console. Que ce soit 
sur le plan graphique ou dans le 
domaine des possibilités d'action, 
les développeurs ont beaucoup 
travaillé pour livrer un jeu innovant 
et spectaculaire. 





Les armes récupérées sont variées 
et explosives, et chaque situation 
va surprendre le joueur le plus 
aguerri. La possibilité d’utiliser 
deux armes simultanément 
Propose un visuel des plus 
surprenants. L’animation trés fluide 


et la variété des décors relancent 
contamment l’intérét du jeu. Des 
véhicules pourront également étre 
utilisés lors de déplacements 
sauvages ou d’attaques massives. 
Le scénario, qui vous place dans 
des situations souvent critiques, 
fera appel a toute votre 
concentration et a vos réflexes les 
plus affités. Qui plus est, celui-ci 
varie en fonction de vos résultats 
et de vos performances dans les 
niveaux. Ajoutez a cela un mode 
multijoueur a quatre en écran 
splitté qui promet quelques belles 
joutes armées entre potes, et vous 
obtenez un titre qui risque fort de 
rafler la premiére place dans le 
coeur des blasteurs professionnels 
et des killers de Doom-like sur 
PlayStation 2. 








WE SEGA MONTE AU FILET! 
Le meilleur jeu de tennis au 
monde, Virtua Tennis de Sega, 
sera adapte sur PS2. Les fanas 
des deux versions Dreamcast 
seront aux anges! Le jeu sera 
renomme Sega Sports Tennis. 
Selon nos premieres infos, on 
pourra taper la balle avec 
plein de joueurs, dont les 
frangines Williams ou Mary 
Pierce... Les modes de jeu ne 
changeront pas et la jouabilité 
légendaire de Virtua Tennis 
sera au rendez-vous. Pour 
instant, aucune date de 
sortie n'a été annoncée. 


ll DECGULOTTEE AMERLOQUE 

Le film Black Hawk Down 
racontait le cauchemar vécu 
par les soldats américains lors 
d’une operation spéciale en 
Somalie. Ce fiasco total ou! des 
GI furent pris au piége et 
massacres par des rebelles a 
été mis en images par Ridley 
Scott, et, comme c'est souvent 
le cas en ce moment, le film 
devient un jeu vidéo et 
inversement. La Chute du 
faucon noir (en francais) 
sortira en premier sur PC, 
mais devrait rapidement étre 
adapte sur Xbox, et on parle 
d’une possible conversion sur 
PS2 pour l’annee 2003, 


EAU. Le FPS d’Eidos est en 
pleine phase de décollage et 
devrait atterrir bientot sur 
Xbox et PS2. Ces versions 
pourront supporter un réseau 
local et il sera donc possible 
de relier jusqu’a huit consoles 
entre elles et de jouer a deux 
par console. Ce qui, selon un 
caicul realisé en moins d’une 
heure par Kael sur son boulier, 
donne le resultat faramineux 
de 16 joueurs! On devrait 
pouvoir aussi se mesurer a 
ses potes avec quatre 
consoles sur un écran splitté 
en quatre. Alors la, c’est 
simple, cela fait une fois 
quatre, c’est-a-dire... euh... 











STAR WARS - BOUNTY HUNTER 
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PS2 A peine quelques heures 

GC ~~ pour toucher du doigt et 
jouer aux deux nouveaux 
titres Star Wars qui vont débouler 
sur nos consoles cet hiver, c'est 
super frustrant! Mais les gars de 
Lucas Arts avaient fait le voyage 
especially for us de Californie et 
comme on est cool, on n’a pas 
essayé de les garder en otages dans 
nos locaux. Surtout qu’un des types 
faisait deux tétes de plus que Nico... 
Alors, et ces jeux? Depuis |’E3, le 
titre Bounty Hunter a bien évolué. La 
démonstration sur Game Cube a 
permis de s’en rendre compte. Dans 
ce jeu, vous étes Jango Fett, the 
Father of Boba Fett, une des 
vedettes du dernier épisode de Stars 
Wars - I’Attaque des clones. Ce 
chasseur de primes — c’est son job - 
sillonne la galaxie pour choper des 
malfaiteurs et s’octroyer les 
récompenses en brouzoufs 
sonnants et trébuchants. II doit donc 
affronter toutes sortes de renégats 
et de déchets de la société. Avec lui, 
vous plongez du cété obscur. 
de base 
Ce qui frappe dans ce jeu, c’est la 
mobilité et le nombre de possibilités 
offertes par le perso principal. Pour 
ceux qui ne connaitraient pas 
encore la saga Star Wars, dans la 
famille Fett on est équipé de la téte 
aux pieds pour combattre la racaille. 
Doté d’un jet-pack, Jango peut voler 
et s’évader de situations 
dangereuses. Il posséde également 
un grappin lui permettant de 
s’accrocher facgon Spider-Man et, 
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spoustoufiant, voi 


bien entendu, de quoi repondre aux 
attaques avec un arsenal des plus 
complets. Cela va du pistolaser aux 
missiles a téte chercheuse, en 
passant par le lance-flammes. Il a du 
répondant et il est capable de tirer 
en vol, de sauter, de straffer ou de 
croiser ses tirs avec deux armes. 
D’autres armes sont au programme, 
comme un fusil sniper, des fleches 
empoisonnées ou un cable pour 
capturer vos proies. Il posséde 
également d'autres gadgets, dont un 
chalumeau lui permettant de 
découper n’importe quelle porte. 

On adore! 


ction, Baby! 
Comme tout bon chasseur de 
primes, Jango doit remplir de 
nombreuses missions dont les 
objectifs sont variés: |’élimination, la 
récupération de documents ou 
d'infos et la protection de 
personnes. Vous parcourez ainsi six 
mondes différents dont Coruscant, 
Tatooine ou la prison d’astéroides, 
et 18 missions sont 
au menu. Orienté 
essentiellement 
action ala 
troisieme personne, 
ce Bounty Hunter 
recéle une quéte 
importante qui 
devrait vous en 
apprendre plus sur 
l'univers des Jedi, 
sur Dark Sidious et 
sur l’'armée des 
clones. Des scénes 
cinématiques ont 
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été spécialement réalisées par 
Industrial Light & Magic. C’est la 
premiere fois que le spécialiste des 
effets spéciaux au cinéma intervient 
sur un jeu. Au niveau son, c’est 
également brillant, avec du Dolby 
Pro Logic Il. Mais d'autres surprises 
vous attendent dans ce titre... 
L'univers Star Wars est 
extraordinairement bien restitué: 
que ce soit au niveau des 
ambiances ou des graphismes, c’est 
du tout bon sur Game Cube! Bref, 
ce Bounty Hunter, c’est de la bombe 
atomique... Et si les autres niveaux 
valent ce qu’on a vu Ia, on tient un 
hit, foi de Chevalier Jedi! 


BLASTER PISTOL 





STAR WARS - THE CLONE WARS 





PS2 " Un shoot superbement 
GC _ ‘réalisé, tel est ce Star 
Wucd Wars - The Clone Wars. 
La version Game Cube propose des 

graphismes trés colorés et des 
animations sans ralentissements — et 
pourtant, il y a du monde al’écran! 
Le principe du jeu est simple: vous 
plongez au cceur de la bataille des 
clones. Vous pourrez jouer avec 
Anakin Skywalker, Mace Windu ou 
Obi-Wan Kenobi en conduisant 
divers engins, comme un Speeder 
Bike (moto-jet), un char d’assaut 





Espece de téte de clone! 


blindé, une canonnieére ou un droide 
d’assaut. Dans chaque mission - et 
il y en a17 différentes -, l’'action 
vous propulse dans des combats 
titanesques a travers six mondes. 





n, Clony 
Vous aurez a chaque fois des 
objectifs: destruction d'une base 
ennemie, protection d’un convoi 
ami... Vous pourrez méme changer 
de véhicule en cours de combat et 
donner des ordres a vos alliés. Un 
mode multijoueur sera également 





disponible: il comprendra cing 
modes de jeu, dont un mode duel ou 
conquest. La réalisation est 
impeccable et, sur la démo Game 
Cube a laquelle nous avons pu 
jouer, nous n'avons noté aucun 
ralentissement. Le son est, lui aussi, 
excellent, avec du Dolby Pro Logic 
Il. Les effets de fumée et de lumiére, 
comme lors des explosions, sont 
superbement restitués sur la becane 
de Nintendo. Un shoot them up 
intense destinné sans nul doute aux 
accros de jeu de tir... 











! Syberia n'est pas le 
titre d'une chanson guimauve 
qui passe a la radio, mais le 


__ titre d’un jeu d’aventure plutét 


bien foutu sur PC qui va étre 
adapté sur PS2. Le créateur de 
Ce titre est Benoit Sokal, un 
dessinateur de BD qui a déja 
concu un autre jeu: 
l’Amerzone. Syberia, qui 
devrait sortir d'ici la fin de 
l'année, vous propose de 
parcourir l'Europe avec Kate 
Walker, une jeune avocate, qui 
recherche un génial inventeur 
d'automates obsédé par les 
mammouths. 


on a droit a la livraison des 
caractéristiques des équipes 
qui composent ce jeu inspiré 
de Rollerball et de Speedball. 
Les heureux élus sont les 
Black Dragons qui, d’aprés leur 
tenue trés asiatique, sont des 
surdoués des arts martiaux. 
Selon Ubi Sofi, cette bande de 
joyeux drilles est trés agile, de 
véritables machines a tuer! 
Que de la tchatche! Allez, 
venez dans l’aréne, les mous 
du genou! 


ll PAS CON, LE MEC! Tim 
Schafer est une vedette du jeu 
vidéo. Ila créé, chez Lucas 
Arts, des jeux comme Full 
Throttle ou Grim Fandango qui, 
sur PC et Mac, furent trés 
appréciés par les joueurs 
adeptes d’aventure et 
d'univers un peu barrés. Tim a 
quitté la maison-mére et a 
monté son propre studio de 
développement, Double Fine 
Productions. Il annonce, pour 
la fin de l'année, Psychonauts, 
son premier titre a lui tout seul. 
Action, plate-forme et aventure 
sont au programme, mais il 
faudra voir tourner le jeu pour 
vous en dire plus, car le 
concept de base a lair assez 
complexe a cerner... 
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M@ BLOOD OMEN 21S BAC 

Le jeu d’Eidos Blood Omen 2 
va éclabousser les joueurs, 
sur Game Cube. Déja sorti sur 
d’autres supports, il va enfin 
pénétrer dans les foyers des 
nintendomaniaques. Eidos 
marque ainsi son intérét 
croissant pour la machine de 
Nintendo. Le jeu est annoncé 
pour octobre ou novembre et 
sera la reprise identique des 
autres versions. Les aventures 
de Kain sur Game Cube, c’est 
cool, non? 


MSC MMER, 
PUNKER, ROCKER... Le logiciel 
de musique eJay Club World, 
fort répandu sur PC, va 
swinguer sur PS2. Il devrait 
étre dispo en octobre sur la 
console et permettre de 
découvrir l'univers musical 
des plus grands clubs du 
moment. Sous la houlette de 
DJ Carl Cox, vous pourrez 
mixer différents morceaux: 
rien moins que 10000 samples 
et 20 styles musicaux sont 
intégrés dans ce titre. 


|_| EDU IDE— 

ODE 36. Billoo veut étendre 
son pouvoir sur le monde 
entier. La Xbox y parviendra-t- 
elle? En tout cas, la console 
continue a agrandir sa zone 
d’influence et plusieurs pays 
verront cette année son arrivée 
sur leurs territoires. II s'agit de 
la Corée du Sud, de Hongkong, 
Taiwan, Singapour, du 
Mexique et de la Nouvelle- 
Zélande. Hé, Billoo! sur les iles 
Persil, c'est pour quand?... 
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PS2 Les jeux de rallye 
fleurissent sur console. 
Entre V-Rally 3, Colin McRae 3 ou 
Rally Fusion, le gars Zano, il va se 
dégommer les pupilles et son budget 
Kro va tripler dans les semaines a 
venir. Un nouveau challenger 
débarque sous la banniére 
d’Electronic Arts: Shox. Ce sont les 
développeurs de F1 2001 qui sont 
aux manettes. Et ils ont pondu un jeu 
de rallye axé fortement arcade, avec 
des sensations de vitesse et des 
dérapages fun qui permettent de 
s’amuser sans étre un pro du 
pilotage. Le jeu propose 24 bagnoles 


dont des « Zaudi » (la marque au 
Zanneaux), des BMW, des Toyota, 
des Mitsubishi ou des Subaru. Au fur 
et a mesure des courses, d’autres 
bolides se débloquent. Les 
compétitions ont lieu sur des routes 
normales, dans la jungle, le désert ou 
la neige. Six autres fondus sont au 
volant de chaque épreuve, et il faut 
trois tours pour connaitre le 
vainqueur. Dans chaque course, on a 
accés aux fameuses Zones Shox. Ce 
sont, en quelque sorte, des zones de 
bonus indépendantes de la course 
principale, qui permettent de gagner 
des points au score final. Elles se 





parcourent en solo, et il faut faire le 
meilleur temps possible pour obtenir 
un max de points. 





L f It ouverts 
Plusieurs modes sont présents, dont 
le mode pari, qui permet de miser sur 
des voitures et de se constituer une 
écurie de réve. Le mode multijoueur 
a quatre permet de se défouler en 
broyant les bagnoles de ses potes. 
Dés que Zano a terminé sa thése de 
sixiéme cycle sur la croissance des 
gastéropodes finlandais en milieu 
mousseux, il s’y colle et vous livre 
son avis. Promis! 









GENERATION, 
{NOUVELLES 
SENSATIONS: = =~ 


GT ADVANCE es 


- Suite du best seller GT Advance etiamilonshin Racing, 












'- 15 voitures officielles, chactine dotée de caractéristiques ef oe 4 ’ ' 
-42 courses dans de multiples environnements a travers 4 niveau . 4 
-7 modes de jeu dontun mode multi joueurs viale eanle link GBn 
- Passez différents permis te conduire jour nrogresser” S 
- Prenez le role du copilote et anticinez les difficultés » 
- Moule ralenti actif 
- Salivegarile par pile intégrée 
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GAME BOY ADNANGE 


) FHM GAME BOY ADVANGE 
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Wl LES PIRATES ZAIMENT 

! C’est la gloire, 
pour Nintendo. Selon l’'agence 
de presse Reuters, les 
produits Nintendo arrivent en 
téte des contrefacons 
importées en Europe en 2001. 
750000 produits illicites, 
pratiquement la moitié des 
produits saisis dans le secteur 
du jeu vidéo... La chasse aux 
faux Pokémon est ouverte! 
HC 0 ES 

En Australie, un juge a 
débouté Sony qui attaquait en 
justice un pirate pour la vente 
et l’installation de puces. 
Selon Sony, mettre une puce 
dans sa console est une 
atteinte aux lois du copyright. 
Le juge en a estimé autrement 
— ce qui va a l’encontre des 
décisions de ses homologues 
américains et européens, qui 
ont interdit les puces Messiah 
et Neo pour la PS2. Selon le 
magistrat australien, Sony n'a 
pas réussi a démontrer que 
les consoles PlayStation 
disposent d’une mesure de 
protection des copyrights, et, 
donc, une puce ne peut y 
porter atteinte. A suivre... 


Rage sortira en novembre un 
jeu de tir assez original, Twin 
Caliber, qui permet de jouer en 
utilisant indépendamment les 
deux flingues que porte le 
héros. Avec la manette 
DualShock 2, vous utilisez les 
sticks et les deux gachettes a 
la fois. On contrdle les bras et 
on fait feu, le jeuse chargede § 
faire avancer les personnages. 
Vous pouvez jouer a deux ou 
laisser la console diriger le 
deuxiéme équipier. C’est 
déstabilisant au début, mais 
on s’y fait. Le jeu est bourrin a 
souhait, il faut dégommer des 
zombies qui hantent une 
petite ville du Far-West. 


[SUMMONER 2] 





C’est sur PS2, et nulle 
part ailleurs, que vous 
pourrez jouer a la suite de 
Summoner, ce RPG sorti en 
juin 2001 sur PC et PS2. Les fanas 
des jeux de réle furent vite conquis 
par cette aventure difficile et 
immense, les novices beaucoup 
moins, car la quéte demandait 
beaucoup d’abnégation et de 
patience. Dans ce deuxiéme 
épisode, THQ a voulu adresser le jeu 
aun plus large public, et, sans rien 
renier de la profondeur de |’épopée, 
le rendre plus vivant. Ainsi, les 
combats sont plus intenses et 
nombreux et se déroulent comme 
dans un jeu d'action: on porte les 
coups et on voit immédiatement les 
dommages causés. On peut 
attaquer, se défendre ou porter des 
coups spéciaux qui ne demandent 
que quelques manipulations pour 
s’enclencher. Les magies sont plus 
spectaculaires, et certains persos 
peuvent se transformer en d’autres 
créatures possédant des aptitudes 
particuliéres. 
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Sept personnages peuvent rejoindre 
l'héroine du jeu tout au long de cette 
aventure. Vous incarnez Maia, reine 
de Halassar, pays qui subit les 
assauts des états limitrophes. Vous 
allez devoir devenir Laharah, la 
déesse protectrice, ennemie 















































d’Urath, le dieu voisin. Pour ceux qui 
ont joué au premier épisode, c’est 
un total retournement de situation, 
car dans le premier opus, vous 
incarniez Urath! 

Vous guiderez votre équipe a 
travers des paysagesen / 
3D et vous devrez gérer 
les caractéristiques des 
personnages. De 
nombreuses missions 
annexes viennent se 
greffer a votre quéte 
principale, ainsi que 
des mini-jeux (tirer au 
canon, assiéger une 
forteresse ou jouer 
aux dés). La magie 
occupe une grande 
place dans ce monde, 
et vous pourrez user 
de la nécromancie, du ~ 
feu, du froid, de l'art de 
la guérison ou de celui 
de la guerre sous la 
forme de golems. Maia ‘ 
peut se transformer en 
créature aux pouvoirs 
stupéfiants (comme le 
Blood, une créature 
gigantesque d’une 
puissance démesurée). 
Un RPG matiné d'action qui 
s’annonce immense, et doté 
d'une réalisation superbe. 
On lui jette un sort dés 
qu’on ala version test. 
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,~<Det ia, ila eu plein 
* de bosses 
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5 modes de jeu et 10 environnements Maitrisez le célébre Fuzzy Hall et profitez du 21 bikers dont 7 tops pros pour effectuer plus 
gigantesques si détaillés et réalistes que vous DVD bonus contenant les coulisses du jeu. de 1 500 figures toutes plus folles les unes 
pourrez sentir l’asphalte. des interviews et d'incroyables figures des que les autres. 

pro-riders. 


www.gravitygamesbike.midway.com 
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ll ELLE EST TROP BONNE! 

Des milliers de lettres et de 
mails en réponse a notre 
super méga concours paru 
dans le Trombinoscope de 
Consoles + de juillet-aoat. 
Vous deviez désigner I’hétesse 
la plus sexy parmi toutes ces 
beautés voluptueuses nanties 
de gros poumons. Voilou les 
résultats: la plus bonne est 
Vhétesse 4, avec 26% des 
voix, Ja plus moins bonne est 
lhétesse 3, (21%), et la plus 
encore moins bonne est 
hétesse 6 (10,5%). 


WLA XBOX EN PLEINE 
MUTATION. D’aprés un 
magazine ameéricain 
spécialisé dans les nouvelles 
technologies, Microsoft 
plancherait actuellement sur 
une Xbox qui briguerait la 
place centrale dans le salon, 
piéce ou, selon les analystes, 
se passeront la plupart des 
loisirs domestiques au XXI° 
siécle. Microsoft rapproche les 
activités de sa division 
Ultimate TV (magnétoscope, 
numérique) de celles 
consacrées a la Xbox. A quand 
la machine hybride, capable 
de se transformer en télé 
interactive, PC familial, borne 
Internet, console de jeu et 
lecteur de DVD? 


W@ GC EN ARGENT MASSIF, En 
octobre sortira, aux States, un 
pack contenant une GC 
violette, un jeu Super Mario 
Sunshine et une carte- 
mémoire 59, pour le prix de 
189 dollars (193 euros). Vers 
novembre, une Game Cube 
argentée sera en vente. Cette 
édition limitée sera baptisée 
Platinum et sera vendue 
149,95 dollars. Aucune info 
concernant la vente de ces. 
produits en Europe, pour 
linstant... On vous le dira! 








COLIN MCRAE RALLY 3 







Depuis le temps qu'on l'attend, ce Colin 
McRae... Bon, la version que nous avons eue 
entre les mains est loin d’étre deéfinitive, mais 
elle nous a donné quelques indices... plutét 


prometteurs ! 


PS2* D’abord, le gameplay ne 
semble pas avoir trop 
bougé. On est une fois de plus dans 
une simu, une bonne simu, et les 
réactions des autos sont toujours 
aussi soignées. Les voitures 
semblent un petit peu plus 
nerveuses et plus vives par rapport 
aux deux précédentes versions, et 
sont donc encore plus riches en 
sensations. Toujours aussi précises, 
elles permettent de taquiner le 
chrono et de soigner ses 
trajectoires... Que de bons 
souvenirs! 


Un visuel soigne 

Sur le plan de la modélisation, les 
caisses sont superbes - il fallait s'y 
attendre! De méme, les effets 
météo, ou les effets dis aux 
projections (terre, eau, neige...) ont, 
eux aussi, été soignés. Les tracés 
sont réalistes et riches en dénivelés. 
Tous les styles de courbes sont 
représentés, et tous les types de 


difficulté que l'on peut rencontrer 
dans ce genre de course sont la: 
bosses, trous, obstacles, etc. 
Bref, on est en droit d’attendre 
beaucoup de ce nouveau volet... 
Nous, on n’en peut plus... Hi 
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LISTE DES MAGASINS 


JE CONSSLE J 


01000 BOURG-EN-BRESSE 

9, rue du Dr Ebrard Tél. 04 74 22 42 96 

06600 ANTIBES 

11, avenue Pasteur Tél. 04 93 34 15 85 
S 


10000 TROYE: 
60, rue Emile Zola Tél. 03 25 40 16 02 
10200 BAR-SUR-AUBE 
9, rue Nationale Tél, 03 25 27 93 80 
a $= 21000 DION 
17, rue Bossuet Tél. 03 80.30 11 12 
21200 BEAUNE 
28, rue du Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02 
qm = 25000 BESANGON 
15-17, rue Battant Tél. 03 81 61 95 96 
38000 GRENOBLE 
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55 
mm = 45500 GIEN 
43, rue des Minimes Tel. 02 38 38 16 85, 
50300 AVRANCHES 
13, rue St Gervais Tél. 02 33 48 82 28, 
eqemmm = 51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE 
36, rue de la Mame Tél. 03 26 21 03 07 
51100 REIMS 
26, galerie de Vétape Tél, 03 26 89 29 13, 
@azmee = 51200 EPERMAY 
22, rue Gambetta Ta. 03 26 55 20 70 NEW 
51300 VITRY-LE-FRANCOIS 
16, grande rue de Vaux Tél. 03 26 73 73 70 
qe 52000 CHAUMONT 
58, Victoire de la Mame Tél, 03 25 03 10.47 
52100 SAINT-DIZIER 
46, rue du Dr Mougeat Tél. 03 25 06 45 66 
54000 NANCY 
147, rue St Dizier Tél. 03 63.36 64 22 
54200 TOUL 
9, place du Couarail Tél. 03 83 63 11 78 
Gem 54230 NEUVES-MAISONS 
22, rue du Gal. Thiry Tél. 03 83 47 67 42 
54700 PONT-A-MOUSSON 
1, nue Pasteur Tél. 03 83 81 29 88 
55000 BAR-LE-DUC 
43, rue J.J. Rousseau Tél, 03 2979 20 90 
em 55100 VERDUN 
10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48.05 
57200 SARREGUEMINES 
3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23 
r 57500 SAINT-AVOLD 
9, rue Poincarré Tél, 03 87 92 40 97 
z 66000 PERPIGNAN 
, avenue J. Panchot Tél. (voir minite!) NEW 
67000 STRASBOURG 
41, quai des Bateliers Tél. 03 88.35 5309 
qm 67000 STRASBOURG 
9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61 
67160 WISSEMBOURG 
8, Marché aux Poissons Tél. 03 88 54 2275 
67500 HAGUENAU 
10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96 
67600 SELESTAT 
17, place du vieux port Tél. 03 88 92 97 10 
em 67700 SAVERNE 
1, route de Paris Tél. 03 88 7115 13 
mm = 57800 BISCHHEIM 
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68 
em = 68100 MULHOUSE 
6, passage du Théatre Tél. 03 89 46 67 72 
68300 SAINT-LOUIS 
30, avenue Bale Tél. 03 89 89 44 96 
ee 70300 LUXEVIL-LES-BAINS 
28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40 
@emme 71000 MACON 
36, rue du Pont Tél. 03 85 39 04 08 
qm 71200 CREUSOT 
26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 85 55 1056 
mmm 77160 PROVINS 
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06 
83700 SAINT-RAPHAEL 
CC de la gare, rue W. Rousseau Tél, 04 94 19 18 21 
68000 EPINAL 
27, quai L. Lapicque Tél. 03 29 35 50.51 
ecm 68100 SAINT-DIE-DES-VOSGES 
29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50 
88200 REMIREMONT 
17, place de Latte de T. Tél. 03 29 62 10.37 
U 


88300 NEUFCHATEAI . ») “igh Bal 

8, rue Kennedy Tél. 03 2906 09 14 § a 4 
90000 BELFORT — =} 
9, boulevard Camot Tél. 03 84 58 9371 ® 


Vous avez un projet euverture, venezrejelndre fenselgne @TAELLAD Renselgnez-vous ot comparez Contact:03 89355309 














(Chiffres du 17 juin au 21 
juillet): 
1- Mario Sunshine 
(Nintendo, GC) : 290 000 
2- Kamaitachi No Yoru 2 
(Chunsoft, PS2) : 200 000 
3- Gensosuikoden 3 
(Konami, PS2) : 191 000 
4- Powerful Pro Yakyu 9 
(Konami, PS2) : 160 000 
5- Boku No Natsuyasumi 
(SCEI, PS2) : 133 000 


_ 6- Yugioh Dueml Monsters 7 
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“4-Arcthelad 
"(Bandai / SCEI, WSC) : 5060 


—————— 
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(Konami, GBA) : 130 000 
7- .hack (Bandai, PS2) : $9 400 
8- Ogon No Taiyo é 
(Nintendo, GBA) : 96 000 
9- Poporo Crois 
(SCE, PS2) : 90 000 
10- Sarugechu 2 
(SCE, PS2) : 83 000 





1- Mario Sunshine 
(Nintendo, GC) : 290 000 

2- Gensosuikoden 3 
(Konami, PS2) : 260 000 

3- Kamaitachi No Yoru 2 
(Chunsoft, PS2) : 200 000 

4- Boku No Natsuyasumi 
(SCEI, PS2) : 195 000 

§- .hack (Bandai, PS2) : 
174 000 

6- Winning Eleven 6 
(Konami, PS2) : + 171 000 
(1,04 million) 

7- Ogon No Taiyo é 
(Nintendo, GBA) : 170 000 

8- Yugioh Duem! Monsters 7 
(Konami, GBA) : 164 000 

9- Powerful Pro Yakyu 9 
(Konami, PS2) : 160 000 

10- Poporo Crois (SCEI, PS2) : 
130 000 


2- Pachinko Paradise 7 
(Irem, PS2) : 5 400 

3- Disney Sport Soccer 
(Konami, GC) : 6 100 

4- Beach Spikers (Sega, GC) : 
6 200 

5- Capcom vs SNK 2 EO 
(Capcom, GC) : 6 500 

6- Phantom Crash 
(Genki, Xbox) : 6 600 

7- Famista Advance 
(Namco, GBA) : 6 700 

8- Sakuramomo 
(Nintendo, GBA) : 6 800 

9- Kamaitachi Advance 
(Chunsoft, GBA) : 7 400 

10- Cho Makaimura 
(Capcom, GBA) : 7 600 
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Game Cube 
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Nintendo Game Cube... 


Découvrez des actions complétement nouvelles ! 





SMUGGLER'S RUN: WARZONES 


"fm se | 


... Mario Sunshine 


Parcours d’enfer 





GC _ Aprés avoir enflammé les 
les joueurs de PS2, 
Smuggler’s Run débarque sur Game 
Cube. Le scénario de ce jeu vous 
place au volant de véhicules tout- 
terrain. Vous incarnez un 
contrebandier qui va devoir 
parcourir de nombreux décors sur la 
totalité du Globe. Ainsi, les missions 
vous conduiront en Amérique, au 
Vietnam ou encore en Europe de 
l'Est. La diversité des décors 
parcourus fait honneur aux 
capacités de la GC, et le nombre de 





détails croustillants offre un visuel 
des plus attirants. La nature des 
objectifs va vous demander des 
réflexes affiités pour contrer la 
volonté des forces de l’ordre. 
Récupérez de la marchandise 
tombée d’avion et transportez-la a 
bon port. Des turbos décisifs sont a 
votre disposition, et un systeéme de 
contre-mesure a été ajouté a votre 
arsenal pour tromper les autorités et 
vos ennemis contrebandiers. La 
réalisation s’annonce pour le moins 
dynamique, et les plans de caméras 











S$ 7) 
= 9,800; 


retranscrivent tout de |’action 
endiablée. Plus de 175 missions et 
un mode multijoueur a quatre vont 
vous projeter de plein fouet dans la 
folie de ce titre qui file 4a cent a 
l'heure vers le podium de votre 
ludothéque GC. 


BANC D’ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


sans astuces | avec AStUCES 
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE! 
AIE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 
"RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J’‘Al PAS LA CLE | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
DUR A BATTRE, LUI | DESINTEGRE, LUI 
2 CIRCUITS, CEST TOUT? | YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3015 aStuCeS 
© 089270 41 41 


EE 0901701501 Ee 090070 200 




























































































‘US Exemple: Metal Gear Solid 2, Exenple: Espion pour cible, Ex GTA3, Exemple: GT Concept, 
i Sitesi) cae Ee poe Plan de la dereiremision paras, 


3617 AST FAX 





ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


NYO) FLOM CO OCONY 1d OM WO OND GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE 


Quil s‘agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, 4 votre service 7j/7, 24h/24: par télé- 
ment dans un dédale, d’obtenir facile- de connaitre les coups ce font mouche phone -0892704141 ou par minitel: 
ment des armes avec un simple code, de ou le code du circuit caché, astuces® est 3615 aStuces. 


ue! 0897 € 3615, 0892: 0. 4 3617 € 0899 0900 








Wl MICROSOFT EN RETARD. 
L’arrivée des plannings de fin 
d'année des éditeurs réserve 
des surprises de taille. Ainsi, 
chez Microsoft, trois jeux 
Xbox sont repoussés a I’an 
prochain et ne feront donc pas 
le match final de Noél. Il s‘agit 
de Midtown Madness 3, Kung- 
Fu Chaos et Crimson Skies. 
Des titres que nous avions pu 
voir 4 1’E3 en mai dernier et 
qui avaient l’air prometteurs. 





Mi TOMB RAIDER ET LES 
POCKET PC. Eidos va mettre 
sur le marché une version de 
son premier Tom Raider pour 
les Pocket PC. Ces PDA, 
équipés de Windows, 
s'avérent trés performants. Le 
jeu propose un environnement 
en 3D pas trés éloigné de celui 
d'une PSone. Une premiére qui 
pourrait donner des idées a 
d'autres éditeurs, étant donné 
la prolifération des assistants 
personnels... 











Bi JACKPOT! Quelques chiffres 
qui donnent une idée de 
Vampleur du phénoméne du 
jeu vidéo. On commence par la 
GBA: en un an, plus de quatre 
millions d’exemplaires ont été 
vendus en Europe. Toujours en 
Europe, FFX a franchi la barre 
du million, en un mois 
seulement; en France, plus de 
200000 unités se seraient 
vendues. La PS2 aussi se 
porte bien, avec pas moins de 
10 millions d’unités vendues 
au japon, ce qui constitue un 
nouveau record de ventes. La 
PS2 aura mis deux ans et 
quatre mois pour atteindre ce 
chiffre, contre trois années 
complétes pour la premiére 
PlayStation. Enfin, la Game 
Cube remporte un grand 
succés en Europe. Nintendo 
annonce un million de GC 
livrées aux magasins apres 
seulement onze semaines de 
commercialisation. 





64 NSO. 











FERRARI F355 CHALLENGE 


PS2_ Les possesseurs de 
Dreamcast se 
souviennent de Ferrari 355. 
Beaucoup d’entre eux avaient 
passé de longues heures a arpenter 
les plus beaux circuits du jeu ala 
conquéte du virage parfait et de 
V'accélération ultime. C’est au tour 
des heureux possesseurs de 
PlayStation 2 de s’adonner a cette 
simulation qui met en scéne les 
bolides les plus décisifs de 


PAC-MAN WORLD 2 


Qu est- 


PS2 


Encore un jeu qui ne nous 


rajeunit pas, Le premier 
Pac-Man a vu le jour en 1980 
(développé par Namco): « c’est un 
temps que les moins de 20 ans ne 
peuvent pas connaitre », comme 
disait l'autre... Ce fut un succés 
incroyable, une folie douce qui 
envahit les cafés du monde entier. 

Le jeu connut des suites, comme 

Ms Pac-Man ou autre Pac-Mania, qui 
furent ensuite transposées sur 
console (NES, Atari 5200, Master 
System, Game Boy, Super Nes... bref, 
la totale!), A présent, Sony sort Pac- 
Man World 2, qui est la version 3D du 
jeu. Les fans de la premiére heure 
seront désorientés et trouveront que 





WA | es dévoreuses de bitume 


l'histoire de l’automobile. Au 
programme des réjouissances, un 
réalisme accru, des circuits variés 
et sinueux et des réglages précis 
pour un confort de jeu total. Outre 
la possibilité de paramétrer vos 
courses dans leurs moindres 
détails, vous pourrez participer a de 
nombreuses compétitions et 
challenge relevés. Un mode 
multijoueur attend deux 
concurrents pour des défis chargés 








cette adaptation n’apporte rien au 
plaisir du jeu en 2D. Les autres 
s’amuseront a découvrir un titre 
d’aventure-action trépidant. Orienté 
plates-formes, ce Pac-Man World 2 
vous méne au coeur du village ou 
habitent nos petites bestioles jaunes, 
victimes du mauvais sort d’un démon 
et de ses fantémes. Notre héros - un 
Indiana Pac-Man, en quelque sorte -, 
va devoir retrouver le fruit d’or et 
sauver le monde. La boule jaune peut 
sauter, nager, et méme faire du patin 
a glace. Le jeu comportera en tout 

18 niveaux, six boss et, au cours de 
vos déplacements, vous pourrez 
retrouver les anciennes versions de 
Pac-Man et y jouer. Elle est pas cool, 
lavie? Yo! 





en émotions. Ferrari ne posséde 
pas les aspects ultra speed des 
jeux d’arcade, mais bien une Ame 
véritable. Il tente simplement de 
retranscrire, avec le plus de fidélité 
possible, le plaisir qu’on pourrait 
avoir 4 conduire les caisses de la 
marque fétiche, chére aux pilotes 
du monde entier. @ 
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GHOST RECON 





PS2_ Unsuccés sur PC qui déboule sur 
XBOX" console, on commence a connaitre la 

rengaine. Cette fois, c’est une 

Gc adaptation d'un des fameux romans de 
l'écrivain Tom Clancy, le spécialiste de 
lespionnage. Ghost Recon est un jeu d’action- 
stratégie qui vous plonge dans une situation 
apocalyptique: la Russie vient de tomber entre les 
mains de fanatiques qui tentent de reconstruire le 
Rideau de Fer. C’est la guerre, les nationalistes 
prennent le contréle de la Lituanie, de I’'Estonie et 
de la Géorgie, et les USA envoient sur place des 
commandos d’élite, les Ghosts. Vous allez devoir 
les diriger et participer a des opérations spéciales. 
Le jeu se joue a la premiere personne et vous 


disposez de six soldats dans votre équipe. Sur PS2, 


vous aurez droit aux huit niveaux exclusifs de 


AZ 


BOULDER DASH EX 


SEA" C'est dans les vieilles gamelles que I'ont 


GiJM fait les meilleures soupes, et Boulder 


Dash est un jeu qui accuse plus de 20 ans d’age. 
La maturité pour un whisky, et le temps d’une 
renaissance pour ce classique du jeu vidéo qui 
arrive sur GBA. Evidemment, les a 
graphismes, l’animation et eS 
l'environnement sonore ont été r,' 

mis au goiit du jour, mais le : 
principe du jeu demeure intact. 

Vous étes dans une mine de = 

diamants et vous devez sortir % { 
des galeries sans vous 
faire écrabouiller la 
tronche sous des 
avalanches de 
pierres. 
Chaque niveau 
est un vrai casse- 
téte qui, comme 
un Tetris, vous 
cloue a|’écran pour 
longtemps. Cette 
version comporte six 
mondes, 50 stages 
nouveaux, tous les 
niveaux originaux 
datant de la préhistoire 
du jeu vidéo 





Clamser chez Clancy 






(al’époque of AHL chantait du Claude Francois ou 
du Alain Barriére en pantalon pattes d’ef' chez les 





l'add-on Desert Siege; sur Xbox, vous avez droit 
aux niveaux multijoueurs du méme Desert Siege, a 
loption on-line, ainsi qu’éa un environnement sonore 
en Dolby Surround. Infiltrez-vous qu’ils disaient! 



















Oem 


Carpentier) et elle supporte le jeu en link pour 
quatre joueurs. En somme, que du bonheur, 
mon ami! 
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L R PS2. Le jeu le 
plus vendu au monde depuis 

deux ans (6,3 millions . 
d’exemplaires!), les Sims, sera | 





~ ennovembre disponible sur la 
_ PS2. Ge carton sur PC se refait 
- un lifting. Sur console, il 


bénéficiera d’un nouveau 
systéme de jeu basé sur celui 
des niveaux, et aussi d’un 
environnement 3D. Pour le 
reste, pas de changement: 


_ vous suivrez et interviendrez 


GEO aE 






























sur la vie de multiples persos. 


i LA XBOX PROCHE DES 
A | iS. Selon Microsoft, le 
nombre de Xbox distribuées 


i dans le monde aurait atteint 
les 3,9 millions d'unités fin 


juin. En ce qui concerne les 
jeux, la firme de Seattle 
annonce le chiffre de 

20 millions d’exemplaires 
vendus (la aussi, fin juin). Les 
objectifs, revus a la baisse 
aprés un lancement mitigé, 
sont donc remplis; ceux pour 
mars 2003 restent compris 
entre 9 et 11 millions. Ilya 
encore du chemin, gringos! 


Wi WEWILLE OU! Le 
catcheur The Rock, vu 
derniérement dans le film Le 
Roi Scorpion, va tourner une 
adaptation d'un jeu video. Il 
s’agit d’un titre mythique de 
1983: Spy Hunter. C’est 
Midway qui a vendu les droits 
a Universal Pictures. La sortie 
du film est prévue pour fin 
2003 et devrait coincider avec 
un nouveau jeu de la série. La 
production annonce un budget 
confortable de 100 millions de 
dollars et on cherche encore 


un réalisateur... Selon 

_ certaines sources autorisées, 
~ AHL serait sur la liste: il 
 connait a donf le jeu, et en 


plus, il s’ennuie un peu en ce 
moment... Vas-y Alain! 


















BATMAN: DARK TOMORROW 


Le vengeur masque, le 
super-héros qui cause a 
Voreille des chauves- 


Xbox 
Gc 


souris, plonge dans une 
affaire des plus glauques. Cette 
aventure de Batman est proche de 
l'univers des comics et du film de Tim 
Burton. Les décors gothiques et 
ambiance noire accrochent bien. 









Batman est aux prises avec 
une escouade de vilains qui 
mettent Gotham City a feu et 
a sang. Il va aider le commissaire 
Gordon a se débarrasser des 
malfaiteurs en usant de ses pouvoirs. 
Bat-cable, bat-boomerang, vision de 
nuit, bat-grappin, bat-computer ou 
bat-Avia... l'homme chauve-souris 
dispose de multiples 
gadgets. Pas facile de 
se faire une idée - nous 
n’avons vu que 
quelques images et une 
démo rapide -, mais 
nous avons un a priori 
favorable sur ce jeu. 
Nous verrons, dans les 
semaines a venir, si 
Batman tient la route. Hi 





LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR 


PS2_ UnRPG sur console, cela 
nous ravit, surtout quand 
on peut se replonger dans l'histoire 
du roi Arthur et des chevaliers de la 
Table Ronde. Ce jeu sur PS2 est une 
plongée dans ce monde fantastique, 





ROCKY 


maline)alers|is 


PS2 Présenté dans une 
XBox version déja trés avancée 
{GC © \ors du dermier salon de 

GBA |'E3 a Los Angeles, 
Rocky, pour sa version 
frangaise, se paye le luxe de disposer 
de voix de meilleure qualité que le jeu 
original. En effet, si les Anglais se 
sont contentés de simples doublages 
par d’illustres inconnus, la VF 
disposera, quant a elle, des voix des 
acteurs officiels des différents Rocky. 
Ainsi, Alain Dorval (voir photo) 
doublera la voix de Stallone. 
L’enregistrement a eu lieu dans le 
studio d'Hifi Génie Production, dans 


avec, comme guest star, la fameuse 
épée Excalibur. Durant quatorze 
missions, vous pourrez recruter 
douze chevaliers qui vous suivront 
dans votre quéte. Ils progresseront 
en force, magie et autres éléments 
vitaux, et seront en permanence 
sous la protection de Merlin. Les 
sorts de magie sont l'occasion de 
spectaculaires effets visuels, et les 
combats se passent en direct et non 
au tour par tour. Ne perdez pas de 
temps, car vos ennemis gagnent du 
terrain: vous devez donc, comme 
dans un RTS, prendre rapidos les 
bonnes décisions et occuper 


le dixiéme arrondissement de Paris. 
Au vu (ou al’ouie) des premiéres 
paroles, ca assure vraiment. 

« Adriaaaaaane! » @ 








espace. L’environnement ressemble 
un peu a Kessen, avec des combats 
saignants et des bruits d’os qui 
craquent. Un RPG plutét sympatoche, 
qui devrait plaire aux fans du genre. @ 





— 


— 











HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


gang-froid ni loi 








—PS2 | Hitman premier du nom (Hitman - 

XBOX! Codename 47) est devenu un best-seller 
sur PC (encore un, oui, on sait!), il était 
donc normal qu'il ait une suite! On ne change pas 
une équipe qui gagne des millions! Aussi, le voilou 
le Hitman 2, intitulé Silent Assassin. Et cette fois, 
Nos consoles Xbox et PS2 auront, elles aussi, 
immense plaisir d’accueillir l'assassin au crane 
rasé. Elle est pas belle la vie?... 





Iu betes 

Dans cette nouvelle aventure, « 47 » vit retiré du 
monde du crime, dans un monastére en Sicile. 

Loin des affres et des joies de la boucherie, il 
médite sur sa vie (vaste programme, il est vrai !). 
Mais le monde extérieur va le rattraper: un tueur 
russe le découvre et I'oblige a reprendre du service 
en kidnappant son seul ami, le prétre qui gére le 
monasteére. 47 est furax et va tout faire pour le 
sauver, D'autant plus qu’il dispose d’un nouvel 
armement et d'une expérience accrue. Vous 
Partirez donc a travers le monde pour de 
nombreuses missions, plus d’une vingtaine au 
total, contre les mafias sicilienne, russe, ou encore 
des Triades chinoises... Ce qui frappe, en jouant, 
c’est l’aspect plus coloré des décors et le rendu 
des lumiéres, méme dans les scénes les plus 
sombres. 










ai S$ tOujOUrs dl C 
Le tueur dispose de multiples ressources, comme 
du chloroforme pour endormir ses proies, et d'un 
arsenal digne de 
Rambo. Il peut ainsi 
tirer a distance avec 
un fusil sniper, un 
calibre 45, un Beretta 
9 mm, un Ruger 

22 mm, mais aussi se 
servir d’un poignard ou 





d'un filin d’acier pour étrangler ses ennemis. Parmi 
d'autres armes redoutables, on découvre des 
fleches empoisonnées, des armes étourdissantes 
et des gadgets fort utiles, comme des lunettes 
infrarouges, un passe-partout et des caméras 
télécommandées. De quoi espionner et tuer en 
toute sécurité. 47 sera aussi capable de se 
déguiser pour passer inapergu et s'infiltrer dans 
des batiments ennemis. Dans cet épisode, le jeu se 
déroule, au choix a la premiére ou a la troisieme 
personne. Une jauge de discrétion s’affiche en haut 
de I’écran. Vous devrez, comme dans Metal Gear 
Solid, faire disparaitre vos victimes pour ne pas 
éveiller l'attention. Chaque mission pourra étre 
finalisée selon plusieurs itinéraires - 4 vous de 
juger de la meilleure voie possible. Hitman 2 
S'avére efficace, intéressant et prenant (bref, tout 
ce qu’on aime), et on attend avec impatience sa 
sortie pour un test grandeur nature. 
























i PRISON DE | E. Aprés la 
mort accidentelle de leurs 


parents, Ruby et son frére sont © 


recueillis par des amis 

/ proches dans une luxueuse 

» demeure. Rapidement, Ruby a 
des soupgons quant a la 

/ bonne foi de cette nouvelle 


famille... Ce n’est pas tous les 


| jours qu’on recoit plusieurs 

| millions de dollars d’une 
police d’assurance. Un thriller 

_ intéressant — sans surprise, 

_ mais bien fichu. 


BR Le professeur 
Joyce Reardon recrute six 


personnes dotées de pouvoirs — 


| paranormaux afin d’offrir une 
_ réponse a la question que 

| tout le monde se pose: le 

| manoir de Rose Red est-il 

~ vraiment hanté? D’aprés un 
| scénario de Stephen King 

| qu’on a connu plus inspiré. 


BTHE E.Unmilliardaire 


| dela mafia russe, installé en 

| Californie, qui voit ses 

| affaires baisser en fléche, 

| décide de raccrocher et de 
céder son business a son 

| jeune frére. Mais on ne se 

| retire pas ainsi des affaires 

| de la mafia, et rapidement, sa 

' téte est mise a prix. De 
bonnes idées mais un film 

| sans grande envergure. 


¢ 











En 1942, la vie au jour le jour d’un 
camp de prisonniers a Java dirigé 
de main de fer par le capitaine 
Yonoi, exemple parfait de la rigueur 
et de la discipline a la japonaise. 
Cependant, des incidents entre 
prisonniers et gardiens viennent 


déranger le bel ordre établi. Un film 
réussi, soutenu par I’excellente 
prestation de David Bowie (le 
chanteur se faisant acteur pour 
l'occasion) et la musique splendide 
de Ryuishi Sakamoto (également 
acteur dans ce film). 























Editeur Opening Edition 








Genre Drame 
Réalisatetir| Nagisa Oshima 
Acteurs David Bowie. 


Audio 
Durée 
Sortie 
Interét 


Dolby Digital 5.1, DTS 
118 min 
Disponible 


took 





13 FANTOMES 


En gore et 


Un enseignant hérite de son oncle 
d'un gigantesque manoir dans lequel 
il s'installe avec ses deux enfants, 
une nourrice et un médium. 
Rapidement, d’étranges présences 
se font sentir... Remake d’un film 
des années 60, 13 Fantémes version 
2001 (date de sortie du film au 
cinéma) profite d’un lifting total et 
d’effets spéciaux particuliérement 
réussis. Quelques scénes 
particuligrement gores devraient 
vous dégoiiter a jamais d’aller 
croquer du Hamburger au MacDo. 


Editeur Gaumont 

Genre Horreur 
Réalisateur) Steve Beck 

Acteurs Sh. Elizabeth, M. Lillard. 
Audio Dolby Digital 5.1 
Durée 87 min 

Sortie Disponible 

Intérét tek 








STAR TREK THE NEXT GENERATION - COFFRET SAISON 3 








Le capitaine Picard n’en finit plus 
d’explorer l’espace. Dans cette 
troisiéme saison de Star Trek - 
Next Generation, les personnages 
se dévoilent un peu plus et la vie 
a bord de |’Enterprise devient 
tous les jours un peu plus 
familiére. Certains épisodes de 
cette saison, considérés comme 
cultes, ont été censurés en 


Grande-Bretagne: dénoncer le 
probléme irlandais n’est pas 
vraiment bien vu de l'autre cété 
de la Manche. God save the 
Queen, mais pas les Irish. Au 
menu, donc, de cette troisieme 
saison, 26 épisodes sur 7 DVD, 
un livret de douze pages, ainsi 
que des bonus en pagaille. 
Trekkies, garde 4 vous! @ 


Editeur Paramount 
Genre Science-fiction 
Réalisateur) Gene Rodenberry 
Patrick Stewart... 
Dolby Digital 5.1 
Enorme (7 DVD!) 
Disponible 


Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Interét to 








Jake Malloy (Sylvester Stallone), 
agent du FBI, traque depuis des 
mois un sérial killer. Notre agent aux 
gros muscles recoit un matin un 
coup de téléphone de sa proie lui 
annoncant qu'il vient de torturer et 
de liquider sa blonde, mais 
néanmoins jolie, fiancée. Incapable 


GU n=melsme(=\>) nine 


de relever la téte, Jake sombre dans 
l'alcool et la déprime. Un collégue 
lenvoie alors en centre de 
désintoxication (le fameux D-Tox). 
Mais le tueur réde toujours... Un 
thriller sans panache, pas vraiment 
surprenant, aux répliques courues 
d’avance. Pas top. 





Cléopatre (Monica Bellucci), reine 
d’Egypte, tient un pari fou avec Jules 
César (Alain Chabat): construire le 
plus beau des palais en moins de 
trois mois. Les travaux sont confiés a 
larchitecte Numérobis (Jamel 
Debbouze) qui, devant ce projet 
pharaonique, fait appel a Panoramix 
et sa potion magique pour mener a 


K (Tommy Lee Jones) et J (Will 
Smith) font partie des Men in Black, 
une agence spécialisée dans la 
régulation de l’immigration 
extraterrestre sur Terre: ils traquent 
la vermine indésirable et se 
chargent soit de l’exterminer, soit 
de la renvoyer chez elle (et pas en 
charter). Un adversaire plus gros et 
plus coriace que les autres 
débarque alors sur Terre... Profitant 
de la sortie de Men in Black Il, la 
Gaumont nous offre une version 
Collector du premier opus dont le 
DVD est bourré de bonus: 
documentaires, making of, scénes 
alternatives, études multi-angle, 
storyboard... Bref, le bonheur 
assurément. Du grand spectacle. 


bien sa mission. Amonbofis, un autre 
architecte, jaloux du choix de 
Cléopatre, va alors tenter par tous les 
moyens de faire échouer Numérobis 
dans sa mission. Un scénario proche 
de la BD, des dialogues truffés de 
jeux de mots et des acteurs célébres 
ala pelle... Alain Chabat au meilleur 
de sa forme. 





Editeur Universal 

Genre Thriller 
Realisateur] Jim Gillespie 
Acteurs Sylvester Stallone... 
Audio Dolby Digital 5.1 
Durée 97 min 

Sortie Disponible 
Intérét 








Fox Pathé Europa 
Comédie 








Un max, et tous célébres! 
Dolby Digital 5.1 

105 min 

28 aoiit 










Editeur Gaumont 
Genre Comédie 
Realisateur) Barry Sonnenfeld 
Acteurs Tommy Lee Jones 
Audio Dolby Digital 5.1 
Durée 94 min 

Sortie Disponible 
Intérét 








| MBLU 
_ (Jamie Lee Curtis) est devenue 


- MLAREVANCHE D'UNE BL 


Ce n’est pas un film de science- 


| fiction, mais pourtant on 
_ découvre ici qu’une blonde peut 


étre une éléve surdouée et 


_ présider I'Association 


d’étudiantes du Collége 
universitaire de Los Angeles. 
Comme quoi, dans Ia vie, tout 

est possible... surtout au 

cinéma ! Marrant et divertissant. || 








EEL. Megan Turner 


flic par nécessité: besoin 


_ d’oublier son quotidien et ses 
"relations houleuses avec ses 
_ parents, mais aussi de croire a 


Vordre et de lutter contre le 


_ crime. Un incident va pourtant 


bouleverser son existence le jour 
de sa premiére ronde... Bien | 


_ réalisé, malgré quelques 
- faiblesses dans le scénario. 





5 Produit par 
film 


_ d’animation reprend les 
_ personnages du film Starship 


Troopers. Dans ce quatriéme 


_ opus, Rico et ses compagnons 
| sont bons, une fois de plus, pour 
_ aller chasser des hordes 


d'insectes extraterrestres. 


_ Images de synthése a gogo mais | 
_ pas toujours passionnant. | 


1 
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at La japanimation sinvite a Paris 


Masakazu Karsura 


VIDEO GirRL Ai 
@ 


Borions Tonnast 


réédite, depuis quelques mois 
maintenant, Video Girl Ai, 
lune de ses meilleures séries, 
dans une version Deluxe. Yota 
Moteuchi est un garcon de 16 
ans amoureux de l'une de ses 
camarades de classe; 
malheureusement, il se rend 
compte qu’elle en aime un 
autre. Le coeur brisé, il décide 
de noyer son chagrin en 
visionnant une vidéo. Mais la 
cassette se révéle étre 
magique, et une jeune fille (Ai) 
sort de son écran. Sa mission: 
remonter le moral de notre 
jeune héros. 


i KYO VOL. 7. Kyo continue 
sa route a la recherche de 
son corps. Mais, cette fois-ci, 
il a les 12 généraux sacrés 

a ses trousses. De nouvelles 
révélations sont faites 
concernant la véritable 
personnalité de Kyoshiro, 

le seul homme qui a battu 
Kyo au combat. 


7O @nso1zssh 


JAPAN-EXPO 2002 


Les 5, 6 et 7 juin derniers s'est tenue a Paris la 
nouvelle édition de Japan-Expo. Ce salon, ouvert 
au public, est, depuis maintenant quatre ans, la 
vitrine de la culture japonaise en France. 

Et cette année encore, des milliers de visiteurs 
s'y sont bousculés, preuve de l'engouement des 
Francais pour |’Archipel. 


A\'ntérieur, des dizaines de 
boutiques en tout genre proposaient 
sur leurs stands leurs produits, 

a des prix défiant, parfois, toute 
concurrence. DVD, mangas, 
artbooks, figurines, posters, tee- 
shirts... il y en avait pour tous les 
goats et pour toutes les bourses. 

Du porte-clefs pas cher a la figurine 
Evangelion géante, rarissime. « Errer 
dans ce lieu une journée entiére peut 
coUter trés cher» s’alarmait un jeune 
groupe venu spécialement de Lille. 

ll est vrai que tout était fait pour 
induire en tentation. Certains stands 
proposaient méme en avant-premiére 
les suites des mangas a succes 
(GTO, Kenshin, Kyo). D’autres 
encore étalaient des coffrets DVD 
des meilleures séries des années 80 
(Albator, Cobra, X-Or), ainsi que des 
inédits comme Love Hina, qui par 
ailleurs a été l'un des best-sellers du 


salon. Mais Japan-Expo était aussi 
et surtout l'occasion de découvrir la 
culture japonaise et de rencontrer 
des passionnés. 


Découvrir et s'amuser 
Le salon a ainsi été honoré de la 
venue de grands mangakas. 
Tsutomu Nihei, l’auteur de Blame, 
accordait volontiers des interviews 
et dédicagait ses ceuvres, et posait, 
toujours souriant, pour les 
photographes. Plus loin, des 
combats d’arts martiaux offraient un 
beau spectacle. Dans une grande 
salle du sous-sol, des ateliers de 


découverte avaient été mis en place. 


Vous pouviez y découvrir des 
scénes de la vie traditionnelle, 
apprendre a écrire votre nom et 
approcher tout un tas d’autres 
aspects de la culture japonaise. 
Mais le plus drdle se trouvait un peu 


LES RESULTATS DU CONCOURS 
DE COSPLAY 


COSPLAY INDIVIDUEL 


GARGONS 
1. Le Naour Patrick, Vanilla Ice (Jojo's Bizarre Adventure). 


2. Leroy Thomas, X-Or (X-Or). 


3. Kostouska Damien, Donovan (Darkstalker). 
4. Vignarath Somprasong, Kuroro (Yuyu Hakusho). 
5. Correia Jonathan, Staros (San Ku Kai). 


COSPLAY INDIVIDUEL FILLES 
1. Lena, Daena (Legend of Mana). 


2. Magali, Madame Zoldik (Hunter X Hunter). 
3. Charlotte, Lulu (FFX) (voir photo de Lulu ci-contre). 


4. Aurélie, Totoro (Tonari No Totoro). 


5. Anne, Membre de la tribu des Desséchés (Blame!). 


COSPLAY GROUPES 


1. Ragnarok (Ragnarok Online / Ragnarok Into the Abyss). 
2. Samurai Pizza Cats (Samurai Pizza Cats). 
3, Symphony of the night (Castlevania— Symphony of the night). 


4, Battle Royale (Battle Royale). 
5. Worms (Worms). 


COSPLAY J-MUSIC 


1. Dir En Grey Be Happy! (Dir En Grey). 


2. Malice Mizer (Malice Mizer). 
3. Fish Fight! (Yaen). 








Les cosplayers Ragnarok, premier prix 
de la catégorie « Groupes», 





plus loin; un stand proposait de 
doubler des séries animées. La 
timidité passée, les participants se 
lachaient et offraient aux curieux un 
spectacle hilarant. Et comment, 
dans un salon réservé au pays du 
Soleil-Levant, ne pas parler du jeu 
vidéo? Toute une partie du salon y 
était, évidemment, consacrée. 
Encore mieux, des dizaines de 
bornes en libre accés étaient 
installées un peu partout. Comble du 
bonheur, les jeux qui tournaient, 
fraichement débarqués du Japon, 
étaient pour la plupart inédits en 
France et aux Etats-Unis. 


Concours en tout genre 
Des tournois étaient méme 
organisés sur ces stands. Dance 
Dance Revolution a ainsi permis 

a tous les champions des salles 
d’arcade de s'affronter sur des 
musiques techno au beat ultra- 
rapide. Ailleurs, des Parisiens 
s’essayaient au karaoke. Mais 
l'événement le plus attendu fut sans 
nul doute le concours de cosplay, 
qui se déroulait dans un 
amphithéatre de plus de 

mille places. Pour ceux qui ne 
connaissent pas cette discipline, il 
s’agit d’une mascarade ayant pour 
théme l’univers japonais (mangas, 
animés, jeux vidéo, idoles). La 
qualité du déguisement est, bien sar, 
importante, mais le jeu des acteurs 
lest aussi: il faut étre le plus proche 
possible du personnage incarné, 
aussi bien dans le costume et le 





La joyeuse bande de chats et autres sympathiques bestioles de Samurai Pizza Cats, 
chauffée @ bloc sous les costumes hermeétiques. 


maquillage que dans |’expression de 
son caractére. Ce concours était 
divisé en quatre parties: gargons, 
filles, J-Music et groupes. Chaque 
Participant aurait mérité de gagner, 
tant le travail sur les travestissements 
et la mise en scéne étaient réussis. 


Le bémol 
Japan-Expo a cependant été 


victime de son succés. Face a 
l’énorme affluence, le salon 
semblait trop petit. Les visiteurs 
devaient parfois attendre une 
heure ou deux avant d’obtenir 
leur précieux billet d’entrée. Et 
une fois a I’intérieur, le scénario 

se répétait: mille places dans 

Vamphi pour assister au concours, 
c’était encore trop peu. Les gens se 
bousculaient littéralement pour 
essayer d’y entrer, le service de 


it, Tzige 
\;) SR, 
bi SERS 
preys 
store) 


sécurité, dépassé, bloquant méme a 
certains moments tout passage. 
Méme le pauvre journaliste disposant 
de toutes les accréditations 
nécessaires se voyait refouler. || 
fallait faire preuve de patience, de 
sang-froid et déployer des trésors 
de diplomatie... Lassés d’attendre, 
des dizaines de passionnés ont di 
baisser les bras. C’est le cas de ce 
petit groupe de passionnés venus 
spécialement de Pau, qui expliquait 
haut et fort devant les portes du 
CNIT de La Défense qu’on ne les 
reprendrait plus, et que désormais, 
ils n’iraient plus « que dans les petits 
salons locaux, plus intimistes, certes, 
mais tout aussi intéressants!» Hi 


Couture et broderie, dans une des 
échoppes traditionnelles reconstituées 
entre les murs du salon. 








1m73, 62kg 
4 my people 
5.9.1 


01 A demi nu 
Another day in paradise 
Ali 
“Bad boy for life 
Because | got high 

2 Belsunce breakdown 

302 Bomba 2002 
Cendrillon du ghetto 
Clint Eastwood 


Du rire aux larmes 5 
Elle te rend dingue 5690 


Family affair 
5 Foolish 
Arizona dream 
120 Ca, c'est vraiment toi! 
60 Californication 
(Goler:tiale) 
Help 


Hotel California: 56 


In the army now 
Island in the sun 
J'ai demandé la lune 


Full moon 
Gangsta’s Paradise 
Ghost Dog 
Got what you need 
| got 5 on it 
I need a girl 

5 Je danse le mia 
It wasn’t me 
Le son des bandits 
Men in Black 
Miss california 
No more drama 
Lire leyare) 
Qui est I’exemple 
Regulate 
Rn'b 2 rue 


fReal slim shady 
Rock superstar 
Stan 

Survivor 

Tourner des pages 
The boy is mine 

32 The next episode 

U got it bad 

U remind me 
Walking away 
What's love 
0 What about us 
Whithout me 
What's my name 
Wild wild west 
#20 Rap! 





3 J/aime regarder les filles 

997 L’aventurier 

21 La bombe humaine 

69 Le vent nous portera 
Me gustas tu 

63 New year’s day 
Oye como va 
Pulp fiction 
Sing 


) Stairway to heaven 
6 Still loving you 
Sunday bloody sunday 
Yesterday 
We are the champions 
Walk on the wild side 
99 Wherever you go 
Wonderwall 
®20 Pop/rock! 





00 Au soleil 
Belle 


Cum cum mania 5 
J'attend l’‘amour 5 
Je I'aime a mourir 


Uagitateur 
été indien 
La musique 
Aerodynamic 
Around the world 
Barbie Girl 


Before you leave 566. 


Can't get you out... 
Come back to me 
DE Tele hm B)) 
Eternal flame 
Get the party started 
CAE / 
Aicha 
Ba moin en ti bo 
Could you be loved 
over up 
Dépareillé 
Didi 
lSxoreltty 
5 Get up, stand up 


6 Les choses 
Les sucettes a l’anis 
24 Love united 
2 Manhattan-Kaboul 
9 Millesime 
Mister renard 
Prés de moi 


3 Sans contrefacon 1 


56 Gimme, Gimme, Gimme 
30 I’m a woman 
I'm real 
11 will survive 
Il mio refugio 
1 It's raining men 
La lambada 
La plage 
Lady marmalade 


41 shot the sheriff 
Jammin 
Kole sere 
56774 La voix des sages 
Les lionnes 
5 Mangez moi 
No woman no cry 


6 Positive vibration 1562 


64 Stach stach 
® Tout Starmania! 
70 Toutes les femmes de favie 
Tu trouveras 
Une belle journée 
77 Un enfant de toi 
Vous les femmes 
#20 Variétés 


Like a prayer 
127 Love don’t let me go 

Lucky star 
Pop corn 
Siclitsne 
Y.M.C.A. 

8 Wassup 

6 Whenever, wherever 

559 ®20 Dance 


56136 Redemption song 
Sidi Hbibi 
Tellement je t'aime 
Trop peu de temps 
Vas-y Franky 
Y’en a marre 

1563 #10 Reggae 

#10 Rai 





Pub Banque pop. Free 
Pub Crédit Agricole 
ue 

604 Pub Dim 
Pub Intel pentium 


Pub Heinekein ° 


0 Pub Levi’s 2001 
Pub. Levi’s 2002 
Hymne Algérie 
Hymne Allemagne 
Hymne Brésil 
Hymne Cameroun 
Hymne Cote d'ivoire 
Hymne Etats-unis 

2 Hymne Espagne 


56703 Pub Nescafé 

Pub Nescafé Openup 
ub Renault 

Pub Ricoré 

Pub Royal canin 
ub Schweppes 

557 #10 Pubs 

ingle France Info 


56660 Hymne France 
Hymne Israél-Hatikva 
5 Hymne Italie 
56892 Lasciate mi cantare 
Hymne Japon 
mne Maroc 
mne Portugal 





Joyeux anniversaire 
56007 La cucaracha 

Le temps des cerises 
969 Mais non mais non 

Pepito me corazon 

Pin pon (pompier) 

Pin pon pin {ambulance} 

Si tu vas a Rio 


Hymne Royaume-uni 
6 Hymne Sénégal 
Hymne Tunisie 
Hymne Turquie 
Hymne Vietnam 
1552 ©15 hymnes! 
Uinternationale 
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Alone in the dark 


] Metal gear 2 : Big shell 
Blood Omen 2 Final 


ae 10: Zanarkand Pac Man 









ay = Crash Bandicoot Golden sun Parasite Eve 
“a 3 Devil May Cry Gran turismo 3 Resident Evil 
Dragon Ball (jem | Silent hill 
ef Ee aig Fifa 2002 Half life Silent hill 2 
eed 2 Final Fantasy: Theme Webel enaales Sonic 
Final Fantasy : Victoire Maximo Spiderman 
Final Fantasy7 : Chocobos Melal gear: Pousuite Tomb raider 





Final Fantasy8: Intro. 56 782 Metal gear: Theme Virtua fighter 4 
Final Fantasy8: Balamb 56937 Metal gear 2: Theme ®20 jeux! 
Final Fantasy9: Combats Metal gear 2 : Tanker Son consoles de jeux! 














Albator G.T.O. Les Schtroumpfs 
Astro le petit robot Jeanne et Serge Looney Tunes:générique 
Barbapapa Vinspecteur Gadget IMEWeM Meera to 













Capitaine Flam 56629 La panthére rose Mimi cracra 
Chapi Chapo Lady Oscar Olive et Tom 
Candy Lamu Princesse Sarah 
Cobra 56983 Les chevaliers du zodiaque 56705 South Park 
Dragon Ball Z 56735 Les cités d’or Ulysse 31 
Arerrarif) ® Futurama Les mondes engloutis Woody Woodpecker 
: a83 23471 54 Goldorak 56615 Les simpsons 56 20 dessins animés! 













































20h de TF1 Dallas 682 Magnum 
J y Z 6 Agence tous risques 5 Fort boyard Ma sorciére bien aimée 
S[e[Rlonc nero] ee | Alerte a Malibu Friends Mission Impossible 
2 a 75358 9 Alias 56835 H Morning live 
Ally Mc Beal Happy days 50944 Muppet show 
Amicalement vétre 56618 Hawai police Mystéres de l’ouest 
Angel B47 K2000 San ku kai 
Arnod et Willy Vile aux enfants Shaft 
56820 Benny Hill La croisiére s‘amuse Sherif fais-moi peur 
729 Berverly hills La famille Adams Star Academy 
Bonne nuit les petits Les animaux du monde Stargate SG-1 
Buffy ctre vampires Les brigades du tigre 56651 Starsky & Hutch 
C’est mon choix Les chiffres et les lettres Se728 Un gars, une fille 
Chapeau melon Les tétes bralées X-Files 
Charmed ET > Yol0] al (ell Ko) dl Zorro 









Code quantum Mac Gyver 51 120 séries! 




















20th Century fox La haine Pulp fiction 




















Ali La soupe aux choux Rocky 

33 Amélie Poulain 57 Le bon, la brute... Samourais 
Arizona dream Le flic de Berverly hills Nertirtas) 
Ascenseur pour I'échafaud Le gendarme de St-Tropez Merertu} 
Blues brothers Le grand bleu Novae er(e(elniny 
eval Le grand blond avec... 56317 Shaolin soccer 
ET. 50072 Le parrain 56126 Spiderman 
Ghost dog Le pont de la riviere Kwai 0 Tout Star Wars! 
Grease Le professionnel 56093 Tandem 

> Harry Potter Les bronzés:Y'a du soleil... 56743 Taxi 

Il était une fois dans l'ouest 56.948 Les bronzés font du ski Terminator 2 
Indiana Jones Matrix The full monty 

39 James Bond Men in Black aici 















Jeux interdits Midnight express Top Gun 
Varnaque Mission Cléopatre Wild wild west 
Vexorciste Orange mécanique Yamakasi 

La boum Pretty women 1553 #30 films! 


















i 3 gymnopédies Caravan Petite musique de nuit 
Seme synphonie (Beethoven Concerto de Aranruez Round midnight 
Séme synphonie (Beethoven Gnosiennes 1 Somuaris 
Ascenseur pour léchafaud 56881 Lettre a Elise Summertime 
Besame mucho 2 Night in Tunisia 56910 The girl form Ipanema 






Bali balo 





Il est vraiment phénoménal 





La digue du cul 








La rentrée étant une période faste 
pour le jeu vidéo, un point sur les 
principales productions a venir 

du géant Electronic Arts simposait 
dans ce numéro de septembre. 
Voici donc une revue des poids 
lourds qui sillonnent le paysage 
des « arts électroniques ». 











J’entends encore les mots d’AHL résonner 
dans ma téte: « Yo! Toxicocotte (nous sommes 
trés liés...), va donc faire un tour en Angleterre 
dans les studios de développement d’EA, prés 
de Londres. Des gros titres se préparent, et puis, 
¢a te fera voir du paysage! 

— Oui, mais Alain, j’ai piscine! 

- Bon voyage et passe le bonjour aux Beatles! 
Ah! Ah! » 

Arrivée a Londres le jeudi 25 juillet. Temps 
humide... 12 degrés... McCartney ne s’est pas 
déplacé. Aprés avoir acheté un radiateur 


Le Seigneur des Anneaux 
Les deux Tours 


| PS2 | EA posséde la licence exclusive du 

GBA” deuxiéme film de Peter Jackson 

basé sur le méga célébre Seigneur 

des anneaux de Tolkien. Voici donc prévu, 
pour l’automne de cette année, un titre 
d’aventure ol! vous retrouverez tous les 
protagonistes du film réunis pour des actions 
dynamiques et des combats dantesques. 
Mettez-vous dans la peau d’Aragorn, de 
Légolas ou de Gimli, dans une série de 
niveaux issus des moments forts des deux 
premiers films. La version PS2 posséde 16 
niveaux originaux ou I’on retrouve toute la 
magie des films de Peter Jackson. La version 
Game Boy Advance vous plonge dans plus 
de 30 niveaux haletants et variés. Vous 
incarnerez le héros en vue a la troisieme 
personne, le but étant de contrer les attaques 
de vos opposants par un maniement précis 
de vos armes. Les animations des combats 
ont été particuliérement travaillées par les 
développeurs qui ont intégré un nombre 
impressionnant de mouvements différents 
dans les phases d’affrontement, pour un 
visuel encore plus accrocheur. 


A vos armes, préts ? Feu! 
Vous parcourrez les niveaux en blastant, au 
détour de sombres recoins, de |’orc et du troll 
maléfique. Pour avancer dans l’aventure, il 
vous faudra récolter les bonus et bien gérer 
votre personnage. Un boss impressionnant 
vient conclure les passages importants ; 

les animations (comme I’ensemble des 
graphismes du titre) dépotent vraiment. Les 
endroits les plus marquants du film sont 
inclus dans le jeu. Ainsi, les lieux 
mémorables, comme les mines de Moria et la 
caverne du troll, ont été modélisés. Le choix 
du personnage au début des missions s’avere 


WE Electronic 


portable et envoyé un télégramme a AHL pour 
le remercier encore une fois, je cours dans les 
somptueux bureaux d’Electronic Arts pour 
assister aux présentations des futurs James 
Bond, Seigneur des anneaux, Harry Potter et 
autres Fifa. Voici donc le compte-rendu d’un 
voyage au pays des sandwichs au concombre 
et des fish and chips, ou le futur de vos soirées 
jeu vidéo s’écrit déja, entre deux averses et 
trois meuglements de vaches folles (pour le 
Pulitzer, prenez la deuxiéme a droite, aprés le 
Monoprix). Toxic 


trés important 
pour bien gérer 
votre évolution 
au cours des 
imposés. Chacun des héros posséde, en 
effet, une panoplie de mouvements et de 
coups spéciaux, convenant mieux a certains 
environnements plutét qu’a d'autres. 
L’armement est conséquent et permet de 
faire de gros dégats parmi les forces de 
Sauron. La musique originale du film 
accompagne vos exploits et plonge encore 
plus le joueur dans l’atmosphére si prenante 
de la saga. 





Pour le moment... 

Les deux Tours s’annonce donc trés 
dynamique et orienté vers l’action. Ge beat 
them all pur et dur demande une bonne dose 
de réflexes et de sang-froid. Le visuel est déja 
trés soigné, et les sequences cinématiques 
qui parsément le jeu contribuent a entrainer 
le joueur dans une aventure qui s’annonce 
forte en émotions. Le systeme de combat est 
simple mais efficace, et la possibilité de faire 
évoluer les armes en fin de niveau relance 
lintérét des missions. Un mode multijoueur 
pour la version GBA promet des heures 
chaudes d’affrontement et de quéte. Hf 








La précédente version de James 

Bond avait réussi a captiver bon 

nombre de joueurs avertis. Prévu 
LOEW! pour une sortie simultanée avec 
le prochain film (Die another day) dans 
les salles obscures, ce titre propose une 
succession de niveaux ol quelques coups 
d’éclat et des actions armées vous seront 
exigés. Tous les éléments qui ont fait 
la renommée et le succés de la série des 
James Bond sont présents. Dans ce 
Doom-like haletant, vous allez retrouver 
un inventaire d’armes conséquent et des 
gadgets utiles en toutes circonstances. 
A titre d’exemple, des caméras miniatures 
ou des lasers surpuissants vont vous aider 
a accomplir vos objectifs. Un tout nouveau 
scénario, qui vous plonge de plein fouet 
dans l’action, a été spécialement développé; 
l'aventure vous entraine dans une dizaine 
d’environnements différents a travers la 


“a Te 








planéte. L’humour et l’amour des James 
Bond Girls achéveront de propulser le joueur 
dans la galaxie Bond. 
For your s only! 

Pierce Brosnan, monsieur « big téte a 
claques » est de la partie, et la modélisation 
de son visage est un exemple de réalisme. 
Les objectifs des missions sont 
particuliérement variés, et il faudra s’adapter 
aux situations et utiliser tous les moyens 
possibles pour contrer l’adversité, qui 
s’annonce de taille. D'extraordinaires 
véhicules pourront étre empruntés, pour 

une action toujours plus spectaculaire. 

Les plans et l’agencement des caméras 

qui retranscrivent l’action s’annoncent 

trés dynamiques. A ce stade 

du développement, il semble 

que c’est la version Game 

Cube qui soit la plus aboutie, 

mais il faudra attendre la fin 

d’année pour se faire une 

idée précise. B 








Electronic Arts 











En cette fin d’année, la toute 
nouvelle cuvée! Forts de leur 
licence exclusive et d’un moteur 


graphique constamment mis a jour, 


SGM les créateurs du jeu arrivent a 
un réalisme troublant. La modélisation des 
joueurs est telle qu'elle confére a la partie 
des allures de retransmission télé. Cette 


H 








fa Gnal mbre « 


La folie Harry Potter débarque 

sur tous les formats existants, et les 

nombreux fans du binoclard a balai 

en seront ravis. Tous les 

personnages et la magie de 

lunivers Harry Potter se 
Buc retrouveront dans un jeu d’aventure 
ou les plus petits d’entre vous évolueront en 
toute liberté. Dans un univers 3D soigné, 
apprenez les sorts et résolvez quelques 
petites énigmes pour profiter de tout le 
charme de cette quéte haute en couleur et 


fois-ci, les développeurs 

d’EA Sports semblent 

vraiment décidés a 

répondre aux critiques 

(souvent sévéres) a 

lencontre de la série. 

Ils ont sérieusement 

retravaillé la jouabilité du 

ti rénavant, fini les 

actions systématiques, les passes uniformes 
et les tirs sans nuance. La profondeur de jeu 
semble plus grande et la liberté d’action, 
importante. II sera possible d’orienter le jeu 
plus simplement et de déposer le ballon ou! 
bon vous semble sur le terrain. Mais cet 


rry sari an 


Pensa en émotions diversest Des petits 
imposés vont vous permettre d’apprendre 
quelques sorts et de vous montrer ainsi a la 
hauteur d’autres aspirants magiciens. Le 
scénario de l’aventure reprend la trame du 
deuxiéme épisode de la saga de J. K. 
Rowling; I’humour caractéristique des livres 
se retrouve dans les péripéties du jeu. Les 
versions GB (Color et Advance) proposent 
une série de mini-jeux dynamiques: grace au 
cable link, le jeu a plusieurs risque de faire 
fureur dans les cours de récré. 


aspect n’étant pas 
finalisé, il est encore tot 
pour vérifier sila 
jouabilité est vraiment a la 
hauteur des espérances 
des développeurs. Coup 
d’envoi en octobre, pour 
des matchs endiablés 
en compagnie des plus 
grandes équipes et des plus grands joueurs 
du monde. Le savoir-faire d’EA dans le 
domaine graphique et statistique, ainsi que 
la nouvelle jouabilité, vont peut-étre 
permettre a FIFA de rivaliser avec le Pro 
Soccer 2 de Konami. 
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License de 


Suite au succés du film, le premier volume de la 
trilogie du Seigneur des Anneaux se voit adapté 
en jeu vidéo sur Xbox et PS2. Pas par Electronic 
Arts (qui détient les droits du deuxiéme volet en 
film), mais par l’ex-boite de J2M (qui détient les 
droits des bouquins)! C'est pas simple, et nous 
nous sommes rendu chez Vivendi Universal, a 
Seattle, pour voir de quoi ilretourne. Kael 





_PS2” La Communauté de l'anneau sera 
}<box" un jeu d’action-aventure dans 

GLEN lequel vous pourrez incarner trois 
des membres de la Communauté de 
l’'Anneau. Le joueur devra mener cette troupe 
a travers des contrées gigantesques et se 
débarrasser des cavaliers noirs qui leur 
voudront du mal. 


Chacun sa route 

Ce titre s’inspire du livre, et non du long- 
métrage de Peter Jackson. Ainsi, vous verrez 
des personnages (Tom Bombadil) et des 
lieux ('auberge du Poney fringant) qu’on ne 
trouvait pas dans le film. Les trois membres 
qu’il sera possible d'incarner seront Frodon, 
Gandalf et Aragorn. Chacun disposera de 
sa propre série de niveaux qu'il faudra 
accomplir. Chaque fois, il faudra 
affronter une horde d’ennemis en <a 
tout genre. Mais le jeu ne em \. 
s’arrétera pas la. Vous aurez a } 
accomplir une succession de 
quétes. Certaines sont 
indispensables pour 
passer les niveaux 
alors que d’autres, 

les plus cachées, 

vous permettront 
d’obtenir divers 
bonus... 

A héros différent, 
gameplay différent. 
Frodon pourra se servir de 
son épée pour se défendre. 
Lorsque la menace sera trop 
grande, il aura l'occasion 
de mettre son anneau 
afin de devenir invisible. 
Mais il ne faudra pas en 
abuser, car les risques de 
tomber dans la folie sont 
grands. De plus, le pouvoir 
de l'anneau attire les 
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cavaliers noirs! Aragorn disposera d’un 
armement plus conséquent. II pourra, par 
exemple, se servir des équipements 
délaissés par l’ennemi. Sa principale mission 
sera de protéger son compagnon hobbit qui 
le suit en permanence. Gandalf utilisera la 


magie. Il disposera 
de plusieurs sortes 
de pouvoirs 
élémentaires... 























Deux réalisations 

Deux équipes différentes se sont occupé des 
versions PS2 et Xbox. Ainsi, les 
développeurs ont pu tenir compte des 
particularités de chacune des deux machines 
et exploiter pleinement leur puissance. La 
version PlayStation propose une réalisation 
trés acceptable. Les effets de lumiére et les 
ombres sont trés bien travaillés. Mais, du fait 
des capacités de la machine, la version Xbox 
est d’une tout autre qualité. Rares sont les 
titres aussi nets et lumineux. La sortie des 
deux versions est prévue pour trés bientét. 
Patience donc... 











'™ _ Activate 


devenir un éditeur majeur en Europe. 


ll faut dire qu’avec des titres sigh Siar ja Spee ok Cae ate Sgt igen 
Comme I’année derniére, Activision avait organisé son propre salon de jeux vidéo, fin juillet, en 
comme Tony Hawk ou Tenchu, Irlande. L’Activate show est l'occasion de découvrir en avant-premiére les toutes derniéres 
cette entreprise est tranquille versions des titres de l’éditeur en préparation, dont ses plus grosses licences. Dans le cadre 
prestigieux du Four Seasons Hotel a Dublin, une quinzaine de titres tournaient sur diverses 
pour un bon moment. bornes. Les développeurs étaient également présents pour nous parler de leurs bébés. 





Kael 

































FS2 | Lune des licences les plus PAD EN MAIN 
ices celébres d’Activision continue sur Tony Hawk reste toujours aussi agréable a 
Bo sa lancée. Dans ce quatrieme volet, jouer. Les Tricks et autres acrobaties sortent 
5 rien ne change. Vous controlerez toujours avec autant de facilité. Excellent! 


l'un des nombreux skaters 
disponibles et vous partez a la découverte 
d’aires de jeu toujours plus grandes, 
permettant toutes les folies acrobatiques. 


Plus grand, plus fort! 

La principale nouveauté se situe dans le 
mode carriére. Ce dernier n’est plus aussi 
linéaire qu’auparavant et offre désormais une 
large quantité de missions a accomplir. Vous 
devrez vous promener dans la ville et parler 
aux personnes qui s’y trouvent. Elles vous 
demanderont de leur prouver votre adresse 
en accomplissant diverses épreuves. 

A chaque réussite, vous obtiendrez des 
points et des bonus qui vous permettront 
d’acheter de nouveaux équipements, ou 
encore d’augmenter vos statistiques de 
sportif. Plus fort, les aires de skateboard 
évoluent selon le personnage choisi et les 
objectifs qu’il doit accomplir. Un niveau ne 
ressemblera jamais a un autre. Enfin, mais 
rien n’est pour le moment officiel, ce Tony 
Hawk devrait proposer des options online qui 
pourraient permettre de se confronter a tous 
les joueurs de la planéte. Wait and see... Hi 
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4 KELLY SLATER'S 
PRO SURFER 


§ES29) Nouveau venu dans la gamme de 
[GBA | jeux de sports extrémes chez 
; Gc” | Activision, le wakeboard. Pour ceux 
XBOX qui ne connaitraient pas cette 
discipline, il s’agit d’un sport 
aquatique ressemblant au ski nautique, sauf 
qu’il ne se pratique pas sur des skis, mais 
sur une petite planche. L'ambassadeur du 
wakeboard sera, dans ce titre, Shaun Murray, 
plusieurs fois champion du monde. 


Attention ca mouille! 

Dans le jeu, toutes les figures existantes 
seront, bien entendu, réalisables par l'un des 
neuf athlétes disponibles. Les acrobaties se 
feront trés facilement grace au tutorial, qui 
vous expliquera également comment prendre 
chaque vague créée par le bateau tracteur. 


SHAUN MURRAY'S 


BRO WUAKEBOARDER 








[ps2 | Voici donc le tant attendu Kelly 
_GBA SPA Slater’s Pro Surfer. Activision a 

es GC réussi la ol) quelques développeurs 

XBOX ont échoué. Contrairement 4a H30 

et autres simulations du genre, 

ce Pro Surfer est incroyablement jouable. 

Au bout de quelques minutes, il est possible 

de faire des figures assez sympathiques. 

Bref, un Tony Hawk sur l’eau! C’est dire si le 

gameplay est agréable. 


Trés en vague 

Pour ce qui est de la réalisation, elle est fort 
jolie. Le joueur pourra incarner l'une des neuf 
tétes de série de la discipline, et sera amené 
a affronter les plus énormes vagues de la 
planéte. Les effets d’eau sont incroyablement 
bien travaillés. Selon les développeurs, 

« une vague ne ressemblera jamais a une 
autre »... A instar d’Amped, vous devrez 
tout faire pour étre le meilleur, et ainsi obtenir 
reconnaissance, fortune, couvertures de 
magazines, sponsors et femmes. Il faudra 
attendre le 27 septembre prochain pour 
pouvoir y jouer. Hi 


3600SM0$ 


750 





Quant aux modes, ils seront des plus 
classiques, dans la lignée des Tony Hawk ou 
Mat Hoffman. Le jeu proposera onze niveaux 
répartis dans plusieurs pays. La réalisation 
est incroyable. L’effet des vagues est 
vraiment réaliste et l’on peut voir les reflets 
des décors et des personnages avec une 
distorsion du plus bel effet. Hi 











divers angles de cam ao 
deviennent trés for ees era tres 








technique mais assez efficace. 

















PAD EN MAIt 
Ceti S facile a jouer. M Malgré son 


ade, il est oteyablemen! it 
réaliste, Le parcours I 
en tout genre idéal pou 
acrobatiques. 
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Rally Fusion | 


gi : 
remporter la vingtaine de courses proposées. 
Ce titre disposera des licences officielles 
des plus grands constructeurs automobiles, 


Peugeot, Toyota, Saab, et bien d’autres 
encore. De méme, les pilotes seront les 
conducteurs officiels de ces marques. 


Dans la gadoue 

Les dommages subis se verront sur votre 

véehicule et la tenue de route s’en ressentira. PAD EN MAIN: 
Graphiquement, que ce soit sur Xbox ou sur Oubliez les habitudes que vous auriez pu 
PS2, ce titre est trés réussi. L’intelligence prendre avec les simulations de rallye. Ici, 
artificielle sera a la hauteur de vos talents le frein ne sert qu’a effectuer des dérapages 
de pilote et l’ordinateur n’hésitera pas et la boite de vitesses automatique est plus 
a prendre des risques pour vous battre. que recommandée. 
De belles gamelles en perspective! Hi 





Derriére ce titre digne des plus 
minables séries policiéres ne se 
cache pas un, mais trois jeux. Tout 
d’abord, True Crime est un jeu de 
voitures dans lequel vous incarnez un agent 
secret qui se bat contre les mafias chinoise 
et russe. Au volant de votre belle voiture, 
il faudra accomplir différentes missions de 
recherche et de destruction (comme dans 
Wreckless). Ensuite, le jeu se transforme en 
beat them all a la Bruce Lee (Xbox). Vous 
disposerez d’un large choix de coups en tout 
genre et de combos, comme dans un jeu de 
baston classique. En guise d’arme, vous 





~ 






— TL 
| 
= wit Wise pourrez vous servir de toutes sortes d’objets 
eo [4 que vous trouverez autour de vous. Le 
dernier passage s’inspire plus de Metal Gear ; 
Solid ou Max Payne. Armé, il faudra s’infiltrer \. 7 
2 4 










dans divers endroits sans se faire repérer ou 
au contraire, en blastant tous les ennemis : ~4 
qui oseront se dresser devant vous. i e ya 





PAD EN MAIN 
S'habituer au gameplay des trois types 
de jeux demandera un certain temps. 
Le passage en voiture est trés agréable, 
tout comme la partie shoot. Par contre. 


le passage action est plus 








The 


adversaires. 


Multijoueur 

La version PS2 (la seule présentée) est, 
comme on pouvait le penser, moins bien 
réalisée que la version Xbox. Mais l’action 


~y | 


d 
fe 
f 


(i ee ee 


Ce nouveau Tenchu reprendra ce 

qui a fait le succés du premier 
volet. Le joueur incarnera l'un des deux 
combattants de l’ombre et devra accomplir 
une série d’objectifs dans un Japon médiéval. 


Le retour du Ninja 

Vingt nouvelles armes ont été ajoutées, ainsi 
que de nouvelles possibilités d’action. Vous 
pourrez, par exemple, vous déguiser et 
prendre l’apparence de |’un de vos ennemis. 
La discrétion sera, bien entendu de mise. 
Lintelligence artificielle de l’ordinateur sera 
accentuée pour plus de réalisme et de 


Wreckless 


Yakuza Mission 


PAD EN MAIN 

La jouabilité est identique a celle de la 
version Xbox. Les véhicules sont toujours 
aussi difficiles 4 contrdler. Désormais, on 
disposera de missiles a téte chercheuse, ce 


§ qui rend les missions un peu plus faciles, 


reste toujours aussi prenante. La grosse 
innovation de cette version se trouve dans 
le mode multijoueur. Sur un seul écran (non 
splitté), deux joueurs pourront se donner la 
chasse. Pour gagner des points, le premier 
joueur devra percuter son adversaire, alors 
que le second devra tout faire pour se 
sauver. Une excellente idée. 


PAD EN MAIN 





difficulté. Enfin, un mode 2 joueurs a été 
implémenté, dans lequel il faudra s’entraider 
pour accomplir une série de cing missions. 
Ce titre s’'annonce extrémement intéressant, 
mais il faudra attendre le printemps prochain 
pour pouvoir y jouer. & 


Comme dans les précédents volets, le contréle du personnage 
est toujours aussi délicat. Il est nécessaire de jouer tres 
prudemment pour ne pas se faire remarquer et ainsi ne pas étre 
entouré par des ennemis en nombre trop important. 










Wolverine’s Revenge sera un jeu 
d’aventure-action dans lequel vous 
GC _ incarnerez le super-héros griffu des 
XBOX X-Men. Il faudra parcourir le monde 
et tenter d’arréter une bande de 
méchants qui viennent de mettre 
la main sur un virus mortel et qui comptent 
bien l’utiliser. Ce titre sera trés orienté action, 
avec des phases de combat annoncées 
comme spectaculaires. Mi 








WoL VeErnIne 


wolverine 


| PS2 Dans ce jeu de combat en 3D, vous 
SE © aurez le choix entre 18 personnages, 
XBOX dont certains inédits a ce jour. 

Les combats devraient étre tres 
rapides et les pouvoirs, gigantesques. En 
plus de la jauge d’énergie, vous trouverez 
une barre de puissance découpée en trois 
parties. Chacune vous permettra de sortir un 
pouvoir différent, et ceci tres simplement 
(comme dans le Mutant Academy). 








SC © Dans ce titre, vous 
XBOX jncarnerez un 
combattant Jedi 
inconnu du nom de Kyle Kartan 
qui va devoir utiliser la Force 
pour vaincre ses adversaires. 
Ce titre sera orienté action et 
proposera a peu prés le méme 
gameplay que dans Obi-Wan 
sur Xbox. 





Doom Il 


GBA" Comme pour le premier volet, ce 
Doom II sera l’'adaptation du vieux 
hit PC. Le joueur pourra arpenter les couloirs 
de 32 niveaux immenses et blaster du 
monstre hargneux avec la grande quantite 
d’armes mises a sa disposition. Le moteur 
3D est magnifique pour une si petite console. 





Enfin, ce titre sera jouable en link jusqu’a ; ; / ‘Zz ee | JEU 
quatre joueurs en méme temps (a condition i _ eee by aiactd 
d’avoir une cartouche par joueur). Hi A 3 ! ieshars & ebb Sr 











compte qu’il est dans un univers 
maléfique avec des monstres hideux 
partout. Un titre magnifique, que nous 
attendons tous avec impatience. 








Blade Il 


Blade II reprendra tous OREN. 
les moments forts du film fy a 
Se du méme nom. Vous ai 


contrdlerez Blade, un semi- 
vampire, et devrez combattre une 
horde de mutants diaboliques. Le 
jeu sera gore a souhait. 
L’armement proposé est issu du 
long-métrage et sera indispensable 
si vous espérez survivre. Hi 


Minority Report 


Basé sur le film de Steven 

Spielberg du méme nom, Minority 

Report vous conduira dans des 
: lieux trés sombres et carrément 
Lu angoissants. Vous incarnerez 
lofficier John Anderton et devrez enquéter 
sur le meurtre dont on vous accuse a tort 
(original comme scénar!). Ce titre sera trés 
orienté action et proposera des passages 
de recherche et de réflexion. 


Bien que, pour le moment, ce titre 
ne soit pas prévu sur console mais 


Fin 2002 


sur PC, nous ne pouvions pas passer a coté. 


Ce troisiéme opus risque fort de devenir le 
meilleur FPS jamais créé. La réalisation est 
stupéfiante de réalisme. Jamais jeu n’a été 
aussi beau... Si vous disposez d’un PC ala 
maison, sautez dessus. Sinon, priez trés fort 
pour qu’il soit un jour adapté sur votre 
console. 
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Dans le monde de la cascade, pas de place pour la peur. ¢ Un theme unique : 
la cascade automobile ! Passez au travers d'un train en marche, sautez par- 
dessus un hélico a bord d'un tuktuk, ravagez une réception dans un chalet 
suisse... © Des lieux de tournages explosifs - Dépaysement garanti 

sur 6 plateaux exceptionnels dans des décors exotiques : Louisiane, Alpes 
Suisses, Monte Carlo, Egypte, Londres et Hong Kong, © 2 modes de jeu — 
Mission et Arcade, © Créez vos propres pistes de cascade, * Testez la 
résistance des vehicules - Poussez a bout des motos, des voitures, des 
vehicules blindés et mettez-les en pieces ! » Mode Replay — Revoyez vos 
cascades comme au cinéma. * Un DVD bourré de suppléments... 


Turok Evolution nous raméne aux origines de la saga Turok. Au debut du 

jeu, notre héros, tal'Set se bat contre son ennemi de toujours : le capitaine 
Tobias Bruckner, L'action de situe au Texas en 1886, Durant cette bataille, 
une bréche entre leur monde et celui des terre perdues s'est ouverte et 
aspire les deux combattants... Plus de 15 dinosaures différents animés de 
maniére ultra réaliste, des ennemis a la redoutable intelligence artificielle 
réagissant différemment, une nouvelle panoplie d'armes aux effets 
dévastateurs, des environnements de jeu envoiitants pleins de vie grace a 
un gameplay varié proposant de nombreuses missions 


Découvrez REPLAY, |’émission du Jeu Vidéo sur MCM ! 


Ecoutez SUNSYSTEME du fundi au vendredi de 18 h 30 4 21 h et GAGNEZ 5 JEUX le mardi a 19 h 30! 
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En unifiant son corps avec celui du Devil, il pense pouvoir se venger de son 
meurtrier : son propre pére, Heihachi. La seule facon pour ce dernier de capturer 
son fils est d'organiser le “King of Iron Fist Tournament 4”, Participer ace 
tournoi est une chance pour Kazuya de vaincre Heihachi, mais également 
de prendre la téte de son empire financier... Un jeu bourré d'adrénaline ! 
Des combattants plus rapides, des arénes somptueuses aux décors dynamiques 


~~ et de nouveaux personnages. De nouvelles possibilités de combat : 
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déplacements latéraux, inversions de position, utilisation du décors. 
De nombreux modes de jeu et challenges : story, survival, entrainements... 


Conflict Desert Storm vous raméne en aoiit 1990 durant l'opération Tempéte 
du Désert. Vous dirigez une troupe d'élite, a choisir entre les SAS anglais et 
les Delta Force américains et devrez faire preuve de stratégie pour venir 
bout des 16 missions. Un réalisme parfaitement équilibré entre action 
soutenue, ruse et stratégie, Gestion d'une équipe de 4 soldats au cours de 
16 missions, Chaque soldat est spécialisé : armes lourdes, éclaireur, sniper... 
Un graphisme exceptionnel, accessible grace a son gameplay avec 3 
missions d'entrainement, un moteur balistique, 3 types d'environnement, 
un IA développée, une liberté d'action totale, un mode multijoueurs inédit. 


ATTENTION ! LES DATES DE SORTIE DES JEUX SONT SUSCEPTIBLE D'ETRE MODIFIEES 
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_ nouveautés PlayStation2, GameCube & Xbox 
_Micromania tous les mercredis et samedis ! 


Un ancien manoir de Raccon City a été le lieu d'expériences biotechnologiques 
: top secret menées par une mystérieuse société Umbrella. Ces expériences ont 
mal tourné, Deux unités de commandos d'élites STARS sont envoyées sur 
place. La premiére unité ne donne plus de nouvelles, les survivants de la 
deuxiéme unité se réfugient dans le manoir d'Umbrella. Ici commence votre 
voyage dans I’horreur. Au menu, des zombis, des araignées géantes, des 
chiens mutants... Un rendu graphique en haute résolution proches du photo- 
réalisme, une nouvelle gestion des dommages sur les zombis, un systeme de 
combat repensé, la possibilité de combattre avec les armes traditionnelles et 
divers objets, de nouveaux lieux a explorer ; cimetiére, forét, cryptes... 


/ a Uété vient a peine de se terminer, vous avez encore du sable dans les baskets, 
vous n‘avez pas remporté le tournoi de beach, il est encore temps de prendre 
votre revanche. Ce jeu a tous les ingrédients d'un cocktail détonnant : rapide, 
fun et de jolies filles !! Un contrdle intuitif des personages, des compétitions 
intenses de 1 4 4 joueurs, vous pouvez choisir votre visage, la couleur de vos 
cheveux, vos lunettes de soleil ou votre bikini, vous pouvez jouer en 2.x 2 ou 
3x3 comme au championnat du monde. 4 Modes de jeu : match, arcade, 
entrainement ou le nouveau World Tour Mode. Une 1A aboutie : vous pouvez 

injurier ou encourager vos partenaires, 16 équipes différentes, des caméras 


dynamiques, un rendu graphique étonnant... 
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. ied lie TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR 
Eee Mm, micromania.fr 

la Magacarte ” Réservez vos jeux ! 

5% de remise’ différée ‘\ © dans votre Micromania 

sur les jeux et accessoires. . . ~< ~ sur micromania.fr 
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Les nouveaux Micromania ! 
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APRES 


TERACTIVE 
FREQUENCE RADIO 


MANETTE VIBRANTE 
SANS FIL RADIO FREQUENCE 
POUR GAME CUBE™ 


- Récepteur fréquence radio inclus 


(2.44 Ghz) 

- 2 moteurs de vibration Disponible 

: Possibilité de connecter jusqu'a egalement 

4 manettes simulfanément pour PlayStation® 2 





+ Reaction instantannée 
- Autonomie 60 heures 


Game Cube est une marque déposée par NINTENDO 
PlayStation 2 est une marque déposee par SONY 





tests 


DC, GBC, GBA, GC, PSONE, PS2... tous les tests du mois 
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RESIDENT EVIL 


Attention, le gore est 
de retour sur Game 
Cube. Un épisode 
inédit d’un cote, 
Biohazard 0, 

un épisode remodelé 
de l'autre, Resident 
Evil. Pour les 
Japonais comme 
pour les Européens, 
la chasse aux 
zombies est ouverte. 


Gnsorssis Gp 
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prés avoir fait les beaux 
A jours de la Nintendo 64, 

Turok s’attaque ala console 
de Microsoft. Acclaim semble avoir 
jeté dans un méme jeu tous ses 
délires, les capacités techniques de 
la Xbox permettant de donner cours 
a ses fantasmes les plus fous... 
Tal’Set, le personnage que l'on 
incarne, fait partie des plus grands 
guerriers de la tribu des Saquins. 
Un jour, lors d’une terrifiante 
bataille, Tal’Set est mortellement 
blessé a l’estomac. Ses heures sont 
compteées. Assis, le dos contre la 
paroi d’une caverne, il regarde son 
Sang se répandre sur le sol. Une 
étrange réaction se produit soudai- 
nement et, dans un éclair de bruit et 
de fureur, un mystérieux portail 
emporte le courageux guerrier dans 
un lieu et une époque qu’il ne 
connait pas: le Monde Perdu. 


Hostile powers 

Les premiers instants de la partie 
vous familiarisent avec les diffé- 
rentes commandes du jeu: avancer, 
reculer, sauter, se baisser, avancer 
lentement ou courir, mais aussi utili- 
ser la seule arme a sa disposition 
pour le moment: un tomahawk. 
Rapidement, on se rend compte que 
univers dans lequel on évolue est 


DINOSAURES 
ANN Sa 


Une chose est certaine, les 
programmeurs se sont régalés ave. .< 
Turok: les monstres préhistoriques sont 
trés nombreux et leur modélisation est 
parfaite. Les capacités techniques de 

la Xbox ont été mises a rude épreuve! 


ee 


sauvage et hostile. Les plantes et 
autres végétaux occupent la plupart 
des espaces disponibles et offrent 
un véritable camouflage pour les 
quelques dinosaures et ennemis 
présents dans le niveau. Soyez 
attentifs au moindre mouvement 
suspect, notamment l’animation des 
arbustes ou des branches des 
arbres. Ils dévoilent généralement la 
présence d’un adversaire. Une fois 
Vennemi identifié (plus d’une tren- 
taine dans le jeu, de toutes tailles et 
de tout genre), il ne vous reste plus 
qu'une seule option: l’abattre. C’est 
votre vie ou la sienne. A ce jeu-la, 
Turok Evolution démontre le degré 
de cynisme gore des développeurs 
d’Acclaim: le sang coule a flots et 
Offre les images les plus gores que 
le monde du jeu vidéo ait jamais 
connu. Comparé a ce qu’on voit a 
l’écran, les fontaines du chateau de 
Versailles, c’est de la gnognotte. Les 
ennemis humains, comme les ani- 
maux préhistoriques, sont démem- 
brés, écervelés, charcutés, broyés, 
explosés, perforés ou pulvérisés et 
leurs viscéres trainent sur le sol. 


Des p'tits trous 

Plus amusant encore que le bain de 
sang, le petit jeu de «qu’est-ce que 
je viserais bien pour rigoler?». Tirez 


SS 
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sur un bras, il tombera au sol; shoo- 
tez une jambe, il n’en restera qu’une 
a votre adversaire. Mais le plus inté- 
ressant reste tout de méme le fait 
de viser la téte. Deux possibilités 
s'offrent alors. La premiére : l’en- 
nemi est tout simplement décapité 
et on n’en parle plus. La seconde, 
de loin la plus drdle, est de voir son 
adversaire se vider de son sang par 
le petit orifice que vous venez de lui 
faire entre les deux yeux. Ce dernier 
se tord de douleur quelques ins- 
tants et s’effondre ensuite comme 
un pantin désarticulé. En un mot, 
jouissif! Bien évidemment, rien de 
tout cela n’est possible si vous ne 
mettez pas la main sur les nom- 
breuses armes qui sont cachées 
dans les différents niveaux. Elles 
sont excessivement nombreuses et 
bien plus détaillées que dans les 
précédents épisodes. Arcs, pisto- 
lets, fusil 4 pompe, lance-missiles, 
fléchettes empoisonnées, grenades, 
rayons modificateurs de gravité, 
tronconneuse... tout est prévu pour 
hacher menu ses adversaires. 


Monstres monstrueux 
Ce Turok Evolution est réelle- 
ment impressionnant. Le gra- 
phisme propose est hyper 
réaliste et offre ce qui se 


fait de mieux dans le genre: les 
feuillages, méme si un léger créne- 
lage se fait sentir en gros plan, 
ondulent au gré du vent, les 
monstres préhistoriques et adver- 
saires humains sont détaillés, et les 
animations réalistes. Les dino- 
saures fichent réellement la 
trouille, et se retrouver face a un T- 
Rex n’est pas une expérience amu- 
sante! Attention, avec plus d’une 
vingtaine de niveaux et une diffi- 
culté trés élevée, ce Turok va vous 
mener la vie dure. L’essayer, c’est 
ET (e) 3) ea | 












ARC MAGIQUE 


Comme dans les Doom-like 

qui se respectent, la possibilité 
de sniper vous esi offerte dans 
Turok Evolution. Aussi 
surprenant que cela puisse 
paraitre, un arc vous offre 

le moyen d'aligner un adversaire 
a plusieurs centaines de métres. 





/ 






On ne le dirait pas comme ¢a, mais en 
face de vous se trouve un adversaire. 
Done, danger! 





Certains niveaux se font a dos de Ptéranodon. Comme dans un simulateur 
de vol, l’'animal dispose de mitraillettes et de missiles! 











Ps + 
.- = , £5 
S-— 
Effectuez un premier zoom. Vous le | 4 ' 
distinguez beaucoup mieux maintenant. 
[7681 L 2 
La lentille de visée de votre pistolet n’offre pas une wue bien Les hoss sont bien évidemment de la partie. Ici, votre mission 
nette, mais elle permet d’effectuer un tres bon zoom. _ consiste a détruire ce gigantesque vaisseau. 
S 
HP oui! 
Deuxiéme zoom, Impossible de le rater se, « OUl. 


désormais. Evitez les mouvements 
hrusques et bandez votre arc. 





Dés les premiéres minutes de jeu on est sous 
le charme. ambiance est [a et rappelle 
incontestablement le premier Turok sur 
‘ Nintendo 64. Seulement, puissance de 
la Xbox oblige, on en prend plein les yeux! 
La finesse des décors, la variété des textures, 
et le nombre impressionnant d’ennemis 


rappellent combien les jeux vidéo ont évolué 
en quelques années. Pas grand-chose 

e . A a reprocher a ce jeu, si ce n'est son énorme 
Décochez une fléche en pleine tate et —_— r el 4 difficulté et son systéme de sauvegarde 
en fin de niveau. Pouvoir sauvegarder a tout 
mais au moins, le type est mort. a certaines parois, mais peut aussi se pendre par les mains. instant de la partie aurait été parfait. 


le tour est joue! Bon, c'est un peu gore, Comme dans le premier épisode, le personage que l'on dirige grimpe 














ARMES DE OUF 


Ce qu'il y a d’étonnant dans 
chaque nouvel épisode de Turok 
c’est le renouvellement des 
armes. Si sur N64 la mode était 
a la surenchére (les armes 
devenaient plus grosses et plus 
dévastatrices a chaque nouveau 
jeu), il semblerait que sur Xbox 
les programmeurs se soient un 
peu calmés. Attention, les armes 
n’en sont pas moins dangereuses. 


La hache est la premiére arme du jeu. 
Elle déchiquette sans effort la peau 
de n‘importe quel adversaire. 


Turok méle Préhistoire et monde 
futuriste. On trouve donc dans le jeu 
des mitraillettes lourdes. 


Le souffle des grenades suffit a soulever 
les adversaires dans les airs. 


Les fléchettes empoissonnées offrent 
une cadence de tir élevée. C’est une 
arme tres efficace. 








Une mission d'infiltration dans un camp adverse. 
Avancer sans vous faire remarquer n'est pas facile! 


On rencontre parfois des dinosaures snunds: de lance-roquettes 


sur leur dos. On nage en plein délire! 
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Turok Evolution est vraiment un 
FPS (First Person Shooting) hors 
du commun. Les missions sont 
trés variées et intéressantes. 
Pour ce qui est de la réalisation, 
Acclaim a fait trés fort. Les 
armes sont |’élément qui m’a 

le plus étonné: le design de 
chacune est magnifique. II suffit 
de regarder I’arc a lunette 

de sniper pour s’en convaincre. 
S'il fallait trouver un seul défaut 
a ce titre, je dirais qu’il est 

un peu trop difficile 4 certains 
moments. /—,_ 28 
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Le mode snipe est trés bien fichu. 
Votre but: éliminer tous les terroristes 
et lihérer tous les otages. 


La difficulté se corse réellement quand on 
arrive au niveau de la jungle équatoriale, 



























ne fois n’est pas coutume, 
U Voici venir un jeu sur Game 
Boy Advance qui n’est pas 
l'adaptation d'un hit sur Super Nin- 
tendo. Sortez le champagne, ¢a s’ar- 
rose! Ce Counter Terrorist - Special 
Forces est un jeu d'action qui mélan- 
ge phases de shoot’em up et de pla- 
tes-formes. Vous appartenez a une 
unité des Forces Spéciales, un grou- 
puscule composé d’experts et 
d’hommes surentrainés préts a 
intervenir a n’importe quel endroit 
sensible de la planéte. Votre mission, 
aujourd’hui: éliminer la vermine ter- 
roriste qui sévit aux quatre coins de 
la planéte. 


Sacré Jean-Pierre 
Le personnage que vous contrélez 
dispose d’un armement classique en 
début de jeu. Rapidement, en fonc- 
tion de vos trouvailles, grenades, lan- 
ce-roquettes et fusil d’assaut feront 
partie de votre arsenal de guerre. 
Cela ne vous rendra pas forcément 
la tache plus facile. En effet, la diffi- 
culté du jeu est trés élevée et le feu 
des ennemis ne connait pas de pau- 
se. Les trousses de soins sont aussi 
rares qu’un sourire de Jean-Pierre 
Gaillard un lendemain de 11 
septembre. Inutile donc de 
foncer téte baissée dans le 
tas, celane 


CT Special Forces est un excellent 
divertissement, tant pour les yeux que pour 
les oreilles. Le graphisme est trés soigné, 
détaillé et coloré, les animations sont souples 
et réalistes. Les bruitages, sans étre 
extraordinaires, sont tout a fait suffisants 

et nous plongent dans l’ambiance sans aucun 
probléme. Douze niveaux, c’est certes un peu 
court, mais la difficulté est telle qu’il vous 
faudra batailler pour en voir la fin. Amateurs 
de Metal Slug, a vos consoles! 


=o CT SPECIAL 


pe Cm 


Un désert pas si désert que cela! Les adversaires se cachent dans les ruines et ouvrent 
le feu dés qu’ils vous apercoivent. 


vous serait d’aucune utilité. Quatre 
mondes et douze niveaux vous at- 
tendent dans le jeu: montagnes en- 
neigées, désert aride, jungle équato- 
tiale et environnement urbain. Si, 
dans la grande majorité des cas, on 
dirige son personnage de profil dans 
des phases de plate-forme trés clas- 
siques, on trouve également des 
phases de snipe, de saut en para- 
chute ou de shoot’em up a bord d’un 
hélicoptére, qui viennent perturber 
Vordre établi et injecter une 
bonne dose de frai- 
cheur au jeu. CT 
Special Forces, tout 
comme Metal Slug en 
son temps, devrait satisfaire les 
amateurs de shoot et d'action. & 



















Le dernier niveau du jeu est infernal! 
La ville est truffée de mines et d’ennemis. 








¢ le graphisme et l’animation 
¢ la prise en main 

e les sauts en parachute 

¢ les personnages cachés 


¢ les passages trop ardus 


 l'absence de sauvegarde 


interet 
Un excellent jeu d'action qui s'inspire 
de Metal Slug, une référence en 


la matiére. Des niveaux variés et tras 
colorés, a la difficulté trés élevée. 
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La maniére de dépasser les différents véhicules s'affiche. 





Woe aa =e <2 
= * Il faut arracher la porte Avant chaque cascade, une 
:38 ~ de cette camionnette petite cinématique explique 
@@:3b:78 = 3 Ef aupassage. comment cela va se passer. 





Stuntman est une bonne idée 
desservie par le manque 
d'inventivité des développeurs. 
De prime abord, ce titre est trés 
divertissant, mais on se lasse 
bien vite des cascades 
proposées. La réalisation ne fait 
Pas preuve d’une grande 
originalité et, sans afficher de 
fautes de goiit, elle ne peut pas 
satisfaire les joueurs en attente 
d'un véritable feu d’artifice 
visuel. Un petit jeu de caisses 






sans prétention (ca tombe bien). 
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SS, 
a Sal Sy | 
‘ Pour varier les plaisirs, il est 
® rr = possible de s’adonner a une 
TC:29-°4b i &n petite série de tests. Ces 
TC:414°38:S6 Sse LJ fad derniers s'adressent 


essentiellement aux fans du 
slalom entre les quilles... 


Ce symbole indique qu’il faut défoncer la barriére. 


Par, 


EY 





Savoir se garer en marche arriere est 
toujours utile. 


MEL -ieay 


FIR 10 


Quelquefois cela se 
corse: il faut sauter = = 
et détruire un objet Et pour les plus motivé, des circuits 


en méme temps. chronométrés... 





Pour vous détendre aprés chaque tournage, vous aurez droit a une petite cascade, dans votre propre show. 
Une fois de plus, la figure est imposée, mais force est de constater qu’elle est généralement spectaculaire. 
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Le saut dans des cercles en feu: un grand  Décidément, les développeurs de Refleions —_La traversée de panneaun: le public 
classique. aiment casser de la caisse. adore... 
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TESS 


Lors du tournage d’une 
séquence, rien n’est laissé au 
hasard, tout est minutieusement 
calculé. Vous devez étre au bon 
endroit au bon moment, et 
effectuer la manceuvre adéquate. 
Cela peut étre un saut, un 
accident, un virage au frein a 
main, la destruction d’objets... 
Et vous n’avez quasiment pas 
droit a l’erreur... 


Vous devez vous appuyer sur ce bus, en 
| sortant de la bretelle. 





Si vous n’avez pas le bon timing, il sera 
dur de retomber sur ce train en marche, 





Pour franchir ce ravin, il faut envoyer 
la nitro au bon moment. 


Le carton doit avoir lieu cet endroit 
hien précis, et vous devez effectuer un 
tonneau pour que la prise soit bonne. 








rapporte une 














Jaime le concept, l’originalité et l'esprit 

de ce Stuntman. Il m’a amusé pendant deux 
bonnes heures. Cependant, au bout d’un 
moment, on al’impression de refaire 
systématiquement la méme chose, et il suffit 
de se prendre la téte sur un saut ou un 
passage en particulier pour s’en lasser. 
D’autre part, méme si le jeu est plutét réussi 
graphiquement, je suis un tantinet décu. 

Je m’attendais 4 quelque chose de plus 
tape-a-l’cil... Enfin, si le genre vous tente, 
laissez-vous aller, c’est un bon jeu quand 
méme. 


Quelquefois, 
ca ne passe 
pas, et 

Ga fait 

trés mal... 


=| Chaque 
scéne 
comporte 
au moins 
un saut. 
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Une scéne spectaculaire: un saut au-dessus de deux trains qui se croisent. 


| Chaque scéne ou épreuve 






































nouvelle voiture. 
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XBOX 


HUNTER 


fa an © KONING 


Voila qu'un jour, on y exécut 

tueur en C'est le moment que 
Choisissent les ames des prisonniers 
morts dans d’atroces souffrances 
pour ressurgir de l'au-dela. Elles veu- 
lent anéantir les habitants de Ia ville. 
Une bande d’aventuriers réussit a 
repousser et bloquer les revenants a 
l'intérieur de la prison. Hélas, un an 
plus tard, ils s’en échappent... Vous 
n’avez plus qu’a élire le héros que 
vous incarnerez et qui va faire le 
ménage dans tout ga. Une fois l'un 
des héros choisi selon ses aptitudes 


Ce hoss est des plus imposants. Prenez vos distances pour ajuster vos tirs. 


de la vermine qui inf fostalles vies” 


d’Ashcroft. Vous utiliserez égale- 
ment des magies qui vous donne- 
ront l'occasion d'admirer des effets 
spéciaux de toutes les couleurs; et 
vous croiserez des boss déterminés 
a vous pourrir ce qui vous reste de 
vie. Un systéme de sauvegarde en 
fin de niveau et des statistiques pré- 
cises viennent agrémenter votre vic- 
toire dans les missions imposées. 
Hunter est un pur beat them all, qui 
défoule bien, sans imposer aucune 
prise de téte. 





Le chasseur est un des personnages les 
plus puissants de la partie. 


oui, mais... 


Hunter the Reckoning est un bon défouloir. 
La réalisation posséde un certain cachet et 
l'animation bien péchue offre des 
confrontations tendues et vraiment 
divertissantes. Les bonus sont souvent 
bienvenus, et l’adversité réserve des 
surprises de taille. Il n’empéche que ce jeu 
se répéte un peu, les actions a effectuer 
6tant trop similaires. Les différents persos 
sont tous charismatiques, et la partie gagne 


en intérét lorsqu’on joue a plusieurs. 





Regardez-moi ces belles hétes! 


e la realisation classe 
° la jouabilité 
e |'atmosphére 


TeSitio ns 


* les caméras mal placées 
° les actions répétitives 


Un bon jeu bien bourrin qui tient en 
haleine quelques heures, Lambiance est 
tendue a souhait et, méme si I’action est 
répétitive, a plusieurs, on prend du plaisir. 
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Le message a été recu! | BRADLEY W 
£9 
- 
— 
Une embuscade 
sans pitie! 
Surtout restez 
aux aguets. | 


Les objectifs sont variés, dans 
Conflict - Désert Storm. Prenez 
le temps de bien regarder et de 
comprendre le briefing pour ne 
pas perdre de temps au cours 
de l’aventure. 
















j La guerre est l'occasion pour les militaires de parader avec leur plus fidéle 
| compagne, c’est-a-dire leur pétoire! Vous aurez le choix, grace a Conflict — 
Desert Storm. Il y en a pour tous les goiits! 





Détruisez ce pont pour empécher une 
avancée ennemie. 
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Peu précis, mais diablement efficace 
le shot gun. 


Ordonnez par radio un bon pilonnage des 
troupes enemies. 


i Placez du C4 sur ces lanceurs de missiles 
pour tout détruire dans la hase. 














































































































































La roquette va se loger dans le char 
irakien, la voie est libre. 


Protégez l’émir jusqu’a 'aire 
de décollage de 'hélicoptére 






































































































































































































































Les mouvements de troupes sement le trouble dans les esprits des soldats de Saddam. 
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Le mode multijoueur est convivial et intelligent. 





Conflict - Desert Storm est un bon jeu 
| guerrier qui vous place dans des situations 
‘| variées et intéressantes. Le graphisme des 
deux versions est soigné, la palme revenant 
a la version Xbox. En ce qui concerne la 
jouabilité, c’est la PS2 qui s’en sort le mieux, 
en proposant une nervosité bien venue dans 
: : les combats. Dans I’ensemble, les missions 
| 4 i apportent leur lot d’adrénaline et de réflexion, 
i mais le jeu ne donne pas l'occasion de 
, | déployer pleinement de grandes ressources 
de stratégie miliaire. Il est surtout question 
FY de blaste et de coups d’éclat armés. Ce qui 
: limite un peu le plaisir de jouer. 




















Vous devrez soigner vos coéquipiers 
en cas de blessure. Partagez également 
les armes. 


Lesprit guerrier est présent 

a chaque instant de la partie. 

Il va vous falloir une bonne dose 
de sang-froid et d’esprit 

de décision pour aller loin... 





C'est la charge de la cavalerie! 
On entend presque « La chevauchée 
des Valkyries ». 





Il faut réaliser un bon déploiement 
pour surprendre l'adversaire. 


Cette position est hautement 
Stratégique. Avancez pendant que 
le tireur assure vos arrieres. 









































































































































Les voyages forment la jeunesse, 
c’est bien connu. Conflict - 
Desert Storm vous transporte 
dans un désert koweitien en proie 
& des combats violents et sans 
pitié. Les décors réservent leur 
lot de surprises et de piéges! 


La tempéte du désert. Quand le sable 
et le vent deviennent votre pire ennemi. 








La plaine est a découvert. Peu de 
Chances de trouver un coin pour 
se cacher. 











Voici le genre de matériel que l’on trouve dans le désert koweitien. 









Il vaut mieux détruire ce lanceur pour 
sauver la vie de nombreux civils. 
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Un bon petit Snip pour entretenir l'amitié des peuples! 























Ah, la Guerre du Golf... Toute 
ma jeunesse! C’était si bon les 
commandos, les ogives a 
uranium appauvri... A ’heure 
ou George W. Bush voudrait 

jen nous remettre ca, avouons 
que ce titre pourrait sembler 4 
la limite du cynisme... De toute 
fagon, j’en reste 4 mon bon 
vieux Desert Strike sur SNES, 
qui était basé grosso modo sur 
les mémes prémices. A 
l'époque, ca passait mieux. Cela 
n’éte en rien a la qualité de 
conception et de réalisation du 
jeu. Mais bon... 























le supermarché de l'armée 
américaine. Des armes @ gogo. 
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Attaquez la barge 
avant que cette 
derniére ne s’enfuie. 


ire Blade est une simulation 
FP cient diattaque qui 

vous permet de prendre en 
main un bijou technologique au ser- 
vice du bien de I’humanité. Son scé- 
nario n’est pas d’une originalité 
folle et reste dans la grande tradi- 
tion des jeux d’action du moment. 
D’hypothétiques puissances terro- 
tistes, identifiées pour l’occasion 
comme « les nations de l'Est », pré- 
parent la guerre: elles entrainent 
leurs troupes et construisent des 
armes de guerre. Le camp des bons 
(les nations occidentales, comme 


Vos soldats sont en train d'investir une 
place forte. Protégez leurs arriéres. 


> dégats. Trouvez la bonne 


wi 


Les missiles font de gros 


Cadence de tir, 






de bien entendu), réplique a la 
menace en construisant Fire Blade, 
le sauveur aux armes destructrices. 


Le sens du devoir a laction 
Le jeu se décompose en plusieurs 
missions clefs qui vont envoyer le 
super-hélico sur les points chauds 
du nouveau conflit mondial. Les 
objectifs qui vous sont assignés 
dans les missions font appel a 
toutes les ressources de |’engin. 
Son abondant armement et ses 
copieux gadgets vont vous faciliter 
la vie lors des passages délicats. 






oui, mais... 


Be) 4 (0 








Fire Blade offre quelques trés bons moments 
de blaste. Certaines missions proposent 

des objectifs étonnants et intéressants. 
Cependant, le visuel n’est pas particuligrement 
abouti et du coup, l’attention peut faiblir 

en cours de partie. action prime sur 

la réflexion, ce qui nuit considérablement 

a lintérét général. Un bon jeu défouloir, 

mais qui ne peut en aucun cas étre considéré 
comme un top du genre. 








~ 


Ainsi, la visée sniper permet de 
shooter des fantassins a distance et 
une option particuliére vous permet 
de disparaitre pour tromper les 
défenses ennemies... Les objectifs 
font alterner passages de finesse et 
de stratégie avec du combat pur et 
dur ow il faut blaster a tout va et 
dans tous les sens. Mais que les 
fans de tactique et de wargames ne 
s'y trompent pas, I’action prédo- 
mine sur la gestion et sur la 
réflexion. Fire Blade est avant tout 
un jeu d’arcade, ot! seuls des 
exploits armés sont récompensés. Bi 











Un bon entrainement s'impose 
pour assurer comme un chef, 
dans les missions clefs, 


e l'action défouloir 
e les armes variées 


j ° le peu de profondeur 


¢ la réalisation un peu juste 


° l'aspect répétitif 
ce a 84 


Un bon jeu d'action, qui aurait mérité 
plus d’application dans le traitement 
des graphismes et plus de surprises 
dans le déroulement de I'aventure. 
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: nematiques-entrecoupent-les 
‘championnats; et nous plongent dans: 
‘viede-ce garcon;.altercations avec 


Sympa, l'anneau de vitesse 
de Seattle. Soignez vos 
réglages! 


5;avec- des: véhicules 

julssance: moyenne, pour accé- 
der-an-deuxiéme groupe :d’épreuves, 
“La; ca-devient'amusant, puisqu’on:y 
pilote; par exemple;-des.voitures du 
championnat DTM; Et enfin, on acce- 
de:aJa-catégorie:reine, ot il faudra 
mettre la pression au frangin. De 
petites épreuves viennent s’interca- 
ler entre les différents championnats: 


1685. 


Quelques épreuves confrontent des véhicules identiques. Ici, ce sont des Focus. 


duels provoqués par-d'attres pilotes, 


“petites courses: entre: vehicules:de 
“méme:-marque. Bref, avec toutes les 


Bpreuves que propose ceToca, ona 
dequai's'occuper un‘bon moment... 


Une: bonne réalisation 
Graphiquement, ce Toca: est nett 
ment plus joli que ses. pred 
cesseurs. Si les décors etJes:tracés 
restent un peu tristes-et dépouillé: 
Vensemble a nettement:-gagné:-en 


finesse et en couleur, Beaucoup plus: 


accueillant... Coté animation; fa sen~ 
sation de vitesse-est:excelient 
bien dosée. :Seuls:de:petits-ralentis=: 
sements-surviennentJorsque- beans": 
coup:de-vaitures:sont cl 
lors:des:gros-cartons: 


Les réglages sont complets, 


4 mais manquent de finesse. 


Essai sur routs 








J’avais bien accroché sur les précédents 
Toca. Et la, j’y suis reparti de plus belle. En 
quelques minutes, il m’a scotché: l'histoire 
et la montée de catégories donnent vraiment 
envie d’aller toujours plus loin. Avec son 
visuel agréable, ses sensations excellentes, 
et ses épreuves nombreuses et variées, 

il convaincra sans probléme les amateurs 

de simulation automobile. De plus, le son 
des moteurs est superbement reproduit, 

ce qui, il faut le reconnaitre, est plutét rare 
dans nos jeux de voiture. Bref, si vous aimez, 
foncez! Attention cependant, il semble un 
poil un peu plus facile et accessible que 

ses deux prédécesseurs. Avis aux puristes... 


Ce nouveau Toca dépote bien! 
Des graphismes bien travaillés 
servis par une animation 
dynamique offrent des courses 
haletantes. Le mode scénario 
est prenant, et les péripéties 
des courses et les petits 
a-cétés sont vraiment 
divertissants. La jouabilité 

est instinctive, ce qui renforce 
d’autant le fun de la partie, 

Il manque un poil de réalisme 
pour pouvoir satisfaire les fanas 
de réglages et autres finesses, — ya 
mais l’orientation arcade 392 


une franche réussite. 


Avant d’étre embauché par une écurie, il faut parfois passer un test de pilotage. 








Le jeu propose quatre vues 
différentes. La plus confortable 
semble la vue capot, mais 

les amateurs de caméras 
embarquées s'amuseront bien 
avec l’excellente vue pilote, 
jouable, ce qui est rare. 


La caméra capot offre le meilleur 
compromis entre sensations 
et appréciation du trace. 


Plus délicate, la wue pilote a le mérite 
d’étre réussie et jouable. 





courses 


: obligent 


aun arrét 
aux stands. 


Les cartons sont 
fréquents, et les 
véhicules subissent 
des dégats. 














avec 
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PRO TENNIS WTA 


REPLAYS 





La modélisation des joueuses est 
la seule réussite de ce titre! 


Cast tas 
UF's. williams 
tows! Tastid’ 


Les passings sont délicats a réaliser, 
La, je ne l'ai pas fait expres! 












Serena Williams 
posséde un regard 
tres expressif! 


, Sans doute un train 
qui passe... 


Unservice canon. Beaucoup = § 
d’émotion, ma foi! 


eae t pee 





cette rentrée 2002 une 

WA simulation de tennis met- 
tant en scéne les meilleures 
joueuses du monde. Aprés les 
quelques images d’introduction, 
quel que soit le mode de jeu que 
l'on choisisse, on entre de plain- 
pied dans la compétition de trés 
haut niveau. 





| gy onami nous livre pour 





iS a court! 


Le mode tour permet de sélection- 
ner une joueuse parmi les vingt 
plus grandes championnes, et de 
participer au championnat officiel 
WTA. Chaque joueuse posséde des 
aptitudes particuliéres, un style qui 
lui est propre. Il va vous falloir 
gagner les quatre tournois princi- 
Paux proposés pour propulser 
votre joueuse au sommet du clas- 
sement mondial. Un systeéme de 
récompense vient agrémenter vos 
victoires. Dans le mode exhibition, 
vous aurez la possibilité de partici- 
per a un match rapide, sans que 
son issue ait d’incidence sur la 
compétition. Choisissez votre ou 
vos joueuses (puisque la partie 
peut se jouer jusqu’a quatre), et 
paramétrez le match comme bon 
vous semble. 








Pre 
Owed 
U2P) Capriati 
2P J.Dokic 
SJPYA'Stavensonyy 
Com A. Huber 


Le mode tournoi se 
compose de phases 
de qualification et, 
ensuite, de matchs éli- 
minatoires. A vous de 
bien figurer dans la 
premiére partie pour 
assurer de bonnes 
performances dans les 
matchs couperets de 
la fin de tournoi. Tous 
les types de surfaces 
sont présents dans 
Pro Tennis WTA Tour. Le style et la 
maniére de jouer doivent étre 
adaptés aux conditions météorolo- 
giques et au revétement rencon- 
trés au hasard des matchs. Les 
possibilités et l'ensemble des 
coups du tennis moderne sont pré- 
sents pour un plus grand réalisme. 
A tout moment de la partie, des 
Statistiques précises viennent vous 
renseigner sur vos points forts et 
sur vos faiblesses. Cette option 
permet de modifier sa tactique. et 
sa stratégie en cours de match, et 
ainsi renverser parfois,une situa- 
tion bien mal engagée. De la méme 
maniére, vous pourrez prendre 
connaissance des points forts de 
votre adversaire direct et ajuster 
votre jeu’ en conséquence. & 





WTA prétend regrouper ce qui se fait de 
mieux dans le genre du tennis féminin. De 

A plus, ses modes de jeu seraient susceptibles 
de combler les plus exigeants des amateurs 
de simulation... Mais ces derniers risquent 
fort d'apprécier moyennement la 
plaisanterie! Sous couvert de proposer une 
jouabilité profonde et compléte, Konami nous 
livre un jeu imprécis, et plus que délicat a 
maitriser. Aprés des heures de pratique 
intensive, on parvient a réaliser des 
échanges soutenus — mais le plaisir de jouer 
s'en est allé depuis longtemps déj: 
les minijupes... Ah, les minijupes!... 





Reste 





Replay sur une 
action décisive. 








TIP CHpriatl 
COW MiLucie 





e les jolies joueuses 
° des modes de jeu 
complets 


Sirona 


¢ la jouabilité chaotique 
e l'absence de plaisir 


Excepté sa réalisation et des 
compétitions crédibles, le jeu ne posséde 
que peu d’intérét. Imprécis, indigeste, 
instable.., un café et l'addition! 
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e voila enfin, le terrible et 

passionnant Resident Evil 

sur Game Cube. La cure de 
jouvence est pour le moins impres- 
sionnante et les zombies n’ont 
jamais eu le teint aussi éclatant! 


Ce soft est bien la conversion du 
mythique premier Résident Evil de 
la PlayStation. Mais pas seulement. 
Afin de mieux comblier les joueurs, 
Capcom a ajouté des petits plus et 
changé le déroulement de l’aven- 
ture. Pour les quelques gamers 
martiens qui ne connaissent pas 
encore le scénario de ce jeu culte, 
voici quelques éclaircissements 
sur le contexte de l'histoire. Au 
cours de l’année 1998, la 
police de Raccoon Gity a 
enregistré la disparition 
d'une équipe d’interven- 
tion spéciale, nommée 
BRAVO. Ce commando, 
venu dans la région de 
Raccoon pour enquéter sur 
la disparition mystérieuse de 
nombreuses personnes dans les 
montagnes Arclay, s'est volatilisé 4 
son tour sans donner signe de vie. 
Un autre groupement de héros sur- 
entrainés, le commando STARS 
Alpha, est alors dépéché sur les 
lieux pour trouver le fin mot de I’his- 
toire et découvrir le pourquoi du 
comment de toutes ces disparitions 
bien étranges. Des meurtres sau- 
vages et des activités surnaturelles 
ont, en outre, été répertoriés depuis 





quelque temps aux alentours de 
Raccoon City. C'est dans cette 
atmosphére sordide que les mem- 
bres du commando vont devoir 
évoluer afin de remettre de l’ordre 
dans la région. 


Au début de la partie, vous pouvez 
choisir deux niveaux de difficulté 
pour |’aventure (c’est le nombre de 
monstres et de bonus qui fait la dif- 
férence). Deux personnages peu- 
vent 6étre sélectionnés pour 








RESIDENT ©-Vi- 


dénouer les mystéres de Raccoon 
City, un homme, Chris, ou une 
femme, Jill. Tous deux sont 
membres du STARS mais possé- 
dent des capacités bien diffé- 
rentes. Chris est plus fort que Jill, 
mais ne transporte pas autant 
d’objets et ne posséde pas l’agilité 
de la belle. Le déroulement de 
l'aventure différe |égérement selon 
votre choix de perso. Dans les 

deux cas, vous démarrez le — 
jeu dans 


] 


































Oups! Pardon. 
















Résident Evil est reconnu pour 
proposer un bestiaire plus que 
conséquent. Les bestioles sont 
collantes et ne font pas de 

cadeaux. Ouvrez bien les yeux. 








Juste un baiser et je vais me laver... 










Cette crevure des bois doit étre évitée 
a tout prix! 


Décor d’enfer pour créature a haleine 
fétide. 








Ce zombie va avoir du mal a penser, maintenant. 


Jill ne sait plus quoi faire pour 
se débarrasser de ce serpent. 







Une belle grosse araignée a blaster 
en douceur. 


Un conseil, ne jamais suivre Jill dans les toilettes. 



























SN (e]\\) se 






Vous allez devoir résoudre 
quelques petits casse-téte 
pour avancer dans la partie. 


les informations disponibles 
pour surmonter ces épreuves. 





Lénigme des tableaux vous demande 
le mur du fond. Notez la couleur de 


 correspondants. 





Poussez les statues pour éviter que 
le gaz ne s’échappe. Trop tard! 






couleur, Cela vous servira hientat... 


FORCEMENT! 


) Utilisez donc les objets et toutes 


observer la femme représentée sur 


ses bijoux et déclenchez les tableaux 


Repérez les numéros des boules et leur 


nmense manoir en plein 
forét de Race 

liez devoir visiter la grande 
isse a la recherche d’indices 


"pour faire avancer le scénario. La 
- difficulté vient du fait que sur votre 
_ foute, vous allez croiser des zom- 
‘bies, des monstres et toutes sortes 


d’aberrations génétiques qui vont 
tout tenter pour vous croquer sau- 
vagement. Pour corser le tout, des 
énigmes et des casse-téte vont 
venir freiner votre progression vers 
l'hypothétique sortie de la demeure 
du diable en personne. 


Stairway to heaven 

Au hasard de votre parcours, vous 
pourrez récolter des potions et des 
herbes pour reprendre des forces, 
mais aussi des munitions, trés utiles 
pour blaster les canailles qui vous 
agressent. Des armes de choix 
seront a votre disposition pour réa- 
liser de gros dégats lors des phases 
de combat. Mais malgré cela, une 
bonne gestion de votre inventaire et 
de votre arsenal s‘impose pourarri- 
ver au terme de ce jeu prenant. De 
plus, des coffres magiques parseé- 


rer lorsque le besoin s'en fait sentiry 


ou pour résoudre certaines énigmes. 


Plus dur, plus intense 

Sur votre chemin, des rubans de 
sauvegarde et des machines a 
écrire vous permettent de sauve- 
garder votre progression réguliére- 
ment (notez que la présence de ces 
machines indique souvent un pas- 
Sage délicat a venir). Des boss vien- 
nent.également barrer votre route a 
la fin des étapes importantes de 
laventure. Et pour orienter un peu 
plus précisément vos recherches 
afin de ne pas vous perdre dans les 
méandres des sublimes décors du 
jeu, vous ferez en temps utile des 
rencontres avec des personnages 
importants. Les connaisseurs de la 
version PlayStation seront surpris: 
par les nouveaux environnements et 
les petites variations apportées au 
scénario original. Le jeu est plus dur 
et encore plus intense. La mise a 
jour graphique et les petites nou- 
veautés vont satisfaire bon nombre 
de joueurs aguerris. Hi 


& 
Ces monstres fumants 


se déplacent trés vite. 
Cours Chris, cours! 







Evitez certains monstres pour 
économiser vos munitions. 





Descendez, monsieur, les plaisanteries 
les plus courtes... 
























Un drale de potager! Ne trainez pas en chemin. 











Les occupants des placards n’aiment pas 
@tre dérangés. 














Ce Résident Evil sur Game 
Cube fait vraiment du bien par 
ou il passe. D’une parce qu’il n’y 
a pas grand-chose de vraiment 
excitant en officiel sur le Cube 
en ce moment, et deux, parce 
que ce jeu est une véritable 
petite bombe! Un visuel a 

B| tomber par terre, une ambiance 
et des musiques a vous glacer 
le sang, des énigmes, des 
combats... Un bon vieux 

Eee) Résident Evil, quoi. 


ees La surprise risque 


SARS =m 5 
détre de taille. ¢ les graphismes 


époustouflants 
CRITICAL, 70% e les combats intenses 
© une aventure inspirée! 











wa 
é Résident Evil sur Game Cube propose ‘4 a fi e le soupcon de raideur 
des heures de jeu dans un environnement . dans les mouvements... 
splendide et avec un scénario passionnant. a | x 
ag La réalisation est remarquable, et les 
- - péripéties de l’aventure vont vous tenir u 
pat ‘. ne en haleine pendant quelque temps. Les elit \ 
ae EP mystéres sont prenants, les combats sont aC Tn SSE il 
. 4 : magnifiques et effrayants:; le joueur est dieponiie Fir Game Cape 
2 Une réalisation top, un scénario culte... 
; submergé par un mélange de frayeur, de joie : 
et d’interrogation. Un must absolu, qui non ¥ e Version: OFFICIELLE 
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test 


C'EST LES 
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Le systéme d’achat de coups 
est une premiére dans ce genre 
de jeu. Entre les niveaux, vous 
pourrez acheter différentes 
choses, comme des combos, 
de la puissance supplémentaire 
ou encore de I’énergie. Plus 
vous progresserez dans les 
ceintures, plus vos achats 
vous coiiteront en médaillons. 


Grace a ces piéces, vous pourrez 
étoffer vos possihilités de coups 
avec des attaques trés puissantes. 


PAA Pek "rotate eemnb 


Il suffit maintenant de se rendre dans 
votre liste de coups pour les voir 
apparaitre. 


@& 


Santé oni Force 


I existe une dizaine de coups possibles 
pour chaque ceinture de couleur, 


Les adversaires laissent tomber des 
meédaillons qu’il faut ramasser. Plus 
les techniques sont puissantes, plus 
Vous en aurez, 































































































iveaux traversés € 

rentes sections durant les 

faut battre ses adversaires. A chaque 
fois, un petit objectif est demande. Il 
faut, par exemple, battre tous les 
ennemis en un temps limité, ou en- 
core les mettre K.O, avec des com- 
bos de cing coups au minimum. 
Réussir ces challenges vous per- 
mettra de gagner des médaillons 
bonus qui serviront pour l’achat de 
coups (voir plus bas). Dans d'autres 
passages encore, vous pourrez utili- 
ser votre Nunchaku. Par rapport aux 
autres beat them all, ce titre se 
démarque par son panel de coups 
trés important. A Vinstar de Tekken 








Piéces disponibles (Ep x28 


2 
Mésilion Diston  Bi0. 
is 8 


Coup de pied 
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ad 
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th 
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deux fois plus puissants. 
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BRUCE LEE 
SST OF fe] 










Entre les niveaux, Bruce Lee prend le temps de se changer. Ses vétements sont tous 


issus de ses vieux films. 


ou Virtua Fighter, il existe de nom- 
breuses possibilités de coups et de 
combos. Sila plupart sont disponibles 
dés le début de l'aventure, les plus 
dévastateurs doivent étre achetés. 





En utilisant la force du dragon, Bruce Lee ne peut plus étre touché et ses coups sont 


Lorsque vous mettez K.O. vos 
adversaires, ces derniers laissent 
des petits médaillons. Il en existe de 
deux sortes. Les plus rares vous per- 
mettent de lancer le mode furie de 
Bruce. A ce moment, ses poings et 
ses pieds s'enflamment et ses coups 
font bien plus mal. La deuxiéme sorte 
de médaillons s’utilise entre les 
niveaux. 


Combien les deux pains ? 
Avec, vous pouvez acheter de nou- 
veaux mouvements. Ces nouvelles 
aptitudes sont réparties en plusieurs 
catégories représentées par des 
ceintures de couleur (de « blanche » 
4 « dragon »). Plusieurs tours de jeu 
seront nécessaires pour tout déblo- 
quer. Pour lancer ses attaques plus 
facilement, la gachette de droite sert 
a locker un adversaire. Ainsi, aucun 
risque de taper dans le vide. Lorsque 
lennemi se fait nombreux, vous 
pouvez utiliser le stick analogique 
de droite pour frapper dans toutes 
les directions. Cette jouabilité assez 
particuliére vous demandera un cer- 
tain temps d’adaptation. 




















encerclent, 

| il faut étre 
rapide 
et utiliser Je guettais avec impatience la sortie de ce Bruce Lee 
les grosses sur Xbox et la déception est grande. Je m’attendais 
attaques. a un beat them all super péchu et a la jouabilité trés 


instinctive, mais ce n’est malheureusement pas 

le cas. Graphiquement, ce titre est également 

une grande déception. Le jeu est vraiment trés laid 
et indigne d’une Xbox. Ceci dit, il peut servir 

de défouloir le temps d’une partie, mais pas plus. 
De méme, le jeu est assez long et les passages 

au nunchaku sont assez rigolos. Mais rien de tout ca 





Malgré ce tableau prometteur, Bruce 
Lee-The Quest of The Dragon a tous 
les sympt6mes du navet. Graphi- 
quement, ce titre n’exploite en rien 
les incroyables capacités de la Xbox. 


AT. ; 
Cacia a 
& IOXI 








Bruce Lee mérite mieux que 
ce triste titre sans relief. 

Les coups ne partent pas 

et la réalisation d’ensemble 
est minimaliste. Je n’ai pris 
aucun plaisir a me bastonner 
avec ce Bruce Lee. Pire que 





cela, c’est un sacrilége de 
représenter un tel mythe 
des arts martiaux avec 

une production aussi baclée. 


ne justifie l’achat de ce titre. 


Hormis le visage du héros (trés ex- 
pressif), le reste a éte bacleé. Les ni- 
veaux sont trés peu deétaillés et se 
ressemblent tous. Ensuite, l’aventu- 
re est ultra-linéaire. II n'y arien a faire 
et les possibilités sont minimes. II 
n’est pas possible, par exemple, de 
se servir d’objets divers comme 
armes de défense, et I'interactivité 
avec les décors est inexistante. 
Méme pas une vitre 4 casser. Méme 
si les coups possibles sont nom- 
breux, ils sont pour la plupart trop 
laborieux a sortir et tou- 
jours inutiles. Ainsi, le 
joueur se contente de tapo- 
ter comme un malade surla 
manette en espérant battre 
Vennemi. Et ga marche a 
tous les coups! 


AVinstar de Dead or Alive 
3, vous pouvez contrer 
toutes les attaques de 
Vaduersaire. 


Méme au sol, vous pouvez continuer 
de frapper vos assaillants. 











Le nunchaku, trés sympa 
a jouer, ne peut étre utilisé 
qu’a des moments bien précis. 
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Trés peu d’éléments 
peuvent étre détruits - = 


Himaemciie BEB RUCE LEE] 





Ici, une simple chaise. 
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COMMANDOS 2 


e célébre jeu de Pyro, quia 
L déja fait le bonheur des 

joueurs PC, débarque sur 
nos consoles. Référence incontes- 
tée du genre action/tactique sur PC, 
il pourrait bien convaincre beau- 
coup de joueurs console, car force 
est de constater que ce genre est 
peu représenté sur nos machines 
de salon. Ici, on fait la guerre, et 
seulement la guerre: Commandos 2 
nous plonge au cceur du conflit de 
1939-1945. On y dirige une 
escouade d’élite pour tenter de 
mettre fin a I’hégémonie alle- 
mande... 


roulement classique 

la maniére d’un Hidden & 
angerous, le jeu se découpe en 
je série de « campagnes », elles- 
mémes divisées en missions. A 
chaque fois, on dirige un ou plu- 
_ Sieurs hommes, et l’on doit accom- 
plir une série d’objectifs bien précis. 
Cela peut étre, par exemple, I’infil- 
tration en solo d'une base ennemie 
pour récupérer des documents, ou 
l’assaut d'un barrage pour libérer la 
voie aux troupes... Pour cela, on 
dispose d’armes et d’outils divers, 
et comme chaque perso posséde 
ses propres aptitudes, il faut veiller 
a confier la bonne tache a la bonne 
personne. Ainsi, si l’artificier désa- 
morce les mines, le voleur est doué 
pour récupérer des objets chez 
l'adversaire, tandis que le béret vert 
coupe la gorge aux militaires qui 
rodent... Bref, on est loin d’étre 
dans un jeu bourrin: il faut analyser 
et penser chaque action. Une rafale 
de mitraillette suffit a tuer vos 
hommes, et un mauvais ordre au 








——— - A l'intérieur des batiments, contrairement a l'extérieur, 
La visée de l’ennemi est symbolisée par cette trainée rouge. on dispose d'une vue a 360°. 
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MEN OF COURAGE 











mauvais moment peut faire foirer 
toute la mission. Pour les pros et 
les perfectionnistes, des objets 
secrets sont disséminés dans la 
plupart des niveaux, et servent a 
débloquer des missions bonus, En 
général, c’est une mission déja 
effectuée mais avec des variantes, 
et des adversaires supplémen- 
taires. 


Un beau jeu 

A la maniére de beaucoup de jeux 
de stratégie issus du monde PC, la 
caméra est toujours placée au- 
dessus des persos. De [a, on 
zoome ou on fait tourner I’écran 
sous quatre angles différents... 
Chaque aire de jeu est incroyable- 
ment deétaillée et recherchée, et 
elles sont généralement immenses. 
S'il y a un avantage a la Xbox en ce 
qui concerne la finesse des décors, 
la PS2 s’en sort carrément bien. 
Méme en zoomant en arriére au 
maximum, on ne parvient générale- 
ment pas a visionner l’intégralité de 
Vaire de jeu. Par contre, en zoo- 
mant au maximum en avant, on 
peut s’apercevoir que les dévelop- 
peurs sont allés jusqu'a mettre de 
la rouille sur certains éléments 
métalliques, de la mousse sur des 
Pierres, ou différentes traces 
d’usure sur les batiments et les 
véhicules. Du bon boulot! De 
méme, les mouvements des per- 
sonnages ont été soignés. Ils sont 
particuligrement fluides et on peut 
les voir utiliser avec habileté les dif- 
férents outils; la pince pour couper 
le grillage, la pelle pour creuser, 
des clefs pour ouvrir des portes, et 





Pour chaque nouvelle arme, on dispose 
d'un manuel d'utilisation. 










bien sdr, les différentes armes... 
Méme les ennemis ont été tra- 
vaillés: ils fument, parlent, se 
déplacent, mangent, etc. L’univers 
est incroyablement vivant! Enfin, la 
principale nouveauté de ce volet, 
est que l’on peut maintenant visiter 
un trés grand nombre de bati- 
ments. Une fois a I’intérieur, on dis- 
pose d’une vue a 360° et on ne peut 
qu’admirer une nouvelle fois le soin 
apporté aux éléments du décor... 


En fouillant les ennemis 
morts, on peut récupérer 
heaucoup d’objets. On 
peut ensuite les donner 
a ses hommes, 





Un gameplay 

un poil complexe 

Pour ceux qui n’ont pas I’habitude 
de ce genre de jeu, l'ensemble des 
commandes et des actions a exé- 
cuter peut dérouter. En effet, le 























En zoomant au 


s $ maximum en arriére, 
nombre d’actions qui peuvent étre on peut visualiser 
accomplies est tout simplement la position de tous 
énorme, et lorsqu’en méme temps, les adversaires. 


il faut penser sa stratégie, gérer la 
vue, et coordonner ses hommes, il 
y a de quoi s’y perdre et paniquer. 
Pourtant, aprés quelques minutes f 
de jeu, on se familiarise plutét % 
bien avec toutes ces actions 
et, pour une fois dans ce 
genre de jeu, la confi- 
guration du pad est 
plutét bonne. Bon, 
il y a toujours 
quelques 
situations 
qui dérou- 
tent, === 





Pe Ramper permet souvent d’étre plus discret. Souvent 
ae a oe ss ~ ce sont les soldats hors de |'écran qui vous repérent. 
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test 


comme une nouvelle arme a 
manier avec délicatesse, ou un 
nouveau véhicule, mais, globale- 


ment, il n’est pas nécessaire 

d’étre un magicien pour s’en sor- 

tir. Il valait mieux, car le niveau de ‘ 4 
difficulté est plutot 7 
relevé, et il est 5S9 ,. 
trés rare de ae 

passer une 44 

mission ~ 

avec succes —_ 

du premier 

coup. 

Au final, ce 


Commandos 2 

est une vraie 

réussite: il est 

beau, intéressant, bien concu, et 
trés varié. Les adeptes et les 
puristes lui trouveront, c’est vrai, 
de petits défauts, comme notam- 
ment I'l.A. des adversaires, mais il 
posséde toutes les qualités pour 
scotcher tout le monde, Et je ne 
vous parle pas de la durée de vie: 
ily a plus de trente missions! 





La version Mbon est un poil plus = ey 
fine graphiquement, 


Cr fot 
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il est étonnant de voir débarquer un titre 
comme ce Commandos 2 sur une console de 
salon. D’habitude, jouabilité oblige, ce genre 
de simulation appartient plutét au PC. En 
effet, rien de plus pratique qu'un clavier et 
une souris pour apprécier ce type de jeu. A la 
manette, diriger ses troupes d’élite demande 
beaucoup de courage et de patience. 
Attention aussi a la difficulté élevé 

plomb dans l’estomac et on est mort. 
Cependant, si on aime le genre, on aurait tort 
de s’en priver: c’est passionnant, varié, trés 
bien réalisé et graphiquement splendide. 


Gnsotesti 
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COMMANDOS 2 
MEN OF COURAGE 





Ce viseur veut dire qu’on vous tient 
en joue. La, il faut houger et vite. 








Pour éviter que l'alerte soit donnée, il est conseillé 
Wattaquer les ennemis par-derriére, et a l'arme blanche, 





La quatriéme mission vous emméne sur la banquise. 


Bien que n’étant pas un 
inconditionnel du genre, je dois 
avouer que ce Commandos 2 
est une petite merveille. Certes, 
il faut aimer se prendre la téte 
et cogiter avant chaque action, 
mais force est de constater que 
le jeu est incroyablement riche 
et complet. Le nombre d’actions 
et de possibilités au cours des 
missions est tout simplement 
énorme, et la durée de vie 
s’annonce plus que satisfaisante. 


Pour couronner le tout, les deux 
versions sont réussies 
graphiquement, avec un souci 
du détail rarement vu. Bon, 

le gameplay nous rappelie 


rapidement que ce jeu nous 
vient du monde PC, mais 
franchement, on a vu pire... 
Bref, si en vous sommeille 
un fin stratége guerrier, vous 
pouvez y aller. 
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Les combats manquent cruellement 
d'intensité. On s’ennuie ferme! 










Pouvoir planer quelques instants permet qui ouvriront des coffres 4 trésors. 
Set de survoler les ravins (et aussi de pouvoir in animé éponyme, _Certains niveaux se déroulent dans 
ops in — Retour au Pays les airs, d'autres, le long de pentes 






7H" apprécier le jeu). 











= P ig FC 7 HtDisney propose une —_ glissantes... rien de bien nouveau. 
a <3 Pe ad ur PlayStation 2. Au pro- 
<5 = ie gramme, un jeu de plates-formes Rambo pour ado 


jique qui s’adresse aux — Au fur eta mesure de la partie, 
i Pan apprendra de nouveau: 
Tents qui lui permettront de 
ser plus facilement: planer 
secondes dans les airs, effec 
double saut, ou encore fon 
__ allure sur plusieurs métres. 
lu pouvoir de PeterPan(sans —_aussilancerson couteau 
impossible de voler : des pirates de loin. U 
pour ado. Coté gra 
trés proche du 





lent sans cesse quel’ol 
un univers de réve r 
 essentiellement aux plus je 
ra- Cette tendance est d’ailieu n | 





Peter Pan n'est pas un mauvais jeu de 
plates-formes, mais uniquement si on n'a pas Cortains nivonusise fant ~ <& tate 
plus de douze ans! Il est coloré, les niveaux dans les airs: on doit i Ps 

©) n’offrent pas de grande difficulté et l'on récolter le plus de poudre 
Progresse rapidement. Pour les vrais joueurs, de fée et passer dans tous 
par contre, c'est une autre paire de les cercles de couleur. 
manches! Le jeu n/offre aucune innovation: 


‘Dioup 
PETER P AgNem 



















Gare aun chutes de caisses! Les ombres 


niveaux se ressemblent tous et les combats sur le sol indiquent un danger imminent. zh 
sont a pleurer. Peter?... Pan! Ouvrez I'l, 7 > EEE, 


} 
U = 
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c'est du classique de chez classique! Les 16 
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lus de deux ans aprés le 
[2 trés moyen Tekken Tag 

Tournament, Namco se 
devait de fournir une suite digne de 
ce nom a la série débutée sur 
PlayStation. Aprés un succes mitigé 
dans les salles d’arcade, Tekken 4 
arrive enfin et est ala hauteur de ce 
que les fans pouvaient attendre. 
Désormais, la PlayStation 2 dispose 
de deux mastodontes du jeu de 
baston! A ma gauche, le trés réa- 
liste et technique Virtua Fighter 4. A 
ma droite, le titre le plus bourrin de 
Vhistoire, disposant d'un nombre 
impressionnant de personnages et 
des scénes cinématiques a tomber 
Par terre: Tekken 4, Les paris sont 
ouverts et le combat va étre 
acharné:.. 


Ga tarte! 

Tekken avait réussi a s‘imposer dés 
ses débuts grace a sa maniabilité 
instinctive et a la facilité a sortir les 
combos. Pour ce volet, la jouabilité 


LA FORCE ES 


es 
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TEKKEN 4 


n’a pas change: deux boutons pour 
les pieds et deux pour les poings. 
Une cinquantaine de coups sont 
disponibles au départ, mais de 
nombreux autres restent a trouver. 
Bien sGr, les combos de folie restent 
de mise, et il vous faudra un sacré 
entrainement pour pouvoir les utili- 
ser a pleine puissance (on se sou- 
vient du combo a 20 coups de Nina). 
On reste donc en terrain connu. Les 
modes classiques sont bien pré- 
sents: arcade, versus, time attack, 
team battle, practice ou théatre (a 
débloquer). Comme toujours, vous 
pourrez admirer les superbes ciné- 
matiques en images de synthése 
dans le mode story, et le training 
vous permettra d’apprendre les dif- 
férents coups grace, notamment, 
au didacticiel fourni pour chaque 
combattant. Il y en a diailleurs 
moins que dans la précédente mou- 
ture. Exit donc la trentaine de per- 
sonnages du Tag. Ici, vous avez dix 
persos de base et neuf a gagner en 










YEARS LATER. _ 


finissant le mode arcade, sans 
compter les persos cachés dispo- 
nibles grace 4 quelques manipula- 
tions. 


Force pure! 

Le mode Tekken Force, qui avait son 
apparition dans le troisieme volet est 
de retour, Dans ce « jeu dans Ie jeu », 
vous controlez un personnage 
assailli par les ennemis de la légen- 
daire Tekken Force fondée par 
Heihachi. Vous devez alors blaster du 
pauvre soldat a travers quatre longs 
niveaux. Nous avons donc affaire a 
un beat them all classique, sauf que 
l'éventail de coups disponibles est 
bien plus colossal qu’ailleurs. A la fin 
de chaque niveau, un boss vous 
attend jusqu'a ce que vous rencon- 
triez le méchant 4 la fin. Ce mode est 
assez difficile, mais posseéde I'avan- 
tage de vous apprendre 4 maitriser 


les combattants tout en continuant a 
vous amuser. Certes me direz-vous, 
tout cela n'est que du réchauffé. 
Quelles sont les réelles nouveautés 
de ce titre? La premiere est de taille: 
des éléments de décor destructibles 
(piliers, statues, arbres...) parsément 
désormais les surfaces de combat. 
Deuxiéme nouveauté: des aires de 
combat en intérieur sont presentes. 
Gertains aficionados le regretteront 
Sans doute, puisqu’on peut désor- 
Thais se faire coincer contre un mur 
et recevoir une volée de coups sans 
pouvoir répliquer (les joueurs de 
Street Fighter connaissent bien le 
probléme). Heureusement, ceux-ci 
peuvent étre contrés. Et encore plus 
fou: les contres a leur tour peuvent 
étre contrés! Warroseur arrosé en 
quelque sorte. 


Les petits nouveaux... 
Cété personnages, quatre 
nouveaux font leur apparition. Tout 
d’abord, Steve le boxeur, pour qui 





STORY BATTLE >» 


Dans ce niveau, i] est possible de frapper le public. Et en plus, ca rapporte des points. 


ceux d’Eddy Gordo. Enfin, le 
quatriéme n’est pas vraiment un 
personnage, puisque - a l'instar de 
Mokujin, le tronc d'arbre -, nous 
avons désormais un robot 


les boutons de coups de pieds 
gérent désormais les esquives. Ge 
personnage propose donc un 
gameplay différent des autres 
combattants. II est impossible de 
jouer les bourtins avec lui. Le 
deuxiéme se nomme Marduk et 
stavere étre tout le contraire: c'est 
une espéce d'énorme molosse 
dope aux corticoides et a 

"EPO, adepte de combats 
brutaux, et dont les coups 

sont bien entendu 

dévastateurs. Ensuite 

vient Christie, une 

superbe jeune fille aux 

courbes généreuses, 

mais qui n’en est pas 

pour autant moins 

redoutable. C’est 

une adepte de 

Capoeira, avec 

des coups 

similaires a 


s 


Z, 
4 
U 


aA 
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répondant au nom de Combot, qui 
a la particularité de pouvoir 
adopter la technique de n‘importe 
quel autre protagoniste. Assez 
chaud a utiliser, donc! 


Buissance PS2 

Graphiquement, cette série connait 
enfin la révolution 128 bits qu’on 
nous avait promis depuis fort long- 
temps. Tout d’abord, les person- 
hages ont énormément gagné en 
polygones et donc en détails, Les 
muscles sont bien dessinés, le 
rendu des vétements et le design 
sont supérieurs a Tekken Tag (mais 
moins impressionnants que dans 
VF4). Lanimation est fluide et 
chaque mouvement bien détaillé. 
Du cété des effets, rien de ccc 


Les attaques au sol font généralement 
trés mal. Si vous étes dans cette 
mauvaise posture, débattez-vous pour 
vous dégager. 


Les effets d’eau sont magnifiques. 
Dommage qu'il n'y ait pas de reflet. 


Le combat tant attendu entre le pére et son fils. 
Ici Se joue le destin du monde. 
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TEKKEN 4 


LES PETITS 
NOUVEAUX 








eee nouveau: quelques boules 
d’énergie, un peu d’électricité lors 
de certains coups puissants 
(comme ceux de Jin ou de Kazuya), 
du déja-vu donc, mais en beaucoup 
plus beau. En revanche, au niveau 
des décors, le changement est 
total. Fini les fonds lointains en 2D. 
C'est désormais une belle 3D ren- 
forcée, avec des éléments au rendu 
excellent, comme celui de l’eau — 
tout simplement superbe — dans les 
niveaux de la plage ou de la forét. 
Les sources lumineuses sont nom- 
breuses, et l'on peut voir plusieurs 
arriére-plans successifs sur un 
méme tableau, a la maniére de 
Dead or Alive. 


Que le meilleur gagne! 
Face 4 l'excellent Virtua Fighter 4, 
la bataille va done étre terrible. Les 
deux protagonistes ont chacun de 
solides arguments. A la technique 
de VF4, Tekken répond par sa joua- 
bilité riche en arborescence de 
combos. Graphiquement, les deux 
titres sont superbes et leur anima- 
tion excellente. Quelques effets 
graphiques dans les décors don- 
nent l’avantage a VF, mais, une 
fois au coeur de l’action, on n'y fait 
plus guére attention. Seule donc la 
technicité de VF4 fait la diffe- 
rence. ll n’en reste pas 
moins que Tekken 4 est 
un achat indispen- 
sable pour tous les 
fans de la saga: ils 
y trouveront enfin 

Ja révolution 128 
bits qu’ils atten- 
daient tant. 

En revanche, 
les aficionados 
de Ja célebre 
série phare de 
Sega ne lui trou- 
veront rien de 
tras innovant. 
Alors, Virtua Fighter 4 
ou Tekken 4? Faites 
votre choix... Aprés 
tout, vous étes assez 
grands... @ 





















































A chaque coup puissant, un joli effet 
de lumiére est visible a l’écran. 


Le sol n’est pas aussi bien fait que dans 
Virtua Fighter 4 ou Dead or Alive 3. 


sees) Les esquives vous sont parfois d'un 
grand secours, En plus, elles vous 
permettent de riposter plus rapidement, 


J'ai toujours été plus fan de la série des 
Virtua Fighter, Le Tekken 3 sur PlayStation 
m’avait bien plu, mais le Tag Tournament 
fut, par contre, bien décevant. Avec cette 
nouvelle mouture, Namco offre enfin aux 
joueurs le Tekken qu’ils étaient en droit 
d’espérer. Le jeu est beau, jouable et trés 
agréable. Mais Tekken reste toujours Tekken. 
Malgré les quelques innovations présentes, 
il y a comme un gofit de déja-vu. Cela dit, 
les vrais fans apprécieront ce titre 4 sa juste 
valeur. Pour les autres, attention 4 ne pas 
goiter 4 VF4 avant! 


Law a bien changé depuis 
le premier volet sur PS. Mais 
il est toujours aussi rapide. 








LW 
Je ne vais pas vous mentir, 
en général, les jeux de baston 
me donnent des boutons. I est 
clair que pour un novice comme 
moi, Tekken est plutét conseillé: 
joli, spectaculaire et assez 





simple comparé a d’autres titres 
du méme genre. Ce dernier m’a 
impressionné par la qualité 

de ses décors, mais dégu par 
son manque de nouveautés, 
Une chose est sdre: il ne 
convaincra toujours pas les 
allergiques a la série, car comme 
dit mon ami Kael quand il est 
en forme: « un Tekken restera 
toujours un Tekken ». Que cela 
soit dit et écrit! Amen... 


e la réalisation 
e le nombre de persos 
¢ le mode Tekken Force 


TeStiione 


® certains persos 
inintéressants _ 
¢ le peu d’innovation 


Ce Tekken est la digne suite de la 

trilogie sur PSone. Namco a su se faire 
pardonner aprés le décevant TTT, Cela dit, 
ce volet est trés pauvre en nouveautés. 
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désirent, « 
de style Ss belles prestations. 
fe sonore, les développeurs 
Danscenou- ne se sont pas foulés, tout est 

identique au premier 
Volet sur Dreamcast. Au 
final, ce Grazy Taxi est 
d’un bon niveau, mais les 
fins connaisseurs seront 
désappointés. Quelques 
innovations et quelques 
surprises auraient 6té 
les bienvenues... Hf 


td 





Dans le crazy X, on peut 
transformer sa caisse en hatte 
de hase-ball. 


Sr 


non, mais... 


> ure F Que ce soit pour gagner du temps, éviter des obstacles, glaner des thunes, ou simplement pour le spectacle, 
il est possible d’exécuter tout un tas de figures. Du démarrage en trombe au dérapage dément, en passant par E 
§ le saut, il est possible de transformer ses courses en véritables rodéos... 
Crazy Taxi reste Crazy Taxi, le 
fun est Ia et les courses folles 
mettent toujours autant de vent 
dans les cheveux. Mais il ya 
un probléme, les modes de jeu 
n’ont pas vraiment évolué 
et l'on ne peut pas dire que 
les changements soient 
révolutionnaires! On prend 
toujours du plaisir a parcourir 
les décors, mais rien ne vient L . Passez la marche arriare lorsque votre 
nous rappeler qu'il s'agit d'un H Pressez l'accélérateur et le houton B, et Pressez V, et votre véhicule bondit dans véhicule est lancé, et vous aurez droit 
nouveau volet de la série. = vos pneus brilent, quand vous accelérez. les airs. a un beau dérapage... 





















































toujours traverser les 
hatiments et les places 
remplies de piétons! 












Méme dans l'eau, ca roule toujours! 





Ici, c'est ©, 
une éprewe =P 


de football ome 


américain, 
Dur, de m= 
franchir la. ~ -———- . 






derniére 








©) Pour gagner un max de temps, il est 
> conseillé d’enchainer les boosts. 


J’avais grave accroché sur le premier volet 
sur Dreamcast. Le volet PS2 m’avait amusé, 
Sans vraiment me scotcher. Et la, ce dernier 
m’a presque ennuyé... Gertes, le jeu reste 
le méme: délirant, énergique, déjanté, 
défoulant... Mais il n’évolue pas assez. Pas 
de réelles nouveautés, pas de surprises, 

et un visuel décevant. Joli, mais décevant 
quand méme. Bref, si vous avez déja un 
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Les combats sont © 
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intenses et d’une 
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violence jamai: 
contenue. 





On! 


Capcom propose un scén 
simple mais inspiré. L’histoire se 
situe, comme le premier volet, dans 
le Japon médiéval, dans la région 
d’Okehazama. A Ia fin du premier 
Onimusha, aprés bien des batailles, 
le terrible seigneur Nobunaga Oda 
était laissé pour mort. Rappelons 
les péripéties qui avaient précédé 
sa fin. En l'année 1520, juste aprés 
étre sorti victorieux d'une formi- 
dable bataille contre un seigneur de 
la région, Nobunaga recoit une 
fléche en pleine gorge. Il meurt 
(logique!) dans d’atroces souf- 
frances, mais (moins logique, et 
plus palpitant!) des forces obscures 
le raménent d’entre les morts. Le 
triste sire en profite pour semer la 
terreur dans toute la région. 
Heureusement, le jeune et coura- 
geux Samanosuke lui tient téte, et 
finit, non sans mal, par l’aneantir. 
Deuxiéme trépas... Au debut de ce 








ty 


ts nite 
ton! Nobunaga n Yallait 
pas laiss 


que vous entrez en : 
Nobunaga s’est attaque village 

natal de Ubei Yagyu, le héros que . 

vous incarnez, Vous allez venger 
votre famille et vos amis, et vous 

allez tuer Nobunaga... a tout 

jamais?... 









Vhonneur des braves 

Une vue a la troisigme personne 
vous permet de déplacer Jubei 
dans les différents niveaux et 
décors du jeu. Pour accomplir sa 
vengeance, notre héroique com- 
battant va devoir retrouver cing 
orbes magiques. Cette quéte va 
V'entrainer dans une série de péri- 
péties originales, et sera l'occasion 
de rencontres surprenantes. Des 
pouvoirs magiques vont lui étre 
Confiés, ainsi que des épées et des 
armes singuliéres, dotées d’une 
puissance destructrice incroyable. 











OK ce 








Ces armes vont lui servir au cours 
des nombreux combats qu'il aura a 
livrer. Un systeme de sauvegarde, 
de répartition des points d’expé- 
rience et des bonus accumulés va 
vous permettre de faire évoluer 
votre arsenal pour devenir toujours 
plus puissant &4 mesure que vous 
avancerez dans |’aventure. Vous en 
aurez bien besoin, car les boss qui 
entravent votre progression 
deviennent de plus en plus 
coriaces, et les confrontations se 
transforment en véritables feux 
diartifice d'effets spéciaux et de 
coups assassins. 

Le jeu, on le voit, est résolument 
tourné vers l’action pure et dure. 
Mais vous aurez également a 
résoudre réguliérement de petits 
casse-téte; parmi tous les aspects 
de ce beat them all de luxe, cer- 
tains (présence d’objets-clefs, 


quéte d'informations auprés des 
personnages rencontrés, troc d’ob- 
jets...) sont typiques des RPG, Ce 
qui ne nuit ni a l’intérét général, nia 
la durée de vie! © 











Un boss qui ne vous veut pas 
du bien, Utilisez vos furies. 





Une bien grosse béte agressive, 
Prenez vos distances. 

























Cet escalier vous 
ménera au paradis... 
ou en enfer. 


i Aes 





ey 


Ce bass est un gros client. Attendez ea: i 


{intervention de votre partenaire. 








Un anneau particulier va vous 
permettre d’ouvrir ce passage, 











Cet arc va vous permettre de degommer 
les démons a distance. Pratique! 





















Je dois dire que ce nouveau 
volet d’Onimusha m’a bien 
scotché! Les combats ont une 
gueule folle, et les phases de 
quéte sont beaucoup plus 
développées qu’auparavant. 
Mais attention, ne vous y 
trompez pas, Onimusha 2 est 
une bombe d’action, et avant 
tout d'action! Les effets 
spéciaux sont somptueux et 
toute l'aventure est trés 
soutenue. L'atmosphére est 
diablement prenante et risque 
fort de propulser cet 
Onimusha 2 en téte des jeux les 
plus appréciés de la PS2. 













De nombreux passages secrets 
vous attendent dans le jeu. 
















La porte magique ne s’ouvre 
que grace a l'intervention 
d'une arme secréte. 


Utilisez les boutiques pour vous procurer les 
objets dont vous avez hesoin pour le troc. 





MAGIES, 
MAGIES... 


Dans Onimusha 2, les prouesses 
graphiques sont légion. Des 
explosions magiques, des 
démonstrations de puissances 
occultes... Le spectacle est 
splendide et chargé en émotion. 








> Lesprit Oni est présent dans tous les 
iy combats. 


Les furies font de 
dans les défense: 





La mine est un endroit peu fréquentable, 
Restez sur vos gardes! 


Utilisez les pouvoirs de la main de Jubei 
four quurir les portes magiques. 





Cette magicienne va vous éclairer sur le 
hon chemin a prendre. 


Toxic, 


Onimusha 2 est une perle de jeu d’action. La 
gestion des armes et les parcours proposés 
dans les différents niveaux donnent a ce titre 
un charme imparable. Les combats sont 
superbement servis par une jouabilité fine et 
trés étudiée, et les nouveaux aspects de 
Vaventure raviront ceux qui attendent un peu 
plus que de la blaste pure et dure. Le 
Scénario est inspiré et les péripéties 
nombreuses. Les cinématiques, parfois un 
peu trop présentes, sont de grande qualité et 
immergent le joueur dans un univers violent 
et empreint de mysticisme. 
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eepuas 


e le superbe graphisme 


} ° la jouabilité instinctive et 


fine 
e aventure passionnante 


© trop de cinématiques 


Une belle et bonne aventure aux 
Combats superbes et a l'ambiance 
prenante. Une pure réussite, 
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- + Sauter a certains 
& : = 4 - endroits d'un niveau 


fait apparaitre 
des coffres qui 

| contiennent armes 
ou armures. 





GHOULS’ GHOS cS 


uper Ghouls'n Ghosts est la 
S suite du célébre Ghosts’n 

Goblins, jeu de plate-forme 
développé en 1985 par Capcom 
pour les salles d’arcade. Le succés 
est tel que le jeu est porte sur la 
plupart des micro-ordinateurs de 
l'époque (Amstrad CPG, C64, ZX 
Spectrum), mais aussi sur les pre- 
miéres consoles de salon. Le scé- 
nario de cette suite est simple. 
Votre role: sauver la princesse Prin 
Prin (il n’y a que des Japonais pour 
inventer un nom pareil) qui a été 
enlevée par une affreuse créature. 


Des armes, etc. 

Vous incarnez le chevalier Arthur. 

Equipé en début de partie d’une 

simple armure diacier, il est pos- 
sible de faire évoluer la protection 
de votre chevalier en découvrant 
des coffres enfouis 4 différents 
endroits des niveaux traversés. 
Une armure de bronze, puis une 
armure d’or sont ainsi disponibles. 
Idem pour votre armement. Huit 
armes sont proposées, cachées 
elles aussi dans les coffres: lance, 
dague, arbaléte, torche, hache, 
faux et trident. Une arme mythique 
@st aussi disponible et elle seule 
permet de tuer le boss de fin. 
Larmure que !’on porte attribue 
des pouvoirs spéciaux aux armes 
utilisées. L'armure de bronze trans- 
forme, par exemple, les carreaux 
d'arbaléte en projectiles a téte 
chercheuse, L’armure dior, elle, 
dote vos armes de magie blanche. 
Dans notre exemple, elle permet au 
porteur de l’arbaléte de faire appa- 
raitre les coffres enfouis sous terre. 
Huit armes et 16 pouvoirs spéciaux! 
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Top niveaux 

Huit niveaux sont proposés. Ils pro- 
posent des phases de plate-forme 
dans la plus grande tradition du 
genre, mais aussi beaucoup d’ac- 
Retrouver ce jeu sur la portable 
de Nintendo est un vrai bonheur. 


tion. On passe son temps a shooter 
ses adversaires et a sauter. 

Le double saut, absent 

du premier épi- 
sode, relance 
totalement la 
maniére 
de jouer. A 
oa 


Rien n’a changé depuis la version 
Super Nintendo: graphismes, 
bruitages, musiques et 
difficulté... tout est comme avant. 
Gapcom a aussi développé 

un mode spécifique pour fa GBA: 
le mode arrange. Il permet 

au joueur de choisir, a fa fin 

de chaque stage, son prochain 
niveau. Autre nouveauté, 

et de taille: la possibilite 

de sauvegarder a tout instant 

de la partie. Et ca, pour finir le 
jeu, il n'y a pas mieux! 



















aucune 
plate-forme 

ne peut vous 
échapper! 

Les niveaux 
offrent des 
décors variés 
et d’une 
grande qualité 
graphique: 
donjons, 
vaisseaux 
fantomes, 
cavernes de 
lave, cimetiére, 
bords,de,mer,.. 
Attention; la 
difficulte est au 
rendez-vous, et 
terminer le jeu 
n’est pas a la portee 
de tout lemonde. B 


* la qualité des graphismes 
¢ la durée de vie 

e les doubles sauts 

e l'évolution des armes 


e la difficulté 
e les quelques 
ralentissements 


interét 
Encore une adaptation sortie 
directement de la Super Nintendo. 


Une version identique a originale: 
magnifique, mais excessivement difficile. 
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Ne vous laissez pas effrayer 
par la taille de ce monstre, 
il est assez facile a tuer. 






_ le 
— 
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Les hoss vous attendent a la fin de chaque 
stage et sont superbement animes. 
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Ces fantémes 
sont tres 
pénibles 
car ils se 
dirigent 
toujours 

| vers vous. 





FORMULA ONE 


ARCADE 


on, la PSone n’est pas 
IN] morte. La preuve, EA nous 

sort un petit jeu de F1, his- 
toire de nous dégourdir les pouces. 
Pas de prise de téte, le jeu tient les 
Promesses contenues dans son 
nom: il est complétement orienté 
arcade. Contrairement aux habi- 
tudes de I’éditeur, qui met fréquem- 
ment a jour ses jeux de F1, le petit 
dernier nous raméne une année en 
arriére, et nous invite a piloter aux 
cétés d’Alesi, d’Hakkinen... 


Simple et joli... 

Si les graphismes de la PSone ont, 
certes, pris un sacré coup de vieux, 
ce Formula One Arcade s’en sort 
cependant fort bien, Les veitures 
sont correctement modélisées, et 
les différents tracés de la saison de 
F1 sont bien reproduits, Les décors 
sont presque fins, et ‘animation est 
plut6t bonne. Pad en main, la 
conduite est ultra simpliste: pas de 
notions de pilotage a avoir, on accé- 
lere, on freine, et on soigne sa tra- 
jectoire, si on en a envie.. Par 


contre, il est vivement conseillé de 
récupérer les divers bonus qui trai- 
nent sur la piste. Le boost - clas- 
sique - vous fait gagner quelques 
kilométres par heure, le bouclier 
vous rend invincible, le pilote auto- 
matique vous permet de tirer une 
latte sur votre clope, et la clef vous 
répare votre caisse... Amusant, 
mais un poil simpliste et répetitif. 


.-- mais limite 

Question modes de jeux, EA ne 
s'est pas vraiment creusé la téte: 
on trouve un mode course simple, 
et un mode challenge qui permet 
de débloquer des tracés au fill des 
victoires. Il y a également un mode 
deux joueurs, et c’est tout. Bref 
pas de quei sauter de joie. 
Quelques modes de jeux originaux 
auraient eté Jes bienvenus, tout 
comme des bonus plus variés et 
plus recherches. Mais bon, si Votre 
PSone prend la poussiére et que 
vous avez 6nvie de vous la jouer 
pilote de F1 bien bourrin, pourquoi 
pas... 





propulse 
4375 knv/h. 


+ 4 PLACES 


Ga nous change des jeux de F1 au pilotage 
plus ou moins réaliste, et carrément délicat. 
La, pas de probléme, on accélere les trois 
quarts du temps, et si ga ne passe pas entre 
les autres voitures, on pousse... Les boosts 
pimentent un peu le tout, mais globalement 
c'est trés stérile et ennuyeux a la longue. 
Pas de modes de jeux autre que de simples 
courses, pas de bonus originaux... Bref, c'est 
amusant, sans plus. A vous de voir, si votre 
PSone poussiéreuse vous fait de la peine 
quand vous ouvrez le placard... 





Le pilote automatique vous laisse 
souffler quelques secondes. 








> Pas vilain pour 
de la PSone... 




















¢ la simplicité du pilotage 
le visuel agréable 


e le manque d'originalité 
e la durée de vie 
¢ un seul mode de jeu 


interét 
Un jeu simple et amusant, mais 
manquant d’originalité et de péche. 


Des modes supplémentaires auraient été 
les bienvenus. 
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HES 


Mais oui, c’est un jeu 
principalement tourné vers le 
plaisir, le spectacle et le fun. Que 
les puristes ne se formalisent 
pas: il suffit de se laisser porter 
par le dynamisme des matchs et 
les aspects trés instinctifs de la 
prise en main pour s’éclater. 

De plus, le mode World Tour 
apporte une dimension 
supplémentaire 4 ce titre. Enfin, 
Beach Spikers est aussi une 
réussite graphique, grace au 
moteur de Virtua Tennis et a sa 
jouabilité évidente et fine. 


t », Les replays offrent 
<=, dinoubliables moments. 


Nl faut bloquer les couloirs 
sinon... BOOM! 


Waansw 



































SELLE 


ace 
i. 











each Spikers est une nou- 
velle fois la preuve du savoir- 
faire de Sega dans le domai- 
ne des jeux d'arcade basés sur le 
Sport. Dans ce titre, il est évidemment 
question de beach volley, mais en 
compagnie de gentes damoiselles en 
tenues trés légeéres. Le tout premier 
mode est un traditionnel mode 
arcade. Dans ce mode, il n'est pas 
question de tactique ou de stratégie, 
mais simplement de matchs trés 
courts, ot: seuls votre habilité et votre 
sang-froid feront la différence. Seul 
ou a deux, participez a une série 
de matchs déci- 
sifs et trés ra- 
pides. Vous 
devez battre 
des nations de 
plus en plus 





P2109 













Yous, F fr 


performantes pour atteindre la 
finale,,. Pour les joueurs qui ont envie 
de plus de «réflexion» et de pro- 
fondeur, les développeurs de l'AM2 
ont integré aussi un mode World Tour. 
Celui-ci s’apparente 4 un mode scé- 
nario: vous choisissez deux joueuses 
dont vous pouvez entiérement para- 
métrer les caractéristiques physiques 
et techniques, et vous faites le tour du 
monde des tournois et des compéti- 
tions majeures. A mesure que vous 
Progressez, vous pouvez changer 
les aptitudes et les 
performances de 
vos concurrentes, 
Vous devez dé- 
terminer assez ra- 
pidement un style 
de jeu pour emmener 
vos championnes vers 
les plus grandes 
victoires. Dans 












Une récupération plus que limite. II était 
temps! 


les grandes confrontations de ce 
mode World Tour, il faut déterminer 
les points faibles de vos opposants 
pour utiliser vos capacités 4 bon 
escient. 


La victoire en bikini 

Une gestion serrée de votre équipe 
est essentielle pour remporter des 
tournois et accumuler expérience et 
bonus. Le mode vs se compose de 
mini-jeux. Jusqu’a quatre joueurs 
peuvent s’adonner simultanément 
aux matchs multijoueur. Un tradi- 
tionnel mode tutorial est présent, ce 
qui est bienvenu! Malgré la simpli- 
Gité des touches et la prise en main 
trés aisée, les finesses ne man- 
quent pas, et quelques coups spé- 
cCiaux et autres astuces techniques 
requiérent un peu d’entrainement. 
Pour encore plus de confort, les 
matchs eux-mémes sont paramé- 


Les duels sont a la hauteur des espérances du public. 


Moi qui ai I’habitude de regarder les belles 
Carrosseries, je ne suis pas décu avec ce 
Beach Spikers. Les jeunes joueuses offrent 
quelques moments bien agréables aux 
spectateurs attendris que nous sommes. 
Les parties sont folles et diablement 
intéressantes. Je trouve juste qu'il manque 
un poil de logique dans le placement des 
caméras et que les actions peuvent devenir 
confuses. Mais quand méme, quel pied, 

a plusieurs! 








TP 
(=~ [10/599 


C’est ce que I’on appelle une carotte: 
une petite balle juste derriére le filet. 


trables selon de nombreux critéres. 
Vorientation arcade trés prononcée 
de ce soft ne diminue en rien sa 
durée de vie. Le plaisir est bien sGr 
mis en avant: actions variées, 
points décisifs, jolies bimbos, etc. 
Un vrai jeu pour I'été! Bf 


Un modéle de passe courte pour prendre 
la défense de vitesse. 


rs) 
BES (uel 
° les graphismes et 


animations de qualité 
* fa jouabilité intuitive 


* un certain manque 
d'originalité 


interét 92.) 


Encore un bon jeu d'arcade signé 
Sega. Un savoir-faire inimitable dans 
le domaine. 
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evoila le grand et agile Mat 

Hoffman sur PS2. Ce Pro 

BMX 2 vous plonge dans la 
vie déjantée d’un rider profession- 
nel. Activision, spécialiste es sports 
extrémes, nous livre donc cette 
nouvelle simulation qui met I’ac- 
cent sur le réalisme et les sensa- 
tions fortes. Le mode Road Trip 
vous entraine dans une tournée des 
villes américaines accueillant les 
grandes compétitions de BMX. 
Choisissez un champion dans la 
liste des tétes brdlées disponibles, 


<A 


COMBO X35. 


OMBO_X1.S 
ae 





seer 





COMBO_X1.5 


~s 


Un bon grind pour les connaisseurs du genre. 





et sillonnez le continent pour rele- 
ver de nombreux défis. Au fil de la 
compeétition, vous pourrez acquérir 
des aptitudes supplémentaires et 
faire évoluer vos statistiques lors 
d’imposés. Le but étant, bien 
entendu, de parvenir au sommet de 
la hiérarchie mondiale. 


Mat et ses grands airs! 

Le mode session se focalise sur une 
épreuve spécifique, sans que vous 
ayez 4 vous soucier des résultats 
Réalisez le 
score en 


sur le long terme. 
meilleur 
enchainant des figures 


folles, récoltez le plus de 


Mat, le grand, 
dans toute sa 
splendeur, 











bonus possible pour bien figurer 
dans le classement final, et devenez 
champion de la session! Le mode 
free ride vous facilitera la prise en 
main des commandes. Un passage 
par ce mode s’impose avant de 
vous lancer dans les grandes com- 
pétitions. Vous pourrez y apprendre 
a réaliser les figures les plus 
impressionnantes et a maitriser les 
spécialités de chacun des concur- 
rents. Le mode multijoueur se com- 
pose de différents défis qui vont 
permettre 4 deux joueurs de s'af- 
fronter, soit en écran splitté, soit a 
tour de réle. Enfin, un éditeur de cir- 
cuits permet de donner libre cours 4 
votre imagination en créant des 
rampes et des bosses comme bon 
vous semble, le tout dans un envi- 


ronnement origin 


Le multijoueur est dynamique, mais la jouabilité moyenne 
limite quelque peu le plaisir. 


™ Ee iD Nae eM eee eee he oye eS 


Malgré des graphismes fins et 
la présence d’une grosse 
pointure comme Mat Hoffman, 
je ne peux que vivement vous 
déconseiller l’achat de ce PRO 
BMX 2. La maniabilité est trés 
approximative et la position des 
caméras laisse vraiment a 
désirer, Ajoutez a cela des 
temps de chargement venus 
d'une autre planéte, et vous 
obtenez un jeu sans originalite 
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Ces sortes de ninjas 
vous tournent autour 


ald OP TS oa 


































| onami se fait plaisir et 
nous montre I’étendue de 
& WA son savoir-faire en matiére 
de Castlevania. Cette série, débu- 
tée il y a plus de 15 ans maintenant, 
se perpétue sur Game Boy 
Advance et, sans se renouveler 
vraiment, est toujours aussi accro- 
cheuse. 





Un demi-siécle a passé déja depuis 
que Simon Belmont a nettoyé le 
Pays de la présence du comte 
Dracula. Son descendant, Juste 
Belmont, doit désor- 
)) mais s’attaquer a 
~ une nouvelle mission: 
p counter les reliques de 
Dracula afin d’élucider la 
disparition mystérieuse de 
Lydie, son amie d'enfance. 
/ | Mais, attention, le chateau 
|} compte de nombreux piéges 
et d'innombrables dangers... 


Juste, le personnage que 
vous contrélez durant 
toute la partie, peut col- 
lecter différents objets 
et potions qui lui 









seront utiles pour la suite de l'aven- 
ture. Juste peut ainsi faire évoluer 
son équipement au gré de ses trou- 
vailles: gants, vétements ou bottes 
qui lui offrent une meilleure protec- 
tion. Juste peut aussi, et c’est une 
nouveauté, combiner certains objets 
et certaines armes pour obtenir 
des attaques plus puissantes et 
gagner ainsi plus rapidement des 
points d’expérience. 





Si le premier épisode brillait déja 
par la qualité de son graphisme, ce 
Nouvel épisode repousse encore un 
peu plus les limites de la Game Boy 
Advance. Comme sur Super 
Nintendo a |’époque, le Mode 7 
offre des effets spéciaux impres- 
sionnants: distorsions, rotations, 
zoom, etc. C'est simple, on en 
prend plein la vue. Attention, la dif- 
ficulté est comme toujours au ren- 
dez-vous et terminer le jeu n’est 
Pas une mince affaire. B 


Les magies sont souvent spectaculaires. 
Ici, deux houles de feu qui se dirigent 
automatiquement vers vos ennemis. 


Il est incroyable de constater que la série des 


rapidement. Soyez vifs! 


CASTLEVAN 








Castlevania, malgré son grand Age et sans 
vraiment se renouveler, réussit toujours 

a me surprendre. Le principe n'a pas évolué 
depuis le premier épisode et Ia difficulté est 
toujours aussi élevée. Pourtant, on prend 

un malin plaisir a diriger son personnage 

et a faire claquer son fouet sur la tronche 

de ses adversaires. Le graphisme est vraiment 
magnifique et la difficulté au rendez-vous. 


Quand plusieurs adversaires se trouvent proches de vous, 
faites turner votre fouet dans les airs pour une meilleure attaque. 














Ne vous précipitez pas batement vers 
vos adversaires, il vous en coiterait 
des points de vie... voire la vie! 


Le graphisme est exceptionnel. 
Tous les ennemis sont détaillés et 
parfaitement animés, 


* le graphisme impeccable 
° la grande durée de vie 

° les animations splendides 
° la gestion de I'inventaire 


(SSO m= 


* pas de plan pour s‘orienter 
dans les niveaux 
¢ la trés grande difficultée 


i t are t 
Le premier épisode était bien, celui-ci 
Vest tout autant, voire plus! Graphisme 


magnifique, durée de vie énorme... un 
must! Attention a la difficulté, trés élevée, 
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Les explosions sont nombreuses 
et soignées. Les effets de feu sont 
particuli@rement bien réalisés, 












unGrave est le dernier-né 
gay de chez Red Entertainment. 
| Naito Yasuhiro s’est fait 
plaisir sur le concept et le design 
des persos, et c’est Fujishima 
Kosuke qui a dessiné les méchas. 
Ca ne vous parle pas beaucoup? 
Moi non plus... Précisons: un jeu de 
shoot bien bourrin, avec des gra- 
phismes orientés «comics», des 
grosses explosions, des balles qui 
volent dans tous les sens... C’est 
plus clair, comme ga? 








A ma droite, les fans de shoots bien 
bourrins, accros de la gachette. 
J’entends déja les «Oh, ga pete 
bien!», les «Mate mon gun 
comme il est gros», ou 
encore les «Je vais me le 
faire celui-la»... Geux-la 
vont se faire plaisir 
avec ce GunGrave qui 
propose de la blaste 
radicale mais tout en 
finesse, agrémentée 
de beaux robots qui ne 
sont la que pour se 
faire exploser... A ma 
gauche, ceux qui recher- 
chent quelques grammes 
de finesse dans ce monde 
de brutes. Eux, ils lAcheront 
sirement des «C’est joli, mais c’est 
chiant», ou des «A part shooter ces 
trucs, il faut faire quoi ?»... Plus clai- 
rement, ils vont s’ennuyer mécham- 
ment, trouver ga répéetitif au pos- 
sible, et se prendre la téte comme 
un secrétaire de rédaction devant 
la machine a café en panne apres 
une nuit blanche. En gros, tout 
dépend du camp dans lequel vous 
étes. GunGrave, on aime ou on 
n’aime pas. 








ambiance, Gun- 
Grave rappelle un tantinet Devil May 
Cry. Clest sombre, glauque et mal- 
sain, et on dispose d'un vaste choix 
d'armes pour rétamer tout ce qui 
bouge. Malheureusement, le lock 
n’est pas automatique. II faut donc 
cibler et locker avant de tirer. Non- 
entrainés s’abstenir... Par contre, 
une fois que l’ennemi est locke, on 
peut exécuter des combos et faire 
grimper une jauge, qui, une fois 





























remplie, permet de réaliser des 
attaques spéciales. Et a la fin de 
chaque niveau, des points vous sont 
attribués en fonction de votre effi- 
Gacité, En clair, il faut tuer, mais 
avec style! Au final, ce jeu n’est pas 
aussi exaltant qu’on pouvait l’espé- 
rer. Tres creux et repé- 
titif, il ne plaira 
qu'aux adeptes 
du shoot bien 
bourrin. 


Les niveaux 
sont vastes, 
etanse 
bastonne 


aussi bien 

en extérieur 
- qu’en 
 intérieur. 


Les cinématiques 
isis 
simplement 
superbes. 


On vous avait préevenu, 
ce jeu est un concentre 
de poésie lyrique. 


ral AC 
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irement a Zano, j’ai pris 

un pied immense a shooter 
sévére, dans GunGrave. Il est 
certain que ni les poétes, ni les 
réveurs, ni les méditatifs ne 
trouveront ici leur bonheur. 
Mais quelle débauche d'armes 
lourdes et d’explosions! II suffit 
de se laisser porter par I’action 
et assister ébahi a la 
destruction en régle de tout ce 
qui bouge a I’écran. Moi, j’aime! 
Un pur objet de défoulement, 
aux détails techniques 
impressionnants, 


a ete 





Le cercueil rotatif. II fallait y penser. 
Merci, M. Yasuhiro. 


~, Mite 1000290 


Le nombre d'impacts successifs s’affiche en haut a droite de 
lécran. Plus vous shootez, plus vous marquez des points. Logique. 


Ce GunGrave ne m’amuse pas vraiment. 
Aprés avoir contemplé les graphismes et le 
style (il est vrai, recherché) des différents 
persos et méchas, on ne peut que se rendre 
a l’évidence: c’est plutét beau, mais 
carrément répétitif. G’est du shoot pur et 
dur comme I'aiment certains, mais moi, ga 
me laisse aussi froid qu’Anchorage au mois 
de février. En plus, ga shoote tellement 
qu’on n’a le temps de ne rien faire, méme 
pas siroter sa Kro tranquille! Quelques 
phases d’exploration ou de réflexion auraient 
été les bienvenues et auraient sans doute 
apporté beaucoup au jeu. 


et ‘bien réalisé, 
plaira pourtant qu’aux fans du 
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Les plans de camera sont 
@tudiés pour donner un 
maximum de sensations fortes. 






beau se situer dans la droite Tout dans Project Zero vous plonge 
ligne des meilleures produc- dans une ambiance lourde et 
tions horrifiques sur consoles de _oppressante. L’imagination tortu- 
ces derniéres années, le conceptdu _—rée des créateurs du titre multiplie 
jeu risque d’en déstabiliser plus les effets de style. A fureter dans 
d’un. Si les autres titres vous pla- _ tous les recoins et placards, vous 
cent dans la peau d’aventuriers _ne pourrez pas éviter de terrifiantes 


| e scénario de Project Zeroa Esprits tortures 


Affatez votre appareil photo pour Z sans foi ui blastent sans répit surprises... Outre les quelques 
réaliser les plus impressionnants du monstre épais et du zombie velu, _ contacts avec des entités surnatu- 
Glichés des esprits frappeurs x Project Zero, lui, vous demande, __relles, qui vous obligent a réaliser 
présents dans l’immense j 4 Gertes, de par rune immense des clichés dans les meilleures 
batisse. Quelques photos bien f ; batisse hantée, mais sans tuer un conditions possibles, c’est la 


ajustées feront disparaitre 
les indésirables. 
















Cet esprit frappeur vous prend 
par surprise! Que d'émotions! 








Seul revenant que vous croiserez en 
chemin, non. Vous les prendrez en 
photo! 


Le bon reflex! 

Pour le moins original, ce systeme 
vous demande des talents de pho- 
tographe pour saisir sur le vif (ndir: 
ou sur le mort-vivant) les esprits qui 
viennent barrer votre route. Votre 
jeune héroine, qui est ala recherche 
de son frére, va devoir parcourir de 
nombreuses piéces sombres et 
autres débarras sordides. Des 
objets-clefs vous aideront a 
résoudre des petites énigmes. Des 
bonus et des pellicules spéciales 
vont, par exemple, vous permettre 
d’améliorer les caractéristiques de 
votre appareil photo et d’utiliser des 
sorts particuliers pour venir a bout 
des créatures de l'autre monde. 


recherche des indices qui fait avan- 
Ger le scénario. 


Zones d’ombre 

D’une rencontre a |’autre, vous 
devrez récolter des informations. 
Ces confrontations successives 
ménent le rythme d’un jeu habité 
par un esprit maléfique... La joua- 
bilité, m&éme si elle souffre de 
quelques zones d’ombre, permet a 
votre personnage de marcher, 
courir, grimper des escaliers ou 
déplacer des éléments des diffé- 
rents décors parcourus. Trés ins- 
piré par les grandes productions 
du cinéma d'horreur, Project Zero 
fait couler de Ines sueurs 
froides. Son 1 Naecrocheur 
peut a l’arrivée lui valoira D 
place dans la ludot! 

joueurs avertis. B 













Ge boss est un coriace, Placez-vous 
pour prendre les meilleures photos. 








Les cinématiques plantent bien le décor. 
Faites attention aux informations. 









Ce boss oppose une grande résistance. 
Utilisez les bonnes pellicules. 








Des passages secrets peuvent étre découverts en utilisant les pouvoirs de votre appareil, 


Project Zero est un titre assez original: 
terrifiant, certes, mais finalement non 
violent, Les armes ont disparu au profit 
d'appareils photo magiques. Le résultat est 
Surprenant et la réalisation assure de belles 
frayeurs. La jouabilité n'est, par contre, pas 
au top, et les énigmes manquent de variété 
pour tenir en haleine les joueurs avides 

de quétes et de réflexion. 


Un bien beau décor qui flanque la frousse. 


Le jardin est un endroit of les esprits 
ont lu domicile, Flippant! 


* @ Be. 


Les énigmes peuvent étre résolues en récoltant 
les bonnes informations dans votre inventaire. 





Pour un non-violent comme moi 
(plus par nécessité d’ailleurs 
que par choix), Project Zero est 
un jeu digne d'intérét. Quel 
grand reporter journaliste ne 
réve pas de saisir des clichés 
de créatures de l’au-dela? 
Imaginez le scoop pour Voici: 
«le fantéme de Marylin Monroe 
vu en train d’embrasser le 
spectre de Mitterrand»! Un 
carton! En plus, l’ambiance 
angoissante est trés prenante. 


Beaucoup de découvertes morbides 
vous attendent. Une jauge vous signale 


_ la présence des morts. 
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LA NUIT DES — 
HEROS 


Tous les héros de la série sont 
bien présents dans le jeu. La 
puissance de la Xbox a permis 
aux développeurs de créer des 
personnages ultra-réalistes. 
Voila qui va faire plaisir aux fans 
du monde entier. 





‘Spike, le prince des démons, sera votre 
ennemi tout au long de laventure, 

Il n’hésitera pas a vous attaquer lorsque 
vous vous y attendrez le moins, 








Willow, la copine leshienne de Buffy, 
utilisera tous ses talents de magicienne 
pour vous concocter des potions et des 
Glinirs. 





n Ilattendait depuis un 
0) moment déja, Buffy. Ah, la 

chasseresse de vampires 
préférée des adolescentes et de 
notre SR en chef! La voila qui 
débarque enfin sur Xhox. Dans ce 
jeu trés orienté action, vous incar- 
nez la belle blonde et devez accom- 
plir son destin de tueuse. Votre lieu 
de combat: la ville de Sunnydale, 
comme dans la série télé. Par 
chance, elle peut compter sur sa 
bande d’amis qui p’ont pas peur 
d’en découdre avec tous les 
démons qui rodent fa nuit. 


Alone in the dark 

Ce titre se présente comme un beat 
them all classique, Vous disposez 
d’un large panel de coups et de 
combos en tout genre. De temps a 








Au fil de Vaventure, 





vous apprendrez des 


coups trés puissants. 


— 1 
4 
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autre, vous trouvez des objets que 
Vous pouvez utiliser comme moyen 
de défense ou d’attaque. Pour col- 
ler a la série, vous allez devoir en 
finir une bonne fois pour toutes 
avec les créatures que vous mettez 
KO. Pour cela, une touche vous per- 
met d’enfoncer votre arme dans le 
cour de Ia sinistre créature. Vous 
aurez parfois l'occasion de vous 
servir d’armes comme l'arbaléte qui 
dispose d’un zoom trés précis. Une 
fléche dans le ccour du monstre et il 
explose. En plus de cela, la partie 
recherche est trés importante. Dans 
chacun des niveaux, vous aurez 
divers objectifs 4 accomplir. II fau- 
dra par exemple rechercher ses 
Camarades, sauver des humains 
victimes d’attaques de monstres, 
Ou encore, réparer le disjoncteur de 





De temps en temps, Buffy 
peut lancer des combos 
surpuissants, mettant 
rapidement l'aduersaire KO. 





ABS 











Le jeu est vraiment tras gore. Vous ne savez jamais sur quel monstre 


vous allez tamber. 





Buffy est tres 
agile et est 
i capable de 
% s'accrocher 
a toutes 
>. | les parais. 





Lorsque Buffy (le jeu) est arrive ala 
rédaction, je m’attendais a voir un pitoyable 
produit de marketing, Une fois le jeu lance, 
mon avis a radicalement changé. Buffy 

the Vampire Slayer est une vraie réussite. 
Premiérement, le jeu est trés jouable. 
Enchainer les coups est un jeu d’enfant. 
Tout bouge avec fluidité: la péche que ca 





donne, c'est incroyable! Graphiquement, rien 
4 dire non plus. C’est trés joli et les effets de 
lumiére sont fantastiques. Seules les ombres 
portées au sol et sur les différents éléments 
des décors laissent a désirer. 








l'école, Les niveaux entiérement en 
3D sont immenses et vous deman- 
deront des talents d’exploration, 
Dommage qu'il n'y ait pas de radar 
ou de carte pour se repérer. 


Comme a la telé 
Graphiquement, ce jeu est unc 
réussite (on commence a en avoir 
Vhabitude sur Xbox). Les persos 
sont trés réalistes et ressemblent 
comme deux gouttes d'cau aux pro- 
tagonisteside la série télé, De plus, 
les voix lors-des discussions sont 
celle des vrais acteurs de Buffy. 
Seule I'héroine n’a pas preté sa 
voix. Ay final, et contrairement a ce 
qu'on pouvait penser, ce titre n’est 
pas qu’un simple produit marketing, 
mais bien un jeu vidéo, intéressant, 
jouable et fun, 
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¢ la réalisation 
¢ les doublages 
e l'action constante 


e les ombres 
e les ennemis tous pareils 


¢ certains angles de caméra 


= La nm 
ates ae 87" 
Buffy The Vampire Slayer est un. 
excellent beat them all. Vaction est 
} trépidante. Que vous soyez fan ou non, si 
Vous aimez I'action, ce jeu est fait pour vous. 
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LOONS 


iS ugs Bunny et ses potes 
s’attaquent a la Xbox. A la 
Se =manieére d'un Super Smash 
Bros, ce jeu propose de se baston- 
ner entre potes. Dans une ambiance 
trés cartoon, tous les coups sont 
permis et toutes les armes sont 
autorisées. Fous rires garantis. 


A ' 


+ 


















Soyons clairs, ce 
jeu est basé sur 
"humour. De Bugs 
Bunny qui attaque 
Duffy avec une poéle 
a frire, en passant par 
Taz qui asséne des 
coups d’enclume a tout 
le monde... Loons est une 
partie de rigolade. On 
enchaine les battles face a 
un ou plusieurs adversaires, 
dans des décors trés typés 
et recherchés. Des bonus 
trainent et servent a faire 
encore plus mal, comme, 
par exemple, le poing téles- 
copique, ou le lance-citrauilles. Le 
but du jeu est de survivre aux 
attaques et de distribuer le plus de 
coups possibles. En fouillant dans 
les décors, on peut découvrir divers 
bonus. Certains servent 4 faire 
remonter sa cote de popularité. 
Cette derniére est, en fait, votre 
jauge de vie: quand elle est vide, 
vous étes morts... Bref, un concept 
déja vu mais amusant, et une 
ambiance plutét bon enfant. 
Visuellement, la Xbox est plutét 
bien exploitée: les décors sont 
détaillés et les différents person- 
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Nages sont trés bien animés. 
Cependant, on est loin d’atteindre 
les performances dont est capable 
la console de Microsoft. C’est joli 
et clean, sans plus. Les effets des 
attaques sont limités, et la taille 
des aires de combat réduite. Au 
niveau du gameplay, c'est simple, 
trop simple. Un bouton pour atta- 
quer, et un bouton pour sauter, et 


Ine doit en rester 
qu'un, et tous les 
Goups sont permis! 





c’est presque tout. Sans le mode 
multijoueur, ce jeu serait triste et 
ennuyeux rapidement, mais a plu- 
sieurs, c'est plutét amusant. En 
clair, ce titre est destiné aux plus 
jeunes des joueurs (et donc a notre 
cher Kael) ou aux fans invétérés 
des cartoons de la Warner... Les 
autres risquent de regretter leur 
achat. 


Les aires de combat sont souvent 
tres animées. Des objets volent 
dans tous les sens. 


Une petite cinématique 
vient ponctuer l'aventure 
de temps en temps... 


Ge Loons est amusant, et l'ambiance 
générale est trés sympathique. Cependant, 
on en fait vite le tour, et les battles se 
suivent et se ressemblent méchamment. 
Bon, il est plutot joli et soigné, et plusieurs 
armes et gadgets sont originaux. Mais 
globalement, il n'y a vraiment pas de quoi 
s'enthousiasmer. Sans la licence Warner, 
le jeu serait triste 4 mourir, et sans 

le multijoueur, il perdrait quasiment tout 
son intérét. Bref, il est destiné aux jeunes 
joueurs qui possédent trois ou quatre 
paddles, et des potes qui vont avec... 


Le but est ultra 
simple: il faut 


hastonner ses potes. 








































° lambiance 
e les persos 
¢ la simplicité 


sions 


© trop gentillet 
© répétitif 







































Un jeu sympathique, plutét amusant. 
Cependant, il avoue vite ses limites 

et ne semble destiné qu’au multijoueur 
Ou aux jeunes joueurs, 
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www.dic ockgames. com 
toute l’actualité du jeu vidéo en temps réel... 








_ AVOUS OFFRIR 
LES DERNIERES 
“NOUVEAUTES A 
PRIX DOCK GAMES 
Référencement de toutes 
les grandes marques 

“ nationales du marché. 












A VOUS FAIRE 
BENEFICIER DES 
PRIVILEGES DE LA 
CARTE DE FIDELITE, , 
BOCK GAMES!” § 
Oélivrée gratuitement 

dans votre magasin. 
































be A VOUS RACHETER 
CASH** VOS JEUX 
ET CONSOLES 

Nos tarifs sont définis par 
notre argus remis a jour 
réguliérement. 








A VOUS PROPOSER 
EN PERMANENCE 
UN LARGE CHOIX 

DE JEUX ET DE 
CONSOLES 
D'OCCASION. 


DEMANDEZ VOTRE CARTE 
DE FIDELITE AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT 
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TOULOUSE 
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Tél.: 05.46.74.13.56 


BLOIS 
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nous avons une solution a vous proposer 


Notre concept fonctionne depuis 10 ans et est exploité aujourd hui par plus de 
100 points de vente en France et en Europe, 
Ul contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modernes, 


Mobiliers, informatique de gestion, centrale Wachats, publiité nationale, 


PAR TELEPHONE : 0 692 702 107 (1) formation, exclsiié terriaile, 
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— : Tenseignements sur notre enseigne, écrivez nous a : 
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Caramba amigos! 


Voici déja venu le temps de la 


rentrée des classes. Fini la 
plage et les parties de beach 


volley, fini la console branchée 


sur une télé riquiqui, retour 
dans le salon sur le grand 
téléviseur. Ce mois-ci, 


beaucoup de speedies pour un 


tour d’horizon des sorties 
toutes consoles confondues. 
Qu’on se le dise, les plaisirs 
d’été continuent aussi en 
septembre ! 


Speedy Gonzatest 


AGGRESSIVE INLINE 


Voici une nouvelle simulation de sport extreme 


Voici que notre grand ami Turok 
arrive sur la Game Boy Advance. 
Alors que la Xbox de Microsoft 
propose un épisode superbe et 
haletant, les possesseurs de la 
portable vont eux aussi pouvoir 
s'éclater en compagnie du héros mythique. Ce 
titre propose une succession de niveaux de plate- 
forme oii vous allez devoir dégommer du méchant 
dino et sauter avec précision dans les tableaux 
proposes. La jouabilité est intuitive et le jeu bien 
rythmeé. Une bonne durée de vie et des couleurs 
vives raviront les fans du guerrier indien. 

Editeur: Acclaim. 











PUNCH KING 


Un peu de cogne 


Punch King 
débarque pour 
Offrir aux 


dure pour la GBA, | 


possesseurs de la | 


| 


| 


plus puissante des consoles de — 


poche des combats de folie 
dans un environnement bien 
travaillé. Les coups partent: 
bien, méme s'il faut un temps 


d'adaptation pour maitriser les _ 


techniques de frappe. La 


réalisation est trés plaisante et 


il faut voir la tronche des 


combattants se tordre sous la 


puissance des coups pour 
saisir l'esprit qui habite Punch 


King! Lanimation est de bonne — 


facture: il est vraiment 
possible de combattre dans un 
pur style de boxe falle! 
Editeur: Acclaim. 


pour la Game Boy Advance. Vous parcourrez les 
différents niveaux proposes, & la conquéte de 
bonus malins et de victoires éclatantes dans les jj 
compétitions majeures. La réalisation est tout a | 
fait correcte ; mais avec certains concurrents, \ 
fa jouabilité est parfois un peu délicate. animation est 





rapide et permet de bien suivre les mouvements techniques 
décomposeés spécialement pour cet Aggressive Inline. Le fun 


6st mis en avant et le plaisir de jeu constant, 
Editeur: Acclaim, 


MANIC MINER 


Manic Miner avait fait, dans les années 
BO, le bonheur des possesseurs 
d'Amstrad CPC, de ZX Spectrum ou de 
Commodore 64; il fera aujourd'hui celui 
des possesseurs de GBA et 
des inconditionnels de jeux 
Ve | de plate-forme. Pas de 
ZG. scrolling, mais des tableaux 
) fixes, dans lesquels il faut 
§9” récupérer un certain 
nombre de piéces et 


Gave woy ADVANCE 





atteindre la sortie dans un temps 
imparti. Cette version, evidemment 
remise a jour, dispose d'un graphisme 
amélioré, de backgrounds magnifiques, 
mais également de niveaux inedits, 
disponibles dans le mode Jeu avancée. 
Manic Miner, s'il ne peut supporter la 
comparaison avec un Mario, reste l'un 
des meilleurs jeux dans le genre. Oldies 
but goodies! 

Editeur: Bighen Interactive. 












































RED CARD 


Red Card est un titre dont nous avons déja parlé, il 
y a quelque temps. Voici un jeu de foot entigrement 
orienté vers l'action et l'arcade. Les joueurs 
possédent des accélérations foudroyantes et des 
mouvements délirants. Les passes fusent aux 
quatre coins du terrain et les tirs prennent des 
proportions phénoménales, tant la puissance est 
renversante. L’animation est ultrarapide et les 
graphismes donnent un style trés particulier au jeu. 
Les sensations sont bonnes et les 
parties deviennent vite folles. Un bon 
jeu d'arcade, qui risque fort de plaire 4 
bon nombre de joueurs qui ne veulent 
pas se prendre la téte et qui aiment 
les matchs spectaculaires. 

| Editeur; Midway. 

















Gette simulation de caisses offre un 
Panel trés large de modes de jeu et 
de possibilités de gestion de voiture, 
Vous pourrez parcourir les différents 


pour bien maitriser les réactions des 
bolides avant d’entrer dans les 
grandes compétitions. La réalisation 
est correcte, mais sans plus, et 


Niveaux accessibles au volant de 
bolides rutilants. Un mode arcade 





permet de rapidement se plonger dans la course; 


le mode carriére demande un peu plus de 


reflexion pour mener a bien la destinée de votre 


pilote. Des petits challenges sont accessibles 


l'animation n’est pas vraiment fluide. 
GT2 est un petit jeu qui se démarque 
par la diversité de ses modes de jeu, 
mais qui péche par sa réalisation un 

peu limite. 

Editeur: Nintendo. 


GUY ROUX MANAGER 2002 


Guy Roux Manager ne propose pas 
d'incarner le célebrissime humoriste 
auxerrais dans ses nombreuses tentatives 
de sauver la planéte d'une 
invasion extraterrestre, mais 
bel et bien un entraineur qui 
doit gérer la destinée d'un club. 
Choisissez de devenir manager 
ou entraineur, et prenez en 
main un club de I’élite 
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européenne. Déterminez les options 
tactiques et stratégiques, faites les 
entrainements et les remplacements d'usage 
pour mener votre club a la victoire. Le mode 
arcade vous lance dans un match rapide, et 
un mode multijoueur a deux propose des 
duels intenses grace au cable de liaison 
Game Boy. Un jeu complet et plutot bien 
réalisé pour les érudits du ballon rond. 
Editeur: Ubi Soft, 


Non, vous 
n'incarnez pas, 
dans Star X, une 
star de film 
€rotique sur le 
déclin, Vous étes 
un pilote de vaisseau futuriste, 
un heros chargé d'une grave 
mission; escorter un 
ambassadeur chargé de 
négocier la paix avec les 
Karasks. Sur la planéte X, ce ne 
sont pas des négociations, mais 
des batailles qui vous attendent: 
les Karasks sont trés, trés 
hostiles aux humains... Vous 
n’aurez qu’a les blaster, en vue 
placée derriére votre vaisseau, 
dans des combats aériens 
dynamiques. Animation correcte 
mais sensations tout juste 
moyennes, pour ce jeu a 


lesthétique un peu légére. 
Editeur 


Ubi Soft 














Voila une 
simulation de jet- 
ski bien réalisée 
et a la jouabilité 
trés étudiée, 
Outre la possibilité 
de vraiment s’éclater sur les 
Circuits proposés par le jeu, 
les acrobaties et les 
mouvements a réaliser dans 
les airs apportent un plaisir et 
un aspect spectaculaire 
supplémentaire. Les courses 
deviennent vite délirantes et 
les challenges sont tous 
intéressants. Le mode carriére 
vous demande de hien 
organiser les parcours qui 
vous méneront au titre de 
champion du monde. Le mode 
duel donne des parties a deux 
particuligrement conviviales et 
bien rythmées. Un bon jeu, 
plein de fantaisie, 4 la 
maniabilité trés intuitive. 
Editeur: Infogrames. 








GUM BALL 3000 


Gum Ball est un jeu de course qui demande 
une bonne dose de réflexes et de sang-froid. 
Vous y participez 4 des courses de caisses 
dans des environnements soignés aux 
nombreux détails graphiques. L'animation est rapide et les 
sensations, extrémes, tout au long des sinueux tracés, Un 
mode par équipe permet d’élaborer des strategies de 
Victoire assez poussées et l'ensemble des autres modes 
apporte son lot de bons moments. Le jeu ne brille pas 
particuligrement par ses qualités techniques, mais les 
courses sont divertissantes. Le mode multijoueur est bien 
agence, ce qui renforce d’autant la durée de vie. 

Editeur: SCEI. 






TAZ: WANTED 


Revaila I'incroyable Taz dans la version 
PlayStation 2 de ses aventures. Vous 
incarnez ce terrible diable de 
Tasmanie, qui va devoir parcourir des 
décors trés colorés et remplis de 
détails croustillants a la recherche de 
bonus et de secrets. Guelques ames belliqueuses 
vont venir essayer de capturer notre beau diable au 
détour de son chemin. La panoplie de mouvements 
est conséquente — heureusement, car il faudra 
enchainer quelques combos pour se sortir de 











situations affreusement peérilleuses, Les graphismes 
sont dignes du comics de la Warner et toutes les 
surprises des niveaux ne manqueront pas de 
scotcher les joueurs les plus jeunes, Un pur 





GAUNTLET —- DARK LEGACY 


divertissement réserve aux petites mains 
émerveillées par la souplesse du plus beau diable de 
la planete. 

Editeur: Infogrames. 


Gauntlet est un classique du jeu vidéo, of 
plusieurs joueurs [jusqu’a quatre) peuvent 
participer a une quéte périlleuse. lis auront a 
retrouver treize pierres magiques 
disséminées dans tous les niveaux des divers 
mondes quiils traverseront au cours de la 
partie. Plusieurs persos supplémentaires sont 
accessibles au cours du parcours. Tous 
possedent des armements impressionnants. 
Le jeu est une réussite graphique, et certains 
combats contre de sordides créatures en font 


un spectacle 
particuliérement 
réjouissant, Les 
décors parcourus 
apportent leur lot de 

surprises et de piéges. Méme si on peut 
trouver certaines actions un peu répétitives, 
le cdté bourrin du jeu plaira au plus grand 
nombre. La magie Gauntlet fonctionne 


toujours 4 quatre joueurs! 
Editeur: Midway. 





KLONOA BEAGH VOLLEYBAL' 


Voila un petit titre de beach-volley qui 
met en scéne la mascotte de Namco, 
Vimpétueux Klonoa. Aprés un 
entrainement intensif pour bien saisir 
toutes les finesses de la 
jouabilite, vous pourrez 
choisir entre un match 
amical et le beaucoup plus 
sérieux et décisif mode 
championnat, Dans ce 
dernier, apres une sélection 


judicieuse des personnages, vous devrez 
réaliser une série de grands matchs pour 
arriver au titre de champion. Ce titre se 
destinant aux plus jeunes joueurs, les 
possibilités de jeu sont simplifiées — et 
réduites, La simplicité des touches 
permet de faire des parties rapides et 
vivantes ; ajoutez a cela une realisation 
Orientée bande dessinée, et voila un bon 
divertissement pour les petits. 

Editeur; SGEl. 
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FFX 


Final Fantasy X a été 
le succés de I’ete. 

Si terminer le jeu n'est 
Pas impossible, 

en découvrir tous les 
secrets est autrement 
ardu ! Avec la soluce 
du numéro 126, vous 
avez pu terminer le jeu 
a95 %.Les5% 
restants vous sont 
revelés aujourd'hui. 
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PE récupérés: entre 15000 et 50000. 
Sphares récupérées: aléatoire. 
Objets: H-espace x 2. 

Armes: diverses protections. 











Rendez-vous a Besaid et allez au village, 
Sauvegardez juste avant en haut de la 
colline 







1 (a utiliser si vous avez tout 4 
fond): 
Lancez Booster X, Auréole, ainsi que 
toutes les magies de soutien; utilisez 
Sorcellerie pour lancer un double Ultima, 
puis utilisez Imiter pour affaiblir la 
chimere. 

Quand sa jauge d’Overdrive est a la 
maitié, invaquez Anima avec Osmase 
(Overdrive de Yuna) pour la mettre a 
terre. Invoquez ensuite Jes Magus pour 
lui donner fe coup de grace, 








N 2 (la plus radicale!): 

Lancer Boaster X, et avec Yuna, invaquez 
Vujimba avec sa jauge d’Qverdrive pleine 
(ne pas utiliser Osmose). 
Yujimbo ainsi invoqué 
lancera Zanmato qui 
tuera d'un seul coup 
la chimeére. 
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: diverses protections, dont le 
houclier Genji. 


IFF IT 
Rendez-vous a Bikanel et 
allez au refuge. Vous 


qui vous demandera 
de sauver sa fille en grand 
danger dans les ruines du 
refuge. Acceptez de l'aider et 
préparez-vous a rencontrer I'Ifirt 


qui surgit alors. Il est tras puissant. 


Lancez Booster X et invoquez 
Yojimbo qui n'en fera qu'une 






y rencontrerez une femme 
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Rendez-vous au temple du lac pour 
combattre la belle Shiva. Utilisez comme 
a 'habitude Zanmato pour ne pas vous 
faire transformer en glagon... 

Une fois Shiva vaincue, une horde de 
quados vous attaquera, il en arrive sans 
arrét. Détruisez-les tous (9500 PC a 
chaque combat). Lorsque vous jugerez en 


Armes: diverses protections et 
autres bonus. 





les ruines dans le desert. 


bouchée grace a son overdrive Zanmato 
(si vous devez le payer, donnez-lui 99999 
gils pour étre sir d’avoir l’attaque 
adéquate!). 














S: aléatoire. 
-BSpace K 2, 
: diverses protections. 


avoir assez, ne trainez pas et fuyez! Ils 
vous poursuivront jusqu’a ‘entrée du 
temple. Vous reviendrez éventuellement 
plus tard. 


Protégez-vous contre Fossile+ pour 
pouvoir contrer ses attaques. 

Tout d'abord, rendez-vous au fond de la 
grotte, [a of Wakka avait lancé la balle 
sur la sphére, Lancez la balle comme 
demandé, et Anima fera une entrée 
fracassante au portique de la montagne. 
Utilisez le teléporteur pour vous y 
rendre. Sauvegardez a cate. 

Puis foncez-lui dessus pour l'affronter. 
Comme d’habitude, invoquez Yojimbo 

et son overdrive Zanmato. Anima ne sera 
plus qu’un mauvais souvenir! 


érés: entre 15000 et 50000. 
8: aléatoire. 

: H-espace x 2. 

: protection I'Impassible 

pour Auron, 
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Gagné : Symbole Solaire 


Obtenu : Manuel diAl Bhed 25 1 








Dirigez-vous au temple de Yunalesca. 

PE récupérés: entre 15000 et 50000. Sauvez juste en bas de l'ascenseur, 

es: aléatoire. Equipez-vous d’armes avec l'initiative 

s:H-espace x 2. pour contrer son 

diverses protections. YZ. attaque surprise.  armes qui attaquent toutes par surprise. 
x 





H-espace x 2. 
diverses protections. 







Allez a la grotte du Priant volé. Boostez- 
vous au maximum aux ruines d’Omega 
avant dialer l'affronter. C'est le plus ardu 
















































de tous. Prenez le téléporteur a l'entrée C'est vital! Utilisez Zanmato pour calmer ses 
Ue la grotte et revenez sur vos pas. Vous 
Tencontrez Yojimbo et son Invoqueur, 

Si vous ne vous sentez pas prét, vous 

pouvez ne pas l'affronter: reprenez 
le teléporteur. 
Protégez-vous 


Vous utiliserez ardeurs, et récupérez le symbole solaire 
Ges memes Si vous ne l’aviez pas fait auparavant! 


contre 
Fossile+ et 
utilisez des armes avec 
Initiative pour prévenir 
Vattaque surprise de Vojimba 
(Excalibur, Baton des vents et 
Masamune). Lancez Booster X et Zanmato 
pour fe tuer... Mais ce n’est pas fini pour 
autant! Uinvoqueur s‘enfuit! Pourswivez- 
le a travers les couloirs. Au croisement, 
il vous foncera dessus et vous ne pourrez 
nas l’aviter. La oil la difficulté s'accroit, 
c'est que vous ne pouvez pas ressortir 
pour recharger l’overdrive de Yojimbo... 
Combattez de toutes vos forces pour 
venir a bout de ce formidable samourai, 
Quand sa jauge est presque pleine, lancez 
une chimére pour encaisser son Zanmato. 
S'il le fait sur vous, méme avec 
Auréale, vous mourrez... 





Vous les trouverez H-espace x 2. 


suclalrewelpres|la pour Tidus; Excalibur; pour 


forte de Mi-ihen. Sit yjy: Eternité et Anneaw de paix. 
vous choisissez la 


fuite, prenez a gauche, vers les lieux de ‘operation. Un mini-jeu se 
met alors en route. Suivez les instructions et ne les laissez pas 
vous rattraper. Si elles vous attrapent, ou que vous choisissez de 
les affronter, le combat s'engagera. Utilisez Zanmata qui, a son 
habitude, se chargera de les réduire en poussiére. 


€ 


Vous voila enfin 
débarrasse des Chimeres 
Purgatrices. Allez donc 
dans les temples qui vous 
étaient interdits, et vous 
récupeérerez, dans les salles 
des Priants, des coffres 

ic % et des informations sur 


ans, astuces, SOunONS me 
SRVMM IE cncctorere ra FAX! 
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a GameCube est une 
console de jeu de plus 
en plus portable. Avec 
cet écran LCD de 5, 
4 pouces (environ 13,5 cm 
de diagonale), vous pouvez 
emmener la belle dans 
n’importe quel endroit pour 
vous adonner a vos jeux 
favoris. L’objet s'insére sur 
le dessus de la Game Cube 
en laissant espace 
disponible pour les 
boutons de mise en 
marche, de reset et 
d’ouverture. Il dispose 
d’un bouton de réglage 
de volume, (deux HP sont 
intégrés sous |’écran), et 


Flo Light 











ui n’ a jamais pesté 
f devant l’écran peu 
lumineux de la GBA 
nous jette la premiére 
cartouche! Il existe sur 
le marché de nombreuses 
lampes et autres loupes 
éclairantes pour palier ce 
défaut en attendant une GBA 2 
retro-éclairée. La lampe Flo 
Light se fixe sur la portable a 
‘aide pattes et illumine I’écran 
avec un spot fluorescent digne 
d’un halogéne. Si la lumiére est 
efficace on reste pourtant sur 
sa faim du fait de reflets sur 
’écran. On a essayé différents 





Pour toute publicite 


“free shop” 


contactez sophie au 
01 41 86 16 32 


Ecran LCD 5 - 4 pouces 










Game Cube 


d’un autre pour le réglage de la 
luminosité. La connectique 
permet de brancher un casque 
ou un autre appareil audiovisuel 
via une prise mini-jack. Les 
résultats visuels sont 
dans la moyenne des 
écrans LCD, avec des 
effets de trainage dés 
que cela bouge trop, 
un contraste moyen, 
ainsi qu’un angle de 
vision restreint. @ 
Par Bigben 
Interactive. 
Prix: environ 
130 euros. 
Intéréti AAA AK 


réglages d’angles ou de 
distance, mais rien n’y fait! 
On se retrouve 

toujours avec 
ce défaut bien 
génant. 

Par Nobilis. 
Prix: environ 
20 euros. 
Intérét: 
Kk wk 



















Accessoires 





Volant Pro Racer 


arrant! Ce mini- 

volant peut aussi 

fonctionner comme 

un vulgaire pad 
analogique... Il suffit 
de bloquer au 
niveau inférieur le 
systéme Twist and 
lock ce qui empéche 
le volant de tourner 
dans la main et 
d'utiliser les autres 
boutons comme sur une 
manette Game Cube. Sinon, en 
fonction volant, il faut s’y faire! 
Car contrairement a d’autres, il 
tient uniquement dans les 


Tapis de danse 


e tapis de danse est 
ala console ce que le 
saumon est au 
hareng: un mets de 
choix. On vous cause pas de 
la place qu'il faut: 
une fois déroulé, 
vous avez intérét a 
dégager les meubles 
pour éviter la chute 
de bibelots. Et hop! 
C’est parti pour une 
séance d’aérobic. 
Il suffit de poser 
ses pieds sur les 
touches qui reprennent celles 
du pad de Sony, C’est pas 
sorcier, mais il faut avoir le 
rythme dans la peau et ne pas 


e flingue made by 
Bigben Interactive est 
de qualité. Son 
ergonomie est bonne: 
sur Time Crisis 2 ou Endgame, 
on est vite dans le jeu, et le 
Gunstation 2 bien en main, on 
peut rapidos faire des ravages. 
La disposition de la gachette 
et des touches de réarmement 
s’avére judicieuse, méme pour 
de grosses paluches. L’option 
vibrations ne nous a pas 
convaincu (mais de maniére 
générale, on n’aime pas trop). 
La prise en main est 
équilibrée, et on ne se fatigue 









Game Cube 


mains sans se fixer a un 
support. Un tour a droite pour 
tourner et ainsi de suite... La 
précision nous est 
apparue satisfaisante et 
les deux gachettes 
bien situées sous les 
doigts. Le moteur 
intégré offre de bonnes 
vibrations, reste qu’il 
faut s'habituer a cette 
position de conduite peu 
habituelle! 
Par Gamester. 
Prix: environ 35 euros. 
Intérét: *A* Aw 








PSone, PS2 


se mélanger les pinceaux. 

A vous I'ivresse de Dance, 
Dance Révolution, Space 
Channel 5 ou Britney's Dance 
Beat. On s'est bien 
marré en lisant, 
dans le mode 
d’emploi, la 
recommandation 
numéro 6 : 
«N’utilisez pas le 
tapis de danse si 
vous étes sous 
Vemprise de I’alcool 
ou de la drogue». @ 

Par Bigben Interactive. 
Prix: 25 euros 

Intérét: AAA Kx 





Ps, PS2 


pas a porter ce joujou a bout 
de bras. Les tirs sont précis 

et on retrouve évidemment 
toutes les options habituelles. 
Le Gunstation 2 est compatible 
Guncon 1 et 2. & 






Par Bigben 
Interactive 
Prix: 30 euros 

Intérét: Kx KK 

















Game Pad Saitek 





tun pad pour Game 
Cube un! Il est frais, il 
est chaud! Pas facile 
d’innover dans 
ce domaine face 
au mastodonte 
Nintendo qui 
a toujours 
réalisé de 
superbes 
manettes de 
jeux. Ce pad 
made by Saitek 
est plus allongé 
que son homologue officiel et 
permet une prise en main plus 
efficace pour certains jeux de 





omment jouer a quatre 
sur sa PS2 et s’éclater 
sur FIFA 2002 entre 
potes ? Alors que la 
bécane de Sony ne dispose 
que de deux ports manettes et 
de deux emplacements 
pour les cartes-mémoire, 
la mission parait 
impossible. Eh bien non! 
Gamester, ne reculant 
devant aucun sacrifice 
vous propose 
une solution 
radicale: le 
Multitap. Un 
objet miraculeux 
et simple. Avec son socle qui 
permet de le positionner 



















Game Cube 


baston. Les couleurs violette 
et argentée font un peu toc, 
et pourtant le 
revétement 
caoutchoute ne 
glisse pas dans 
les pognes et 
résiste ala 
sueur intense. 
Les gachettes 
sont souples 
et les pads 
analogiques précis. @ 
Par Saitek. 
Prix: environ 22 euros. 
Intérét: AA AK 


PS2 


verticalement, cet objet au 
design PS2 va résoudre votre 
probléme. L’engin dispose de 
quatre ports manettes et de 
quatre emplacements pour 
autant de cartes-mémoire. 
Ultra facile 4 l'usage, 
puisqu’il suffit de le 
brancher sur un des 
ports manette de la PS2 
et ainsi bénéficier de 
quatre autres 
emplacements pour les 
joypads amis. Que 
demander de plus? @ 
Par Gamesten 
Prix: environ 20 euros, 
Intérét: WOO 


Manette analogique vibrante 





es manettes pour 
Game Cube 
fleurissent sur 


le marché 
comme des coquelicots am 
dans les prés l’été. ¥ 
La prise en main de 4 
cette manette n’est ( @ 
pas plus mauvaise if 
qu’une autre, malgré 
des poignées 
caoutchoutées un peu 
courtes pour les grosses 
mains. On retrouve les deux 
gachettes a I’arriére, dont les 
ressorts semblent robustes, 
et les pads directionnels 











Game Cube 


numériques qui offrent un bon 
dosage de I’action. Ce pad est 
équipé de deux moteurs 
te vibrations qui se font 
ressentir avec vigueur 
lors des scénes 
explosives. Pas 
désagréable, ce pad 
offre un bon confort 
d'utilisation, et sa sensibilité 
permet d’affiner ses 
prestations dans des jeux de 
Plates-formes ou d’action. @ 
Par Gamester. 
Prix: environ 23 euros, 
Intérét: KAKA 








Dreamcast™ Playstation2™ 

Carte mémoire 10.50€ DVD Regionifree. 29.006 Catla mémoire 15.40€ 
Bleemcast 9.90€ Carte mémoire 6M37.90€ Cube y A771 
Tapis de danse 29.90 Action Replay V2 promo CubeJeybox 17.70€ 










Mini Bio Gun 22.90 Manette a5.q0e Manele” 23.906 
Manette ASQ0E Cable optique 11.906 S Video 11.506 
VGA Box 2580E Demacro Pro 49.00¢ Playstation’ 
S-Vidéo one Télécommande 19.50¢ Carte mémoire 5.95€ 
MP3 DG '90€ VGA'Box 59,006 Tapis de danse 24.90€ 
Canne & 129.306 RGB Pro 44.906 Manette 7.50€ 
Maracas HA 90€ al Multitap 22.50€ 
Xbox Potamant cn yes edenetes 
Dreambox 25.90€ AEE —! 
Sa00e Manette 29.60€ 
soe VGABox 64,006 
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Arcade Stick 





box 


dispose également de deux 
moteurs vibrants et d’un 
emplacement pour connecter 
une carte-mémoire. Un bon 















es fans des jeux 
d’arcade vont enfin 
pouvoir se défouler sur 
Xbox grace 4 ce stick 
programmable. Robuste et 
solide sur son socle en métal, 
cet accessoire permet de 
retrouver des sensations de 
bornes d’arcade grace a son 
stick a micro-switches et ses 
huit gros boutons 
d’action 
analogiques. ? 


investissement. 

Il existe également une version 
similaire pour PS2 (2002 FIFA 
World Cup Football Stadium), 
plus spécialement 
destinée aux 
footeux. Hi 
Par 



























ll comporte Thrust- 
aussi les master. 
fonctions Prix: environ 
Turbo et 45 euros. 
Gombo. “Intérét: 

L’Arcade Stick FINI 





Head Hunter Gun 
PSone, PS2 


d'utilisation, et les mains moites 
resteront bien accrochées au 
flingue. @ 




















n pistolet qui tient bien 
dans la main c’est la 
moindre des choses, 
mais c’est pas toujours 
évident a réaliser. Le Gunman 
compatible Guncon 2 et 1 
posséde une ergonomie sans 
faille, l'équilibre entre le poids 
et les dimensions est excellent. 
La disposition des principales 
touches et la précision des tirs 
est au rendez-vous, et du fait 
de sa bonne prise en main, on 
réalise des cartons sur les jeux 








Par Madrics. 
Prix: environ 


de tir PS2. Les matériaux 35 euros. 
utilisés, le look et le grip de la Intérét: 
crosse offrent un bon confort FOI 











www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles ! 


Fi /GRrAreES 


Passez commande par téléphone, 
et faites vous livrer directement 
chez vous | 


LIVRAISON 24H/48H 
PARTOUT EN FRANCE 


— 


GCRGB NTSC: 74,95 € 


‘e Ri FA Linker + cartouche vierge 
Rétro-éclairoge GBA : 52,95 € = sane 


|| xBox vaagox _.. 


XBOX S-Video Cable ..... Tél. XBOX AV PACK sone 60.80 €| 


JEUX IMPORT US & JAP! 


Dreamcast : 





~ KOF 2000 TKARUGA 
65,95 Ta. 


Gamecube : 


ee & 
LS 2 


Mi no. igi i a i 
heya ettel lamer te Mgial Pork. Diener Spas Socer 


loypad Xbox JAP : 57,75 C 


bez} 


Cable AV+5-Video Xbox 
19,65 


GunValkyrie Jap 
75.95 € 


Beatmania Controller i 


+ Jeu : Tal. 


Manette NGC Jap : 45,55 C 


Tel : 01.60.16.42.32 
Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 & 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 


Passez commande par CB par téléphone ou par chéques / mandats Fa 
por courrier 4 flegames.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
n'hesitez pas @ nous contacter ! 





+4.50€ de frais de port 
Oceon covere rerbourserert + 6 106 









Interview 


a [=¥ eo) alse) (= 


Rarement dans 
rinterview du Freeshop 
votre serviteur aura pris 
autant de plaisir 

a recueillir les propos 
d'un pro du marché 

du jeu vidéo. VVilliam 
Seurat, représentant d'une structure 
commerciale particuligrement 
intéressante, s’est préte au petit jeu 
du questionsteéponses. A larrivée, 
un modéle de clarté... 





Présentez-vous aux 
lecteurs de Consoles+. 


William Seurat: Je m’appelle 
William, j’ai 32 ans. Apres des 
études d’histoire et un bref 
passage dans |’enseignement, 
j'ai décidé de me consacrer 
pleinement a ma passion, le jeu 
vidéo. Je me suis mis a la 
recherche d'une enseigne qui 
aurait, comme qualités 
principales, le professionna- 
lisme et la richesse humaine. 
C'est ainsi que j’ai rencontré Je 
Console. J’ai commencé par 
ouvrir un point de vente, en 
étant trés efficacement 
secondé dans mon entreprise, 
avant de m'intéresser au destin 
de la chaine. 


Présentez-nous les 
magasins Je Console. 


W.S.: La licence d’enseigne 

« Je Console » représente une 
structure unique en son genre, 
définie sous la forme d’un GIG 
(groupement d’interét 
commercial). Elle dispose 
d'une centrale d’achats 
exclusivement réservée a 
l'usage des magasins qui sont 
partie prenante a son 
fonctionnement. L’ensemble 
des 42 points de vente se situe 
globalement dans I’Est de la 
France et représente une force 
de vente aujourd'hui supérieure 
49 millions d’euros. 


Quelles sont 
vos spécificités ? 


W.S.: Nous proposons, dans 
nos magasins, toute la gamme 
trés étendue des logiciels et 


consoles de jeu actuellement 
sur le marché (PlayStation 2, 
PSone, Game Cube, Xbox...). 
Une part considérable est 
donnée aux accessoires 
Officiels, mais aussi 4 ceux de 
qualité équivalente, comme la 
gamme Bigben. Nous tenons 
absolument a relayer, auprés 
de nos clients, la confiance que 
nous avons dans les produits 
que nous vendons. 

Nos clients ont le choix entre 
jeux et consoles neufs ou 
d’occasion. Ils peuvent ainsi 
bénéficier des meilleurs tarifs 
et multiplier les chances de se 
faire plaisir. Nous aimons aussi 
proposer les figurines et autres 
produits dérivés du jeu vidéo, 
car notre attachement a cet 
univers est global. 


Possédez-vous un savoir- 
faire, une particularité 
susceptible de vous 
différencier de la 
concurrence directe ? 


W.S.: Le succés de notre 
enseigne s’appuie sur des 
qualités essentielles: Gcoute du 
client et connaissance et plaisir 
du jeu. Le joueur dispose de 
toute notre complicité. La 
confiance qu’il a en nous est 
sacrée! La qualité de notre 
service passe par une bonne 
connaissance des jeux, une 
écoute des attentes, et la 
possibilité, pour le client, de se 
forger lui-m&éme son opinion en 
essayant les produits, tout en 
étant accompagné de nos 
conseils. 

a> 
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Quelles sont les 
tendances qui se 
dégagent du marché a 
Vheure actuelle ? 


W.S.: Aujourd’hui, les jeux 
vidéo sont des produits qui 
tiennent une part trés 
importante dans l'industrie des 
loisirs. Ceci est da a leurs 
qualités d’innovation, tant au 
niveau des graphismes qu’a la 
variété des styles (aventure, 
simulation, réflexion, action...). 
Cette diversité a conduit a 
l'élargissement de la clientéle, 
dont l’exemple le plus récent 
est l’ouverture par Nintendo et 
de sa Game Cube vers une 
tranche d’age plus « mature ». 
En résumé, une volonté 
affichée d’accompagner le 
joueur tout au long de sa vie... 
La conséquence est le 
renouvellement régulier des 
consoles - d’ailleurs, nous le 
vivons encore plus, cette 
année, avec un trio 
redoutable... 


Quelles sont les 
principales valeurs sdres 
et les tops dans les 
magasins Je Console ? 


W.S.: Bon nombre de jeux 
fournissent des heures de 
plaisir qui marquent nos 
esprits, méme une fois 
terminés. Nous entretenons 
donc la présence de ces titres 
dans nos rayons, a l’exemple 
de la gamme Platinum chez 
Sony en PS2 et PSone. C'est 
également le cas pour tous les 
jeux qui nous paraissent avoir 
apporté leur touche 
personnelle et originale. Nous 
sommes conscients du fait 
qu’un joueur peut découvrir 
bien aprés sa sortie un tres 
bon jeu. A Noél, vous trouverez 
encore sur nos présentoirs des 
jeux comme Gran Turismo 3. 

A ces jeux reconnus s’ajoutent 
les nouveautés, et parmi elles, 
des softs au gameplay, au 
concept et au graphisme 
irréprochables, qui réussissent 
a séduire tous les types de 
joueurs. Nul doute que nous y 
sommes trés attentifs, tout 
comme nos clients! 


En tant que joueur, 
quels sont les titres et 
les produits qui vous 
Ppassionnent ? 


W.S.: Personnellement, j'aime 
lesprit d’équipe et les relations 
entre joueurs. C’est 
naturellement vers des jeux 
comme Dark Age of Camelot 


sur PG, ou encore des jeux de 
sport sur console (ISS...) que 
je m’amuse le plus. 


Quelle est, d’aprés vous, 
la prochaine grande 
innovation dans le 
domaine du jeu vidéo ? 


W.S.: On parle beaucoup des 
communautés de joueurs qui 
se créent sur le net, via les jeux 
en ligne. C’est une dimension 
que le public des joueurs sur 
console n’a pas, ou peu, 
exploré. Si nos clients 
Ppartagent la passion ou le 
simple plaisir du jeu, nul doute 
que le fait de se retrouver dans 
des communautés online 
élargirait cet aspect, déja tres 
rassembleur, que proposent 
les jeux vidéo. 


Voyez-vous un gagnant 
dans la course des 
consoles de nouvelle 
génération, et quels sont 
les arguments 
susceptibles de faire la 
différence auprés des 
joueurs? 


W.S.; Oui, le client! Plus que la 
Gourse technologique, c’est la 
Gapacité a toucher le joueur 
qui fait la difference, Si une 
console réussit plus que les 
autres a cerner le désir qu’a 

le joueur de s'identifier a celui 
qu’il dirige, elle aura gagné! 


Quelles sont, 4 court et 
a long termes, les 
perspectives de votre 
société ? 


W.S.: Nous devrions disposer 
de plus d'une cinquantaine de 
magasins d'ici la fin du 
deuxiéme semestre, soit 20 % 
de clients satisfaits en plus! 
Gette performance est due 
aux avantages et services que 
nous apportons a tous les 
points de vente portant 
Venseigne Je Console, Nous 
offrons une communication 
basée sur une participation 
publicitaire aux cots trés 
réduits, des catalogues 
saisonniers... Par ailleurs, 
chaque magasin est associé 
aux intéréts de l'enseigne, en 
étant rétribué annuellement. 
Toute création de point de 
vente Je Console s'acquitte 
d'un droit d’entrée de 1525 
euros. Ce droit est offert pour 
tout point de vente, ou par tout 
indépendant déja existant 
désireux de nous rejoindre! 
Propos recueillis par Toxicocotte 
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nh Trombino 
Spécial ce 
mois-ci, 


puisque nous vous 
proposons de faire 
la connaissance de 
la délicieuse Sophie, © 
chef de publicite a 
Consoles+. Sous des 
apparences de 
femme charmante 
se cache en fait la 
minette la plus 
malchanceuse au 
monde. Pattes de 
lapin, fer a cheval 
(a chevaux, méme!), 
trefles & 16 feuilles, 
pied gauche plein de 
caca, doigts croises | 
| 
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et pétés... rien n'y 
fait, | mauvais sort 
est avec elle. Gompte 
rendu de ses 
derniéres vacances 
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Son dessin 
reussi: les cou! 


nt 
q é pien wus et correcteme! 
cer ea Laney vents houlat. Du coup, 


sa 
tami Cedric gagne un abonnement grato! 


Gonsoles+. Va nas adi 


appliqués... bref, a 





CA, CEST Du Nouveau 
concerr !!! Avec PLEIN 
D’ EFFETS SPECIAUX , DES 
GiRAPHISMES Qui TUENT, 
DES BAZ. COKAS, DED 
COURDEY-POURBUITEY ToP 
MORTECLES ,ET Pid, 


Gas 
+ ET CR § APPELLERA 
TETRID 1 I! 


ae ny 


(6 Ce 
epizer 


wel 
inqueur de cette fin “ie 
ie Cia mental est Cedric Pert qui h 
a \hec (il est enrhumé lui ou quol>"- ca 
a de Primal sur pS2 est franc 


\ 
Jeurs sont justes, les ombres et te 


re, iladu Bol, ce Bec! 


‘ous Paurez certainement remarqué si 





vous étes joueur depuis assez 

longtemps, les titres d’aujourd’hui 
manquent cruellement c’inspiration. 
A part quelques rares exceptions, on 
nous ressert souvent les mémes plats 


réchauffés : Truc Machin Fighter 6, Simone 
ate, mais 






Angel 3, Course de la mort 2003, Tennis 
Academy 2, Glubs and Glob VIII... Bon, moi, 
je dis, ca commence a bien faire! Depuis 
quelques années, les financiers contrdlent le jeu 
vidéo et ce n’est pas bon pour nous! Tout est 


aseptisé de maniére & ce que Ia pilule s’avale plus 


facilement. Tiens, allez, je vais réfléchir a un 
nouveau jeu 


Bomboy 1°, the one and only one 


an FT PID DO GONZESSES 
At Pole ; UN AQONNEMENT 
A CONSOLES + , WNE PHeTo 
DéDICACEE Dé Niico EN 
Strin EN 3D... 





Colonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15 


LAURENT 
OUTANG 


[ga \Jean-Mare Laurent 

_—/ (jm.aurent.civis@wanadoo.fr) 
m’envoie ses questions par email: 
« 1/Peux-tu m'appeler kéké? 
2/Connais-tu la date de sortie de Final 
Fantasy XI, de Suikoden III, de Super 
Mario Sunshine, de Resident Evil 0 et de 
Phantasy Star Online 2? 3/Peux-tu me 
dire si on peut jouer a Phantasy Star 
Online 2 sans accessoire spécifique et 
sans modem? 4/Est-ce qu'un épisode de 
Final Fantasy sortira sur Game Boy 
Advance ou pas? 5/Peux-tu me publier? 
6/Peux-tu aussi passer le bonjour a 
toute l’équipe? » 


@ Salut kéké. 1/ C'est fait, 
heureux? 2/ Tous les jeux que tu 
m’as cité sont sortis au Japon 
sauf Phantasy Star Online 2 et 
Resident Evil 0, qui est, semble-t- 
il, repoussé au mois de novembre 
prochain. En ce qui conceme les 
sorties frangaises, c’est toujours 
trés vague, aucune sortie n'est 
vraiment décidée pour |’instant. 
Final Fantasy XI ne sortira pas a 





Nabil Bouzid 
Bobigny 


Bey 


Alors, tu roules Nabil? Arf arf 
arf! 





mon avis avant l'année 
prochaine. Suikoden Ill est, 
attendu en novembre aux Etats- 
Unis et donc au début de l'année 
2003 en France; Super Mario 
Sunshine sort en octobre; 
Resident Evil 0 devrait étre la au 
premier trimestre 2003. Quant a 
Phantasy Star Online 2, je n'ai 
aucune idée de la date de sortie, 
L’année prochaine trés 
Gertainement. 3/ Phantasy Star 
Online 2 sur Game Gube, comme 
sur Dreamcast en son temps, est 
parfaitement jouable sans 
accessoire (|imagine que tu veux 
parler du clavier et du modem). 
Mais attention! sans clavier, 
écrire la moindre phrase devient 
trés pénible et prend beaucoup 
de temps. Sans modem, tu ne 
pourras pas jouer sur Internet et 
faire équipe avec des joueurs du 
monde entier. Il faudra te 
contenter de parties en 
multijoueur avec tes amis, chez 
toi, a quatre (au maximum) sur la 
méme télévision. Mais c'est déja 
pas mal, non? 4/ C’est la 
question que tout le monde se 
pose et la réponse est oui! 


Maxime Mathieu 
Puysse-Rampion 
Wredewel 63, 


¥ Sean 
I@NcoLes 





On est les Rampions, on est les 
Rampions! 





Square a obtenu de Nintendo de 
pouvoir développer sur Game 
Boy Advance un Final Fantasy. 
Nintendo souhaite également que 
Square s’occupe de I'interaction 
entre Game Boy Advance et 
Game Cube... ce qui, en toute 
logique, signifie que Square 
S’appréte aussi a développer des 
jeux sur Game Cube. 5/ Voila, il 
suffisait de le demander. 
Heureux? 6/ Bonjour AHL, 
bonjour Kael, bonjour Zano, 
bonjour Toxic, bonjour Niiico. Et 
hop! 


COQUE DE 
BENOIST 


~ )Bencist me pose lui aussi des 
{questions par email 

(benoist.bandrac@wanadoo.fr). Il est 
chié, lui! Les voici; « 1/ Pouvez-vous 
m’envoyer le CD3 de Final Fantasy VIII? 
Le mien est tout rayé. Je vous ferai de 
la pub, 2/ Orangina ou Coca? 3/ Tes 
pour ou contre un jeu a la Smash Bros 
avec toutes les sociétés de jeux vidéo 
au monde? 4/ Mais quand donc sort 





Nguyen Du 


Meyzieu 


J'en crois pas Meyzieu! 





Final Fantasy XI en France? 5/ D’oii vient 
le mot « kéké »? Est-ce que ca donne 
kékette au féminin? G/ Est-ce que tu 
sais qui s‘occupe de la rubrique manga? 
7/Tu lis quoi, comme livre, en ce 
moment? » 


I Salut kéké. 1/ Heu, tu prends 
tes désirs pour des réalités, coco. 
2/Ni l'un ni l'autre, en ce moment, 
c’est Evian et Badoit. 3/ Je suis 
Pour et je trouve l'idée trés drdle. 
4/ Mais oui, quand? A mon avis, 
Pas avant le milieu ou la fin de 
l'année prochaine. 5/ De nulle 
part. En fait, depuis que je I’ai 
utilisé dans le courrier, je 
l'entends partout. Brigitte 
Fontaine a méme utilisé ce mot 
pour le titre de son demier album. 
Tu le crois, ga? Effectivement, le 
féminin de kéké, c’est bien 
kékette. Pourquoi, y a un 
probléme ? 6/ Oui, c’est Kael. 

7/ En ce moment, je bouquine 
Critique de la raison pure. Mais je 
trouve ca chiant: y a pas 
d'images, le type il meurt pas ala 
fin et y a pas de scéne de 
poursuite dans les rues de San 
Francisco. Alors, entre deux 
chapitres, je relis ma collection 
de Pif Gadget. 


AKIRA BIEN 
QUI RIRA... 


] Akira (akira,nb@wanadoo.fr) me 
boomed Hemande: « 1/ Etant donné que 
Final Fantasy VI est sorti en France, 
penses-tu qu'un Chrono Trigger ou 
d'autres RPG mythiques sont prévus? 
2/ Tu n’en as pas marre d’avoir toujours 


Salmon Charles 
Neuilly-sur-Seine 
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les mémes questions qui reviennent? 
3/Tu ne serais pas un ancien de Player 
One par hasard ? 4/ J'ai entendu dire 
qu’un Zone of the Enders 2 était prévu. 
Info ou intox? 5/ Final Fantasy XI est-il 
si mauvais que cela? Etant donné que je 
vais bientét acheter un PC, vaut-il mieux 
que j'attende qu’il sorte sur cette 
machine? 6/ La Game Boy Advance est- 
elle capable de gérer des éléments en 
3D temps réel? 7/ Pourra-t-on jouer en 
réseau sur Game Boy Advance grace a 
un téléphone portable? ». 


i Salut kéké. 1/ Je n’en sais rien. 
Comme toi, j’attends avec 
impatience le jour ou Chrono 
Trigger ou la série Secret of Mana 
sortiront sur PSone. Pour 
instant, rien n’est annonce. 

2/ Ben si, la preuve! 3/ Ah non, 
pas du tout. J’ai toujours ete 
fidéle 4 Consoles+. 4/ Je n’en ai 
pas encore entendu parler. C’est 
peut-étre une info, comme ca 
peut tre de l’intox. 5/ Je n’ai 
jamais été un grand fan de la 
série des Final Fantasy. Je trouve 
le systeme de combat ultra 
répétitif et pas vraiment amusant. 
Finalement, on a plus 
Vimpression d’étre spectateur 
qu’acteur. Je préfére les RPG 
action (comme Zelda). La, au 
moins, on se bat et on voit ses 
adversaires a I’écran! FF XI n’est 
jouable qu’en ligne (i! faut donc 
un modem pour y jouer) et 
labonnement mensuel est hors 
de prix. Si tu as achete le 
Gonsoles+ du mois dernier, tu as 
pu constater que le jeu est, en 


Alain Connu 
Nulle-Part 


Des photos de Yoshi en slip 
court ? C'est c’la, oui... 
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plus, franchement moche, ce qui 
n’arrange rien. Les graphismes ne 
font pas tout, mais ils comptent 
un peu quand méme ! Quant a 
ton achat de PG, je ne suis pas 
contre, mais je n’ai pas entendu 
parler d’une adaptation de FF XI 
sur PC. 6/ Oui, tout a fait. Le jeu 
V-Rally 3 en est le plus bel 
exemple. Excepté les différentes 
voitures que I’on contrdle, qui 
sont en 2D, tout le reste du jeu 
est constitué de polygones 
texturés. 7/ C’est déja le cas au 
Japon. On connecte sa GBA sur 
son téléphone portable et on joue 
en ligne. En France, rien n’est 
annoncé de manieére officielle. 
Point mort. 


TORGHUN 
DEUX TROIS 


Thorgun (torghun@aol.com) me 

dit: « 1/ J'aurais voulu savoir si 
des jeux comme Gargoyle’s Quest ou 
Demon's Crest sont prévus sur Game 
Boy Advance. 2/ Est-ce que Castlevania 
IV sera lui aussi adapté sur Game Boy 
Advance? » 


lH Salut kéké. 1/ Ecoute, je n’ai vu 
aucune présentation de ces jeux 
lors du dernier salon E3 a Los 
Angeles. S’ils sont prévus, ils 
n'ont, en tout cas, pas encore été 
annoncés! 2/ Aucune idée. Un 
nouveau Castlevania est sorti au 
Japon récemment sur GBA, mais 
il s'agit d'un épisode inédit. 


Tacco Laurent 
Beausoleil 


Arréte les hot-dogs, coco, ca te 
donne la mine toute grise, 
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D’EDDY KACE 


Bon, la, y a pas photo! Le gagnant du concours 
d’Eddy Kace est le jeune Jacques Anthony, ou 
Anthony Jacques... je ne sais pas quel est le 
prénom et le nom, et inversement. En tout cas, 
une chose est certaine: il habite Blangy-sur- 
Bresle, c’est pas une bréle et il recevra le 
prochain numéro dédicacé par toute l’équipe! 


YAJIROBE 
COURTE 


Yajirohe (yajirobe1@aol.com) 

achate Consoles+ tous les mois. 
C'est bien. Il en profite également pour 
me demander: « 1/ Y aura-t-il un 
Pikmin 2? Si oui, quand sortira-t-il en 
Europe? 2/ Je fais du handball et 
fadore ga. Un jeu de hand est-il prévu 
sur Game Cube ou sur Game Boy 
Advance? 3/ Quand sort Wario World? 
4/ Jen ai marre des gens qui disent que 
Zelda sur Game Cube est nul a cause de 
ses graphismes. Moi, je trouve que 
Miyamoto fait du super bon boulot avec 
le cel shading et qu'il arrive a bien 
Vexploiter. Je trouve que le cel shading 
colle parfaitement avec I'univers de 
Zelda. 5/ Peux-tu me mettre en 
couverture du prochain Consoles+ ? 
G/ Je #en prie, publie-moi! 7/ Lis-tu 
tous les mails que tu recois ou en vires- 
tu certains sans les lire? » 


@ Salut kéké. 1/ Peut étre, je ne 
suis pas dans les confidences de 
Nintendo. Le premier épisode a 
été un succés, mais cela ne 
signifie pas pour autant qu'il y 
aura une suite. 2/ Le .handball est 
un sport trop confidentiel pour 


Myléne Lamborot 
Mably 
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Final Fantasy XV ? Dans le virtuel 
le plus total, alors! 






qu’un éditeur se décide a 
développer un jeu. Ga ne 
rapporterait pas assez d'argent! 
3/ Le jeu est annonce aux Etats- 
Unis pour la fin de cette année, 
ce qui signifie qu’il ne sortira pas 
en France avant le premier 
trimestre 2003. 4/ Je suis tout a 
fait d’accord avec toi: je trouve le 
jeu vraiment réussi et j’estime 
que les graphismes ne sont 
absolument pas dérangeants. Et 
je sais de quoi je parle: j’ai eu 
l'occasion de jouer avec le 
nouveau Zelda. Je ne me suis fié 
ni aux photos ni aux vidéos sur 
Internet. Crois-moi, coco, ce 
Zelda, c’est de la bombe! 5/ Non, 
tu n’as pas assez de poitrine. 
Désolé. 6/ Tes prieres sont 
exaucées. 7/ Je les lis tous et je le 
jette ensuite a la poubelle et non 
pas l’inverse. 


100% THOMAS 


Thomas (100-pour-cent- 

jeux@wanadoo.fr) me souhaite 
des bonnes vacances. Ca tombe bien, 
jen ai besoin. Il me demande: « 1/ Est- 
ce qu’une rubrique des jeux d'autrefois 
est a l'étude ou pas? 2/ Savez-vous 


Sylvain Simonin 
Ghalon-sur-Saéne 








Un peu de Fantasy dans un 
dessin, ca ne fait pas mal. 
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qu’une Xbox, c’est super rentable? 
Si, si, elle émule la Nintendo G4, la 
Megadrive, la Super Nintendo, la 
Dreamcast... mais je pense ne rien 
vous apprendre... » 


Bi Salut kéké. 1/ Non, mais c’est 
une bonne idée! On va y 
réfléchir. 2/ Oui, c’est en effet ce 
qui se dit sur Internet. Des petits 
malins ont programmé un 
émulateur qui permet de faire 
tourner les jeux Nintendo 64, 
Super Nintendo, Dreamcast ou 
Megadrive sur Xbox. Il parait que 
ga fonctionne super bien. Dés 
qu’on I’aura récupéré, on vous 
en parle dans les News. C’est 
pas beau, la vie? 


AXEL RAIDE 


Axel, quatorze ans et toutes ses 

dents, m’envoie par courrier 
quelques questions: « 1/ Y aura-t-il un 
Final Fantasy sur Game Cube? 2/ La 
nouvelle Game Boy Advance dont vous 
parlez dans le numéro 126, c'est vrai 
ou c'est un poisson de juillet? 3/ Est-ce 
qu'un autre Zelda est prévu sur Game 
Cube? 4/ Est-ce qu'un accessoire pour 
aller sur Internet est prévu sur Game 
Cube? » 


BB Salut kéké. 1/ Pas pour 
l'instant. Square a un besoin 
urgent d'argent et Nintendo, qui 
n’a jamais digéré le fait que 
Square ait développé sa série 
Final Fantasy sur PSone, puis sur 
PlayStation 2, le fait patienter 
encore un peu. Aujourd’hui, 
Square s’en mord les doigts, et 
Nintendo a le sourire. 2/ Non, ce 
n’est pas un poisson de juillet, 
c’est une vraie info: Nintendo 
travaille effectivement sur une 
nouvelle Game Boy Advance, qui 
devrait sortir au Japon 4 la fin de 
cette année. 3/ Hé, doucement, 
coco! Ne mets pas la charrue 
avant les boeufs! Le premier 
épisode n'est pas encore sorti 
que déja tu te demandes si une 
suite est prévue. Calme-toi, 
prends deux cachets bleus et 
allonge-toi sur ton lit. Bonne nuit. 
4/ Je ne crois pas: il suffit de 
poser ta console sur ton 
téléphone (mobile ou fixe) et la 
connexion a Internet se fera 
automatiquement dés que tu 
auras ouvert le réfrigérateur. Non, 
sans déconner! Tu le fais exprés 
Ou pas, coco? Si tu veux te 
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connecter a Internet avec ta 
Game Cube, il te faudra bien 
évidemment un modem! Kéké! 


BENJAMIN 
AUX FESSES 


Un petit lecteur d’Alfortville me 

demande: « 1/ Aurais-tu plus 
Winfos sur la PlayStation 3 et sur la 
prochaine Game Boy Advance? D’apres 
ce que vous dites, la PlayStation 3 
surclassera la Xbox. Le prix s’en 
ressentira-t-il? 2/ La nouvelle console 
de Sega: info ou intox? 3/ Je possede 
une Game Cube avec Super Smash Bros 
Melee et Luigi's Mansion. Quels autres 
jeux me conseilles-tu d'acheter? 
4/ Est-ce qu'un Mario Kart est préwu 
sur Game Gube?» 


@ Salut keke. 1/ Non, je n’ai pas 
encore beaucoup d’informations 
sur la prochaine PlayStation. 
Quelques-unes, quand méme, 
que voici: d’abord, i] semblerait 
qu'elle soit entidrement dédiée a 
Internet, et que les jeux ne 
seront plus sur CD ou DVD, mais 
téléchargeables; on les louerait 
pour une certaine durée. Ce qui 
nest pas une mauvaise idée, car 
payer plus de 400 balles 
(anciennes) pour un jeu qu’on 
termine en deux jours, y a de 
quoi étre vert. Quant ala 
puissance de la machine, Sony 
l'annonce comme une béte de 
course. Aussi, le prix ne sera 
pas le méme que celui de la 
PlayStation 2, c’est certain. La 
prochaine Game Boy Advance 
sera encore plus performante 
que I’actuelle. On pense qu’elle 
sera rétro-éclairée et pliable, 
comme Donkey Kong, |’un des 
premiers jeux a cristaux liquides 
de Nintendo. On croit savoir 
également qu’elle disposera des 
mémes boutons que la Super 
Nintendo... 2/Intox. 

3/Essaye Pikmin, c’est un jeu 
trés étrange, mais franchement 
bien fichu. Sinon, si tu aimes les 
jeux qui ont la péche, je te 
conseille le Star Wars Rogue 
Leader. 4/ Oui, mais je n’ai 
aucune idée, pour l’instant, de 
sa date de sortie. Nintendo n’a 
pas montré le jeu lors du dernier 
salon de |’E3... c’est mauvais 
signe: il se pourrait qu’il ne 
sorte pas avant l'année 
prochaine! 


CHARENTE 
PARTOUT 


Olivier habite Toulon, mais il 

m’écrit de Charente-Maritime oi! 
il est en vacances (faut suivre). Voici 
ses questions: « 1/ Que penses-tu de 
Wave Race sur Game Cube? 2/Quand 
est prévu Phantasy Star Online sur 
Game Cube? 3/ Y a-t-il des tips pour 
Wave Race? 4/Eternal Darkness est-il 
un bon jeu? 5/Penses-tu que Shenmue 
sortira sur Game Cube? G/ Quelle note, 
a premiére vue, donnerais-tu a Die Hard 
Vendetta et Super Mario Sunshine? » 


B Salut kéké. 1/ Je vais étre 
franc: il m’a moins impressionné 
que l’épisode sur Nintendo 64. II 
est beau, trés beau, mais je le 
trouve moins passionnant, c'est 
tout. 2/ Le jeu devrait étre sorti au 
Japon a l'heure a laquelle tu lis 
ces lignes. En France, je ne sais 
pas encore quand il sera dispo. 
3/ Oui, bien sar, Si tu es lecteur 
de Gonsoles+ depuis plus d’un 
an maintenant, je suis certain que 
tu trouveras des tips en feuilletant 
tes vieux numéros. Sinon, fais 
une demande par courrier a Kael 
qui te répondra. L’adresse est 
dans le sommaire du magazine. 
4/ Oui, c'est un bon jeu, une sorte 
de Resident Evil-like qui se 
déroule sur 2000 ans. On incarne 
une bonne douzaine de 
personnages en fonction de 
|'époque traversée et on doit 
affronter différents ennemis et 
résoudre des énigmes parfois 
tordues! C’est beau, bon et 
réussi. 5/ Il y a des chances, en 
effet, qu’un Episode de Shenmue 
sorte sur Game Cube, 6/ Je ne 
donne pas de note avant d’avoir 
testé un jeu. Par contre, je peux 
te parler de l’impression que j'ai 
eue apres les avoir vus, Die Hard 
Vendetta me parait réussi; reste a 
savoir si le jeu est interessant et 
si le scénario tient la route. Quant 
4 Super Mario Sunshine, j’ai la 
chance d'y avoir joué et je le 
trouve excellent. C’est vraiment la 
suite de Mario 64, les graphismes 
sont plus réussis car plus fins. 


JULIEN |. 
D’AMITIE 


Julien, quatorze ans, me 

demande: « 1/155 2 sur Game 
Cube est-il un bon jeu? 2/ Quel est le 
meilleur jeu de foot sur Game Cube? 
3/A quand la sortie de Starfox 
Adventure? 4/ D’aprés toi, qui va gagner 


la guerre des consoles?... La 
PlayStation 2, la Xbox ou la Game Cube? 
5/ Quel est ton Mario préféré sur Game 
Boy Advance? G/ Je t’en supplie, ne 
m'appelle pas kéké. » 


Salut kéké. 1/ Oui, c’est un 

bon jeu de foot. 2/ Tout 
dépend de tes goiits, coco. Moi, 
j'ai une préférence pour la série 
International Superstar Soccer. 
Mais tu peux trés bien préférer la 
série des Fifa! 3/ Le jeu sort ala 
fin du mois de septembre aux 
Etats-Unis. En ce qui concerne 
l'Europe, je n’en ai aucune idée. 
Noél 2002? Premier trimestre 
20037... 4/ Pour l'instant, en 
termes de ventes de console, 
c'est la PlayStation 2 qui est en 
téte. Suivent ensuite, dans 
Vordre, la Game Cube et la Xbox. 
As-tu acheté le numéro d’aoiit de 
Consoles+ ? La réponse détaillée 
est dedans, tout un dossier est 
consacré au probléme. 
5/ Le Super Mario Advance 2. 
C’est le méme épisode que Super 
Mario World sur Super Nintendo. 
ll est vraiment fabuleux. 
6/ Trop tard. 


ASSEZ DES «CGC» 


Adrien est non seulement fan de 

Final Fantasy, mais également 
fan AC/DC. Voici les questions qu'il me 
pose: « 1/ Est-ce que Square va 
ressortir Final Fantasy |, Il et Ill sur 
console? 2/Y a-t-il une haisse préwue 
du prix des jeux? 3/ J'écris mal, pas 
vrai? 4/ A-t-on plus de précisions sur la 
suite de Final Fantasy X? 5/ Final 
Fantasy XI est-il prévu sur PC? 
G/ Serait-il possible de sortir un hors- 
série sur I'historique des Final 
Fantasy?» 


i Salut kéké. 1/ Mieux que ga, 
mon ami: Square vient de sortir 
au Japon une compilation 
(accroche-toi a ta gratte 
électrique, coco) des dix premiers 
Final Fantasy dans un coffret 
collector absolument magnifique. 
9/ Non, ne réve pas! Développer 
un jeu coiite excessivement cher 
et il faut le rentabiliser. Donc, pas 
de baisse de prix des jeux vidéo. 
3/ Non... heu, oui... mais ily a 
pire, rassure-toi. 4/ Oui, le titre: 
Final Fantasy XI. Si tu veux 
d'autres précisions, regarde le 
dossier du numéro 127 sur les 
jeux en ligne. Tout y est dit. 

5/ Je n’ai pas d’informations a ce 
sujet. 6/ Inutile, c'est déja fait. Ou, 
s'il vous plait? Dans le numéro 
d’aoat 2000. 
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MERCI DAVID 


David Mercier m’envoie deux 

petits coups de queule. Jaime 
bien! Les voici: « Mon premier coup de 
queule concerne la rubrique courrier de 
Consoles+. Ces derniers mois, toutes les 
questions des lecteurs reviennent a la 
méme chose: “que me conseilles-tu 
entre tel et tel jeu?”, “quelles sont les 
dates de sortie de tel ou tel jeu?”, 
“quelle est la console la plus puissante?” 
S'ils lisaient mieux Consoles+, ils 
auraient les réponses quills désirent. 
Moi-méme, qui vous avais écrit en mars 
2000 dans le numéro 98, je me suis 
rendu compte que personne ne pouvait 
choisir 4 ma place, et que cela dépend 
des gofits de chacun. Bomboy, tu réponds 
toujours bien, mais j'ai 'impression que 
tu en as parfois marre de repondre dix 
fois a la méme question. Je pense que le 
courrier serait bien plus interessant si 
les lecteurs donnaient leur avis sur les 
jeux du moment ou ce qu’ils pensent en 
général des jeux vidéo. Ma critique porte 
juste sur le fait que l'on retrouve 
réguliérement les mémes questions — en 
aucun cas sur le travail que tu réalises. 
Mon deuxiéme coup de queule est sur la 
tendance actuelle des jeux vidéo, Les 
Consoles sont de plus en plus puissantes, 
beaucoup de jeunes ne jurent d'ailleurs 
plus que par cela. Or ce n’est pas la 
puissance de la machine qui est 
importante, mais les jeux quil ya 
dessus. J'ai aussi l'impression 
qu’aujourd’hui, on ne parle plus que de 
graphismes et autres prouesses 
techniques. Un hon jeu se mesure a son 
gameplay et a son intérét, nan? Je suis 
resté un nostalgique de l’époque de la 
Super Nintendo. Je m’éclate autant sur 
Secret of Mana que sur MGS 2, et 
pourtant, fa différence technique est 
énorme. Il est aussi beaucoup question 
d'argent, mais sans argent, difficile de 
produire des jeux... » 


@ Mon petit kéké, je n’ai pas 
grand-chose a ajouter! C’est vrai 
que je passe mon temps a 
répondre aux mémes questions, 
depuis neuf ans maintenant... 
Mais il y a parfois des lettres plus 
intéressantes que les autres... La 
preuve avec la tienne! 


TU SORS POPOL 


Popol est un lecteur récent de 

Consoles+ qui adore la rubrique 
courrier. Il me pose une question 
concernant Resident Evil: « Je suis a la 
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recherche de tee-shirts, des jeux et du 
film Resident Evil, Sais-tu ou je peux 
men procurer?» 


BB Salut keké. Je ne suis pas 
spécialiste des tee-shirts et je ne 
peux donc pas te dire ou! en 
trouver. Essaye de téléphoner 
aux boutiques qui font de la pub 
dans le magazine, avec un peu de 
chance, tu en trouveras une. En 
ce qui concerne les jeux Resident 
Evil, la plupart des boutiques 
vendent le dernier épisode en 
date, Si tu souhaites acheter la 
collection entiére, il va falloir faire 
les boutiques qui vendent de 
l'occasion, y a pas d’autre 
moyen! Pour finir, le film n'est 
pas encore disponible en VHS ou 
DVD. Il sort prochainement aux 
Etats-Unis, mais pas avant 
octobre en France. 


CHICHE 
LORRAINE 


Julien (fibbs1@caramail.com) 

me demande; « 1/ La série des 
Syphon Filter verra-t-elle le jour sur 
PlayStation 2? 2/ J'ai plusieurs fois 
entendu parler d'une adaptation de 
Virtua Tennis pour fin 2002 sur 
PlayStation 2. Info ou intox? 3/ L’achat 
d'une Dreamcast est-il encore justifie? 
4/ J'ai eu la chance de voir des images 
de Red Dead Revolver sur PlayStation 2. 
J'ai impression que ce jeu peut devenir 
un hit. Qu’en penses-tu? Une date a-t- 
elle été annoncée quant a la sortie du 
jeu? 5/ Est-ce que Roger Lemerre — La 


Sélection des Champions est un bon 
jeu? G/ Peux-tu me publier? » 


Bi Salut kéké. 1/ Lors du dernier 
E3 a Los Angeles, je n’ai pas vu 
de Syphon Filter, ni sur PSone ni 
sur PS2. Si développement de 
soft il y a, de toute facgon, le jeu 
ne sera pas disponible avant 
l'année prochaine... 2/ J’ai 
demandé (a la Lune) a Sony si le 
jeu était prévu sur PS2 et on m’a 
répondu « pas pour I’instant ». 

3/ Oui, bien sir. Cette console 
dispose d’un trés bon catalogue 
de jeux. Reste maintenant a 
trouver ces titres en occasion 
dans les boutiques spécialisées. 
4/ Je n’en sais rien. Ce qu’on a vu 
al'ES était tres chouette, mais ce 
n’était qu’une courte demo, 
insuffisante pour te donner un 
avis fondé. Wait and see. 5/ Si tu 
aimes les jeux de foot ou on ne 
joue pas au foot mais au 
manager, alors oui, c’est un bon 
jeu. Moi, je trouve ca chiant. Mais 
c'est un avis personnel. 

6/ Pas question! Tu me prends 
pour qui? 


PARDON ? 


« Madame, monsieur, je n’ai pas 

regu le dernier numéro de 
Diapason \juillet-aoit, numéro 494), 
Auriez-vous interrompu mon 
abonnement par erreur? Une invitation 
de réabonnement de votre part se 
serait-elle égarée? Je serais heureun de 
continuer a recevoir Diapason, Veuillez 
agréer, Madame, Monsieur, l'expression 
de mes fidéles sentiments. » 


B Normal, eh, banane! T’écris a 
Consoles+ ! 


NOUBLIEZ PAS 


© Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre 
photo: elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas l'adresse), a 
cate de vos cuures. I arrive que certains lecteurs ressemblent a 

Niiico. Qu’ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur 
grande sceur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins 
trop grands, pass’qu’apres c’est trop pas possible de les scanner! 

© Vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico: 


nicolas.gavet@emapfrance.com 


Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est 
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les 


dessinateurs sur papier. 


 Niiico (l’ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me 
posez par e-mail a adresse sus-mentionnee. 

© Si vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le 
courrier, pas de probleme: envoyez vos coordonnées a Niiico. 
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